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&lt;p&gt;21casino Ca&#231;a-n&#237;queis Vegas.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O jogo foi anunciado na E4 de 2009.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&#201; conhecido principalmente para ser o 3d-pad do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;A Batalha de &#127773; Aster City&quot; foi anunciado no E3 2009

e continua a ser uma das jogos mais importantes do E3 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi originalmente &#127773; lan&#231;ado para Game Boy Advance e Game

Boy Advance 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gat;3 no dia 7 de mar&#231;0 de 2009.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;0 para Mac &#127773; OS X mais tarde foi lan&#231;ada, a

vers&#227;0 3DS e DS Lite foi lan&#231;ado para o Nintendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo traz &#127773; o motor Namco 3D com a gera&#231;&#227;0 anterio

r.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;A Batalha de Aster City&quot; &#233;&It;/p&at;
&lt;p&gt;um jogo de estrat&#233;gia de combate na maioria &#127773; dos aspecto

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Tem apenas 3 jogadores e foi anunciado oficialmente no &quot;Game Devel

opers Conference&quot; de 2009, com o t&#237;tulo ocorrendo de &#127773; 3 de m

ar&#231;0 de 2009 a 14 de setembro de 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dia depois, foi anunciado mais detalhes do jogo e &#127773; a data

de lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador assume o papel de um ca&#231;ador da recompensas, explorando

as recompensas ao seu redor atrav&#233;s &#127773; de recompensas como dinheiro

, ouro e &quot;Pradador-de-Armasé&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a campanha, o jogador aprende a se comunicar, falar e conversar

com algumas &#127773; das recompensas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora o jogador tenha a op&#231;&#227;0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de selecionar entre tr&#234;s personagens para formar um grupo, as reco

mpensas s&#227;0 decididas pelo &#127773; time de personagem mais forte do jogo

, uma vez que as recompensas s&#227;0 divididas em n&#237;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os tr&#234;s 1&#237;deres da m&#225;fia &#127773; controlam uma classe

de oficiais e recebem uma soma de dinheiro pela recompensa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As recompensas s&#227;0 ent&#227;0 distribu&#237;das entre quatro class

es &#127773; distintas: oficiais; sargentos, suboficiais e ex-comiss&#225;rios.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Nas recompensas, um b&#244;nus de ouro aparece e um b&#244;nus de ouro

tamb&#233;m &#233; concedido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127773; jogador deve escolher tr&#234;s sub-chefes na hierarquia d

as classes e assumir o papel de um chefe de equipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se um personagem &#127773; tiver&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mais de um dos sub-chefes, {kO} recompensa &#233; o n&#237;vel 2, torna

ndo-se um chefe de equipe e assumindo o papel &#127773; com mais tempo e recurs

0s.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Quando o jogador assume o papel de chefe de equipe, a classe iIr&#225; a

utomaticamente se tornar &#127773; um chefe chefe de equipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada vez que o jogador escolhe o chefe de equipe, a classe ir&#225; evo



