
betby aposta

&lt;p&gt;Jogos gacha s&#227;o jogos eletr&#244;nicos que adaptam e virtualizam a

 mec&#226;nica gacha (m&#225;quina de venda de brinquedos em c&#225;psulas).&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;A monetiza&#231;&#227;o0ï¸�â�£ destes videogames &#233; similar ao conceito

 de loot boxes, quando se trata de induzir os jogadores a gastarem dinheiro.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;[1][2] A0ï¸�â�£ maioria destes jogos &#233; composta de jogos para celular 

free-to-play.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[1] Em jogos gacha, jogadores gastam moedas virtuais, por&#233;m dinhei

ro real0ï¸�â�£ tende a ser utilizado para obter tanto esta moeda virtual quanto as o

portunidades para us&#225;-la.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O modelo de jogos gacha come&#231;ou0ï¸�â�£ a ser amplamente utilizado no i

n&#237;cio dos ano 2010, saindo-se particularmente bem no Jap&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[1][2] Quase todos os mais lucrativos jogos0ï¸�â�£ para celular do Jap&#227

;o utilizam este modelo, e ele tornou-se uma parte integral da cultura de jogos 

para celular japonesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[3]0ï¸�â�£ Fora do Jap&#227;o, este tipo de jogo tamb&#233;m est&#225; se t

ornando popular.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[3] Exemplos de jogos gacha incluem Animal Crossing: Pocket0ï¸�â�£ Camp, Fi

nal Fantasy: Brave Exvius,[1] Fire Emblem Heroes,[1][4] Puzzle &amp; Dragons,[1]

 Dragon Collection,[2] Granblue Fantasy,[2][5] Girls&#39; Frontline, Monster Str

ike,[6] Fate/Grand0ï¸�â�£ Order, e Kingdom Hearts Union X.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este tipo de jogo tamb&#233;m est&#225; sendo mais desenvolvido por emp

resas chinesas e coreanas; exemplos0ï¸�â�£ not&#225;veis incluem Azur Lane (chin&#23) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 284 Td (4;s), MonsterCry Eternal (coreano), Cookie Run (coreano), e League of Angels (ch) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 264 Td (in&#234;s).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Nestes jogos &#233; comum a0ï¸�â�£ exist&#234;ncia de numerosos personagens

, cartas, e outros items que os jogadores podem obter, sendo que a maioria deles

 pode apenas0ï¸�â�£ ser obtida utilizando um mecanismo &quot;gacha&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[3] Esse mecanismo permitir&#225; que os jogadores &quot;puxem&quot; ou

 &quot;girem&quot; a m&#225;quina gacha (similar ao0ï¸�â�£ uso de uma ca&#231;a-n&#2) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 160 Td (37;quel ou roleta), utilizando uma quantidade espec&#237;fica da moeda virtual d

o jogo, o que ent&#227;o dar&#225; ao0ï¸�â�£ jogador um personagem, carta, ou item a

leat&#243;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[3] &#192;s vezes, a utiliza&#231;&#227;o de um gacha &#233; limitada, 

de modo que pr&#234;mios0ï¸�â�£ espec&#237;ficos s&#243; possam ser obtidos atrav&#2

33;s de um evento com prazo espec&#237;fico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[3] J&#225; que algumas recompensas possuem menores chances de0ï¸�â�£ serem

 obtidas, normalmente os jogadores dever&#227;o girar a gacha muitas vezes antes

 de conseguirem o resultado desejado.[3]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em muitos jogos, a0ï¸�â�£ utiliza&#231;&#227;o de gachas &#233; essencial p

ara que os jogadores possam progredir no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[6] Os jogadores talvez recebam gachas gr&#225;tis ou0ï¸�â�£ com desconto, 

mas tenham que pagar para conseguir mais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[2] Estes jogos tamb&#233;m podem utilizar diferentes camadas de jogada

s gacha, que0ï¸�â�£ dar&#227;o diferentes conjuntos de recompensas.[1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O modelo gacha j&#225; foi comparado ao de jogos de cartas colecion&#22

5;veis e tamb&#233;m ao de0ï¸�â�£ jogos de azar.[7]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Gacha completo&quot; (ã�³ã�³ã��ã�ªã�¼ã��ã�¬ã��ã�£), tamb&#233;m abreviado &quot;kom

pu gacha&quot;[8][9] ou &quot;compu gacha&quot;[10] (ã�³ã�³ã��ã�¬ã��ã�£), foi um modelo de m

onetiza&#231;&#227;o popular em0ï¸�â�£ jogos para celular japoneses at&#233; 2012, q

uando foi considerado ilegal atrav&#233;s de parecer jur&#237;dico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sob as regras do gacha completo, os0ï¸�â�£ jogadores tentam &quot;completar

&quot; um conjunto de itens comuns pertencentes &#224; uma sele&#231;&#227;o esp

ec&#237;fica de esp&#243;lios para combin&#225;-los em um item0ï¸�â�£ de maior rarid

ade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[10] Os primeiros itens podem ser obtidos rapidamente, por&#233;m, conf

orme o n&#250;mero de itens em falta diminui, a0ï¸�â�£ chance de que o conjunto comp

lete-se ap&#243;s a abertura de uma loot box fica cada vez mais improv&#225;vel.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isto se aplica0ï¸�â�£ particularmente para jogos com um alto n&#250;mero de

 itens comuns, j&#225; que eventualmente um &#250;nico, espec&#237;fico item ser

&#225; necess&#225;rio.[11]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma caixa0ï¸�â�£ gacha &#233; uma caixa virtual de itens definidos com prob

abilidades conhecidas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A popularidade deste tipo de gacha cresceu por volta do0ï¸�â�£ per&#237;odo

 quando a controv&#233;rsia do gacha completo estava sendo divulgada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O modelo de caixa gacha costuma ser considerado mais justo porque0ï¸�â�£ co

nforme itens s&#227;o retirados da caixa, as chances de receber o item desejado 

aumentam, j&#225; que existem menos itens dentro0ï¸�â�£ dela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[12] Tamb&#233;m &#233; poss&#237;vel obter todos os itens de uma caixa

, contanto que o jogador esteja disposto a gastar o0ï¸�â�£ suficiente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por esta raz&#227;o, alguns jogadores calculam quanto dinheiro seria ne

cess&#225;rio para obter o item que desejam.[13]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Gacha sugoroku &#233; similar a0ï¸�â�£ um jogo de tabuleiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os mecanismos gacha s&#227;o utilizados para que o jogador possa progre

dir de maneira geral, com maiores progressos0ï¸�â�£ acarretando em melhores recompen

sas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada vez que o jogador roda a gacha, seu personagem jogar&#225; um dado

 ou rodar&#225; uma roleta0ï¸�â�£ para determinar a dist&#226;ncia que percorrer&#22

5;.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O modelo de gacha redraw permite que o jogador rode a gacha novamente c

aso tenha0ï¸�â�£ recebido um resultado indesej&#225;vel (o que tamb&#233;m quer dize) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -728 Td (r rodar a gacha em uma conta nova repetidamente at&#233; que os0ï¸�â�£ resultados in) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -748 Td (iciais desejados para come&#231;ar o jogo sejam obtidos).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Alguns jogos oferecem esta fun&#231;&#227;o gratuitamente.[12]&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;O gacha consecutivo aumenta as chances de0ï¸�â�£ que recompensas raras seja

m recebidas quando um jogador gasta em lote.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio de gastar um determinado valor da moeda virtual0ï¸�â�£ em

 jogadas individuais, um jogador pode gastar uma maior quantidade para rodar div

ersas vezes consecutivas por um pre&#231;o menor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No fim0ï¸�â�£ da jogada, o jogador recebe todos os itens de uma vez.[14]&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma gacha incremental, as chances de um jogador obter0ï¸�â�£ um item rar

o aumentam cada vez que &#233; rodada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este tipo de gacha &#233; muito popular com jogadores que gastam altos0

ï¸�â�£ valores, j&#225; que com cada rodada as apostas possuem melhores chances.[14]

Gacha aberto vs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fechado [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um gacha0ï¸�â�£ pode revelar (aberto) ou esconder (fechado) as chances exat

as de que itens raros sejam obtidos.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Gacha com desconto [ editar |0ï¸�â�£ editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os gacha com desconto tendem a envolver campanhas especiais ou eventos 

da empresa do jogo que permitem que0ï¸�â�£ os usu&#225;rios joguem por um pre&#231;o

 menor.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas desenvolvedoras de jogos j&#225; elogiaram o modelo gacha como 

sendo uma &#243;tima estrat&#233;gia0ï¸�â�£ de monetiza&#231;&#227;o free-to-play.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;[7][15] A maioria das desenvolvedoras que trabalham principalmente com 

jogos free-to-play recomendam que o modelo seja incorporado ao0ï¸�â�£ jogo com base 

no conceito de potencial de monetiza&#231;&#227;o m&#225;xima.[15]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; foi discutida a raz&#227;o para que jogos gacha sejam t&#227;o0

ï¸�â�£ viciantes para tantos jogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns acreditam que os gacha tirem proveito do instinto ca&#231;ador-c

oletor inerente que as pessoas possuem de coletar0ï¸�â�£ itens, al&#233;m do desejo 

de completar um conjunto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[15] Outros acreditam que a simples replica&#231;&#227;o da emo&#231;&#

227;o de jogos de aposta0ï¸�â�£ faz com que os jogadores voltem aos gacha.[7]&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Cr&#237;tica e controv&#233;rsia [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em maio de 2012, um0ï¸�â�£ artigo foi publicado em um jornal conservativo j

apon&#234;s, o Yomiuri Shimbun, que criticava jogos de redes sociais e especific

amente gacha0ï¸�â�£ por explorarem a ingenuidade de crian&#231;as para lucrarem.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;A maior queixa do artigo foi que o modelo gacha relembrava demais os0ï¸�â�£

 jogos de aposta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O artigo pedia por uma investiga&#231;&#227;o pela Ag&#234;ncia de Assu

ntos do Consumidor do Jap&#227;o para prevenir o abuso0ï¸�â�£ deste sistema.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;[16] Pouco depois, a investiga&#231;&#227;o sugerida foi realizada e o 

modelo de gacha completo foi declarado ilegal pela Ag&#234;ncia0ï¸�â�£ de Assuntos d

o Consumidor, mencionando a Lei de Preven&#231;&#227;o de Extras Injustific&#225

;veis ou Benef&#237;cios Inesperados e Representa&#231;&#245;es Enganosas (ä¸�å½�æ�¯å��é¡�) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1608 Td (å��ã�³ä¸�å½�è¡¨ç¤ºé�²æ­¢æ³�, Lei0ï¸�â�£ de Preven&#231;&#227;o de Extras Injustific&#225;veis ou Benef) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1628 Td (&#237;cios Inesperados e Representa&#231;&#245;es Enganosas?).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&quot;[9][10] Isto n&#227;o foi executado pela introdu&#231;&#227;o de 

uma nova0ï¸�â�£ lei, mas pela emiss&#227;o de um parecer jur&#237;dico de que itens 

virtuais poderiam ser considerados &quot;pr&#234;mios&quot; sob a legisla&#231;&

#227;o existente0ï¸�â�£ escrita em 1977 para prevenir a pr&#225;tica de gacha comple

to no contexto de figurinhas de beisebol.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um m&#234;s ap&#243;s a emiss&#227;o0ï¸�â�£ do parecer, todas as principais

 publicadoras de jogos japonesas removeram as regras de gacha completo de seus j

ogos, apesar de0ï¸�â�£ muitos desenvolvedores terem encontrado maneiras de contornar

 estas regras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[11][17] Desenvolvedoras de jogos para celular japoneses, incluindo a G

REE e DeNA,0ï¸�â�£ trabalharam para estabelecer um grupo auto-regul&#225;vel na ind&

#250;stria, a Associa&#231;&#227;o de Jogos Sociais do Jap&#227;o, que foi uma t

entativa de0ï¸�â�£ reprimir desenvolvedoras que utilizassem estes modelos, mas isto 

n&#227;o se mostrou bem sucedido, e a Associa&#231;&#227;o foi dissolvida em 201

5.[17]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O0ï¸�â�£ mecanismo tem sido examinado devido a {k0} similaridade com jogos 

de aposta, e alguns pa&#237;ses exigem que as taxas de0ï¸�â�£ obten&#231;&#227;o de 

itens sejam publicadas, ou t&#234;m banido certas pr&#225;ticas (como o gacha co) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1976 Td (mpleto).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;[18][19] Muitos jogadores tendem a se arrepender0ï¸�â�£ de terem efetuado c

ompras nestes jogos de acordo com uma pesquisa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[20] Este tipo de jogo tamb&#233;m j&#225; foi criticado por0ï¸�â�£ atrair 

o gasto de milhares de d&#243;lares de uma vez para que jogadores recebam o item

 desejado,[21] e a maneira0ï¸�â�£ com que os resultados de um gacha s&#227;o exibido

s dentro do jogo tamb&#233;m j&#225; foi criticada.[22]&lt;/p&gt;
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