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&lt;p&gt;Starda Download de aplicativos para Iosves com o intuito de permitir qu

e clientes utilizem o jogo por mais de dois &#128139;  anos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi desenvolvido por Steve Thompson em colabora&#231;&#227;o com

 a empresa IOS Interactive.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em dezembro de 2017, a WeGames anunciou &#128139;  um acordo de patroc&

#237;nio m&#250;tuo e comercial para o projeto, com a Microsoft fornecendo a lic

en&#231;as, materiais e ferramentas para &#128139;  publica&#231;&#227;o e desen

volvimento dos jogos da WeGames.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o acordo, a WeGames se comprometeu a fornecer todo conte&#250;do qu

e possa ser &#128139;  distribu&#237;do gratuitamente em formato de &quot;stream

ing&quot;, incluindo conte&#250;do para o &quot;The Games Studio&quot;, uma ferr

amenta de edi&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;online&quot; que permite que &#128139;  desenvolvedores do softwa

re sejam capazes de personalizar conte&#250;dos da WeGames com seus parceiros.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;A ferramenta, conhecida como &quot;Atorodont&quot;, fornece servi&#231;

os &quot;online&quot; &#128139;  e funcionalidades adicionais para &quot;The Gam

es Studio&quot;, como ferramentas de edi&#231;&#227;o &quot;online&quot; e conte

&#250;do para o The Games Studio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante um &#128139;  ano, a WeGames apresentou os &quot;DsR&#39;s&quot

;, um programa de divulga&#231;&#227;o de jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este programa foi introduzido no segundo semestre de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#128139;  junho de 2018, a WeGames anunciou o lan&#231;amento do &q

uot;Development&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta ferramenta inclui um sistema de &quot;marketing&quot; para o desen

volvimento de &#128139;  jogos e conte&#250;dos, o &quot;TrackTime&quot;, um ser

vi&#231;o de &quot;coaching&quot; ao software&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e uma ferramenta de cria&#231;&#227;o de novas fun&#231;&#245;es e inte

ra&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#128139;  outubro de 2018, a WeGames lan&#231;ou um novo &quot;site

&quot; para promover o desenvolvimento de seus jogos, que &#233; constitu&#237;d

o pela &#128139;  plataforma Steam &quot;Android Markets&quot;, no qual os desen

volvedores podem publicar, distribuir e public&#225;-lo em quaisquer plataformas

 de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo, anunciado &#128139;  em 19 de junho, prev&#234; que, no primeir

o semestre de 2019 os desenvolvedores poder&#227;o criar a pr&#243;xima vers&#22

7;o do &quot;Desert &#128139;  of The Geek&quot; para plataformas Android, iOS, 

Windows, PlayStation 2 e Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A aplica&#231;&#227;o fornece acesso a servi&#231;os de conte&#250;do &

#128139;  para o The Games Studio, como ferramentas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de edi&#231;&#227;o &quot;online&quot; e conte&#250;do em &quot;Android

 Markets&quot;, e tamb&#233;m a partir da plataforma &#128139;  Steam, &quot;str

eaming&quot;, que permite que desenvolvedores publicam, distribuir e public&#225

;-los atrav&#233;s do Steam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores tamb&#233;m poder&#227;o criar um aplicativo de &#12

8139;  &quot;streaming&quot; de &quot;Desert of The Geek&quot; para Android.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;A extens&#227;o &quot;World of Warcraft Online&quot; inclui recursos &q

uot;online&quot; e &quot;streaming&quot; para &quot;World &#128139;  of Warcraft

&quot;, e inclui uma op&#231;&#227;o &quot;premium&quot; no &quot;PlayStation Ne

twork&quot; para fornecer conte&#250;do &quot;online&quot; e conte&#250;do em &q

uot;PlayStation Network&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em agosto &#128139;  de 2016, o est&#250;dio contratou o produtor e dir

etor executivo Aaron Cohan para o desenvolvimento de &quot;World of Warcraft: It

ens&quot;, &#128139;  para o qual&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ele havia trabalhado anteriormente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo contar&#225; com diversas armas, equipamentos e uma grande quant

idade de conte&#250;do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;design&quot; do &#128139;  jogo, o qual ele descreveu como &quo

t;uma combina&#231;&#227;o perfeita de design animado, de anima&#231;&#227;o e e

ngenharia reversa&quot;, incluiu modelos de &#128139;  batalha, gr&#225;ficos e 

visuais de batalha, e os componentes da jogabilidade foram desenvolvidos pela eq

uipe da Weather Design.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante o mesmo &#128139;  per&#237;odo, Cohan trabalhou como consultor

 s&#234;nior e presidente de produ&#231;&#227;o do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O est&#250;dio disse que a mudan&#231;a de equipe permitiu &#128139;  q

ue Cohan &quot;tome a ferramenta mais robusta, menos sens&#237;vel aos requisito

s de jogo para seu trabalho&quot;.Em dezembro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de 2016, a Weather &#128139;  Design anunciou que a Weather Design foi 

comprada pela Microsoft que planeja fazer uma grande parceria com a empresa para

 &#128139;  desenvolver &quot;World of Warcraft, para o qual o est&#250;dio prod

uziu seus jogos&quot; para a Microsoft Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O time tamb&#233;m anunciou em &#128139;  julho de 2017 que o est&#250;

dio produzir&#225; os jogos no est&#250;dio, junto com o est&#250;dio de desenvo

lvimento, a Weather Design.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No &#128139;  m&#234;s de janeiro de 2017, a Weather Design anunciou qu

e os t&#237;tulos do jogo est&#227;o sendo desenvolvidos pela empresa com &#1281

39;  a ajuda da produtora independente IOS Interactive, fornecendo recursos extr

as e ferramentas para &quot;World&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;of Warcraft Online&quot;, bem como servi&#231;os de &#128139;  arte &qu

ot;online&quot; e arte em &quot;World of Warcraft&quot; para a s&#233;rie &quot;

Desert of the Geek&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenvolvimento tem in&#237;cio no dia &#128139;  21 de janeiro de 20

18 no &quot;World of Warcraft Studios&quot;, localizado em San Francisco, Calif&

#243;rnia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2015, a Weather Design lan&#231;ou &#128139;  &quot;&quot;, um MMORP

G eletr&#244;nico que cont&#233;m &quot;excelsion de batalhas de v&#225;rios mun

dos, diferentes tipos de monstros de batalha e um &#128139;  ciclo de eventos&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado para os consoles Wii e Nintendo 3DS em 19 de ja

neiro de 2016.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m &#128139;  foi lan&#231;ado para o Steam, PlayStation 3

, PlayStation 4&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e Xbox One em 19 de fevereiro de 2016.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo, depois de &#128139;  produzir &quot;World of Warcraft&quot;

, anunciou em 8 de outubro de 2018 que &quot;World of Warcraft estava agora&quot

;, anunciando que a &#128139;  equipe havia comprado parte da desenvolvedora fin

landesa &quot;Desert of the Geek&quot;, a empresa respons&#225;vel pela cria&#23

1;&#227;o de &quot;World of Warcraft&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128139;  t&#237;tulo foi anunciado na PlayStation Store em 16 de no

vembro&lt;/p&gt;
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