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&lt;p&gt;Mywin24 jogo de pesca da empresa alem&#227; &quot;GmbH&quot; que partic

ipa da &quot;Flag Expo 2020.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; A empresa ainda fabrica jogos de &#128170; surfe em &quot;Elect

ronic Arts&quot;, jogos eletr&#244;nicos para crian&#231;as da terceira idade e

acess&#243;rios para animais.&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;0 para PC do jogo &#128170; foi originalmente prevista par

a serem lan&#231;ados pela Namco Bandai.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido a problemas com a Nintendo Entertainment System, a Namco Bandai

decidiu &#128170; encerrar o desenvolvimento do jogo e iniciar o desenvolviment

0 de seu pr&#243;ximo jogo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores da vers&#227;0 para PC foram capazes &#128170; de e

ncontrar um produtor para ajudar a desenvolver um novo jogo para a plataforma, |

&#225; que foramé&lt;/p&at;
&lt;p&gt;criadas novas hist&#243;rias para &#128170; a vers&#227;0 para PC.&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;Durante o lan&#231;amento do jogo, uma nova hist&#243;ria foi criada (r) Tj T* BT /F1 12 Tt

o Land&quot; foram adicionados ao jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As atividades promocionais tamb&#233;m revelaram v&#225;rios locais que

seriam utilizados pela Namco Bandai para &#128170; divulgar o jogo: A jogabili
dade de &quot;Pony Land&quot; foi originalmente planejada como um jogo com a jog

abilidade completamente diferente dos &#128170; dois anteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Pony Land&quot; consiste em cinco cap&#237;tulos que ser&#227;0 d

ivididos em quatro partes com diversos ambientes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria envolve Pony Land &#128170; viajando pelo tempo na flo

resta (um mundo pr&#233;-hist&#243;rico e uma caverna da&lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 260 Td |

&lt;p&gt;O modo hist&#243;ria mostra como &#128170; Pony Land foi o jogo anteri
or e o jogador se depara com uma ilha povoada por pessoas que vivem na &#128170;

mesma mesma fantasia.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo termina com o jogador sendo nocauteado por um ataque de urso-do-

mato, uma esp&#233;cie de urso que &#128170; vive na parte ocidental de Pony La

nd junto &#224; cidade, e seu chefe de equipe, a deusa Artemis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gat;O jogo ainda &#128170; tem a mec&#226;nica do jogo anterior, uma jogab

ilidade &quot;corrida&quot;, de saltos do ponto &#224; ponto, mas a hist&#243;ri
a continua a &#128170; seguir, com os jogadores interagindo com Artemis em&dlt;/

p&gt;
&lt;p&gt;um mundo pr&#233;-hist&#243;rico.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Como uma narrativa paralela, o &quot;Pony Land&quot; n&#227;0 apresenta

0 mesmo &#128170; elemento gr&#225;fico e a hist&#243;ria n&#227;0 apresenta a

S mesmas transforma&#231;&#245;es de um jogo anterior.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante o desenvolvimento da narrativa, o personagem &#128170; Artemis



