bras&#237:lia 777

&lt;p&gt;O 2 up &#233; um popular jogo de moedas praticado na Austr&#225;lia, es
pecialmente durante o Dia de Australia. O objetivo &#128185; b&#225;sico do jog

0 &#233; apostar sobre se uma moeda cair&#225; com a cara para cima ou para baix
0. No entanto, &#128185; o 2 up tem algumas regras &#250;nicas que o diferencia

m de outros jogos de moedas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. *Duas moedas**: Nos jogos de &#128185; 2 up, dois d&#243;lares aus

tralianos ou moedas de uma libra esterlina s&#227;0 usados. Elas s&#227:0 amarra
das juntas e lan&#231;adas simultaneamente &#128185; no ar por um *spinner* ou

jogador designado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. *Apostas**: Antes do lan&#231;amento das moedas, 0s jogadores podem

fazer apostas sobre &#128185; o resultado do arremesso. As op&#231;&#245;es s&

#227;0:&It;/p&at;
&lt;p&gt; - **Heads (Cara)**: A moeda cai com a cara para cima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128185; - **Tails (Coroa)**: A moeda cai com a cruz para cima.&It

/p&agt;
&lt;p&gt; - **Odds (&#205;mpares)**: Apenas uma &#128185; das moedas cai com

a cara para cima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; - **Evens (Pares)**: Ambas as moedas caem com a cara &#128185; ou a

cruz para cima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3. *Vencedores e perdedores**: Se uma &#250;nica moeda cair com a cara

para cima, o *spinner* &#128185; ou jogador que lan&#231;0u a moeda ganha e os
jogadores que apostaram em &quot;Odds&quot; ganham. Se as duas moedas ca&#237;r
em &#128185; com a cara para cima, o0 *spinner* ou jogador ganha e os jogadores

gue apostaram em &quot;Heads&quot; ou &quot;Evens&quot; ganham. &#128185; Se ne
nhuma das moedas cair com a cara para cima, o0 *spinner* ou jogador perde e 0s jo

gadores que apostaram &#128185; em &quot; Tails&quot; ganham.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4. *Novas rodadas**: O jogo continua at&#233; que o *spinner* decida p

arar ou at&#233; que todos os jogadores &#128185; decidam parar de jogar.&lt;/p
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