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&lt;p&gt;Jet Casino Dinheiro real Gcash foi uma ind&#250;stria de jogos.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;As primeiras fam&#237;lias no Brasil chegaram a desenvolver os jogos el

etr&#244;nicos &#128077; para o entretenimento do pequeno porte.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;A fam&#237;lia T-Motor Games e seus irm&#227;0s mais novos, incluindo J

acob Buchins, Charles (nascido em &#128077; 14 de agosto de 1951) e Carl Buckle

y, come&#231;aram a produzir jogos mais sofisticados com base em computador em m
eados &#128077; de 1960 e a empresa foi comprada pela Atari pelo empres&#225;ri

0 do ramo de videogames William Wiley, que possu&#237;a interesses &#128077; na

&#225;rea.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As primeiras s&#233;ries de consoles chegaram &#224;s lojas nos anos 60

&lt;/p&at;
&lt;p&gt; O Atari, ent&#227;0 a primeira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;montadora de videogames a oferecer &#128077; a plataforma de jogos no

pa&#237;s, iniciou uma s&#233;rie de aquisi&#231;&#245;es que incluem a empresa,
a The Bichini Company (uma &#128077; subsidi&#225;ria do General Electric Comp) Tj T* BT /F1 1

, em &#128077; 1968, os irm&#227;0s Alden, Chuck, e Walter T.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;McMillan, fundaram a Path&#233;, o grupo de design gr&#225;fico gigante

do Canad&#225; (que &#128077; lan&#231;0u o0 jogo de estrat&#233;gia &quot;Bull) Tj T* BT /F1 1

&lt;p&gt;Interactive Entertainment.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O grupo de jogos eletr&#244;nicos da Path&#233; e a New &#128077; Engl

and Polygram, incluindo a The Bichini Company, continuaram a produzir jogos.Emé&l

t./p&gt;
&lt;p&gt;1969, Chuck Buckley, com apenas 18 anos, ingressou na Path&#233;.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;Seu &#128077; irm&#227;0, Chuck, teve o projeto do jogo &quot;Bondie,&

guot; que, mesmo n&#227;0 era seu projeto, mostrava uma criatura viva, com pele

&#128077; humana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O sucesso comercial de Bondie tornou-se t&#227;0 grande que, em 1972, a

Path&#233; abriu uma f&#225;brica de jogos eletr&#244;nicos em &#128077; Montr

eal, Canad&#225;, a The International MicroElectronics Show.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1970, a Path&#233; foi a primeira grande est&#250;dio a oferecer sis

temas de videogame &#128077; no Canad&#225; e, em 1976, a primeira companhia de
jogos eletr&#244;nicos no pa&#237;s a comprar uma participa&#231;&#227;0 acion&

#225;ria na empresa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128077; Path&#233; foi listada de mercado mundialpela &quot;NEC&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1979, v&#225;rias empresas e companhias de jogo eletr&#244;nicos, in

cluindo a Atari, Warner Brothers &#128077; Interactive Entertainment e o New En



