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&lt;p&gt;Alvo do jogo de dardos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dardos &#233; um esporte que consiste no arremesso de dardos contra um 

alvo circular apoiado numa &#127822;  superf&#237;cie vertical. O jogo de dardos

 &#233; popular ao redor do mundo, e passou a ser praticado tamb&#233;m profissi

onalmente. Pontos &#127822;  s&#227;o somados ao atingir &#225;reas espec&#237;f

icas do alvo (ou board) e os objetivos variam dependendo da modalidade praticada

. Apesar de &#127822;  ser muito praticado ao redor do mundo em {k0} grandes eve

ntos, muitos ainda o consideram um esporte de bar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Brasil, &#127822;  o esporte est&#225; presente desde a d&#233;cada 

de 70. Desde ent&#227;o surgiram diversos jogadores que representaram o pa&#237;

s em {k0} &#127822;  competi&#231;&#245;es ao redor do mundo. O &#250;nico jogad

or de dardos profissional brasileiro &#233; Diogo Portela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;Doubles board&#39; em {k0} um pub &#127822;  em {k0} North Yorkshi

re, Inglaterra. Alvos de duplos s&#227;o comuns no norte da Inglaterra.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A origem inicial do esporte ainda &#233; &#127822;  muito difusa, j&#22

5; que remete &#224; tempos muito long&#237;nquos. Entretanto, acredita-se que f

ora iniciado nos breaks do ex&#233;rcito brit&#226;nico, ao &#127822;  arremessa

rem facas ou peda&#231;os de flechas em {k0} troncos de &#225;rvores cortados ao

 meio - &#224; pedido dos generais para &#127822;  melhorar {k0} pontaria. &#192

; isso se deve o formato e desenho do alvo de dardos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; o padr&#227;o dos n&#250;meros foi &#127822;  atribu&#237;do ao

 carpinteiro de Lancashire Brian Gamlin - que pouco se sabe de fato sobre {k0} e

xist&#234;ncia - para penalizar &#127822;  a falta de maestria na execu&#231;&#2

27;o do esporte. Existem muitas vari&#225;veis do alvo, de acordo com o tempo e 

o &#127822;  local. Em {k0} especial, os alvos Yorkshire e Manchester Log End, s

e diferem do original j&#225; que n&#227;o possuem triplos: &#127822;  apenas du

plos e o Bull&#39;s Eye. O alvo de Manchester &#233; menos que o tradicional, co

m uma &#225;rea de apenas &#127822;  25cm de jogo, com duplos e Bull medindo 4mm

. O alvo de 5s de Londres &#233; outra varia&#231;&#227;o, com apenas &#127822; 

 12 seguimentos de tamanho igual, com duplos e triplos sendo de 6.35mm de largur

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Matematicamente, removendo a simetria rotacional colocando o &#127822; 

 20 no topo, h&#225; 19! alvos poss&#237;veis. Muitos layouts penalizariam mais 

o jogador do que o modelo atual; entretanto, o &#127822;  modelo atual faz o tra

balho muito bem. J&#225; tiveram v&#225;rios artigos matem&#225;ticos publicando

 o que seria o alvo &quot;ideal&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes da &#127822;  1&#170; Guerra Mundial, pubs na Inglaterra tinham s

eus alvos de dardos em {k0} r&#237;gidos peda&#231;os de madeira. Mas os dardos 

&#127822;  passavam a destruir a madeira, e buracos passavam a aparecer &#224; v

olta dos n&#250;meros. Al&#233;m disso, a madeira precisava ser &#127822;  molha

da diversas vezes para se manter macia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;o, em {k0} 1935, o qu&#237;mico Ted Leggatt e o dono de um pub

 &#127822;  Frank Dabbs come&#231;aram a usar a planta centen&#225;ria, um tipo 

de agave, para fazer alvos. Pequenos grupos de fibras de &#127822;  sisal do mes

mo tamanho foram colocados juntos. Os grupos ent&#227;o foram comprimidos e colo

cados em {k0} um anel met&#225;lico. Este &#127822;  novo alvo de dardos foi um 

sucesso instant&#226;neo pois durava mais e requeria menos manuten&#231;&#227;o.

 Os dardos, al&#233;m disso, faziam &#127822;  pouco ou nenhum dano ao alvo. Ele

s simplesmente dividiam as fibras quando entravam no alvo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dardos mais antigos s&#227;o peda&#231;os &#127822;  de flechas. Os 

primeiros dardos propriamente ditos foram fabricados de madeira r&#237;gida ,ama

rrado em {k0} uma tira de chumbo para &#127822;  dar peso e finalizados com flig

hts de pena de peru. Estes dardos eram principalmente produzidos na Fran&#231;a,

 e ficaram conhecidos &#127822;  como Dardos Franceses. Os barreis met&#225;lico

s foram patenteados em {k0} 1906, mas a madeira continuou sendo utilizada at&#23

3; os anos &#127822;  50.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os primeiros dardos de metal foram feitos de lat&#227;o, o que &#233; r

elativamente barato e f&#225;cil de trabalhar. Os shafts &#127822;  eram de made

ira, rosqueados diretamente ao barrel, desenhados para receber um flight em {k0}

 seu topo de pena ou papel. &#127822;  Esse tipo de dardos foram utilizados at&#

233; os anos 70. Com o uso mundial de pl&#225;stico, o shaft e flight &#127822; 

 passaram a ser produzidos de forma separada, mesmo que uma &#250;nica pe&#231;a

 de flight/shaft ainda seja produzida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os Dardos no Brasil &#127822;  [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;A historia dos dardos no Brasil come&#231;ou com a inaugura&#231;&#227;

o em {k0} 1974 do Pub &#127822;  Lord Jim em {k0} Ipanema no Rio de Janeiro, pel

o Texano Jim Philips casado com a inglesa D. Anne Philips. &#127822;  Jim era um

 entusiasta do esporte, grande incentivador e uma figura antologica. Nunca foi u

m bom jogador, mas qualquer partida &#127822;  com ele era divers&#227;o na cert

a. Era dono da Avipan viagens e usava muito o pub como rela&#231;&#245;es public

as da &#127822;  ag&#234;ncia. Convidava muitos estrangeiros para o pub, que jog

avam dardos com os locais. No final da decada de 70 inicio &#127822;  de 80 inau

gurou tamb&#233;m na Lagoa o pub Queen&#180;s legs que tinha tamb&#233;m uma fil

ial em {k0} Sao Paulo. O &#127822;  dono era um portugu&#234;s chamado Camacho e

 o responsavel pela filial do Rio era chamado Pepe. Foi atrav&#233;s do Queen&#1

80;s &#127822;  legs de S&#227;o Paulo que os paulistas foram apresentados ao jo

go de dardos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alvo de Dardos [ editar | editar c&#243;digo-fonte &#127822;  ]&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;De acordo com a DRA (Darts Regulation Authority), um alvo oficial tem 4

51mm de di&#226;metro e &#233; dividido em {k0} &#127822;  20 fatias distintas. 

Cada fatia &#233; separada por uma placa fina de metal. O alvo de qualidade &#23

3; produzida com &#127822;  fibra de sisal, vinda do leste africano, Brasil ou C

hina. Os alvos de qualidade ruim s&#227;o produzidos em {k0} cartolina.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Os &#127822;  dardos modernos s&#227;o divididos em {k0} 4 partes: a po

nta, o barrel, o flight e o shaft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As pontas podem variar &#127822;  de 28mm a 48mm, e podem ter ranhuras 

e desenhos para facilitar a {k0} penetra&#231;&#227;o nas fibras de sisal. Algum

as &#127822;  tamb&#233;m s&#227;o desenhadas para retrair levemente, absorvendo

 o impacto e diminuindo a chance do dardo cair no ch&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os barreis podem &#127822;  variar muito, tanto em {k0} peso quanto dim

ens&#227;o e forma. Normalmente s&#227;o feitos de lat&#227;o (qualidade ruim) o

u tungst&#234;nio (qualidade &#127822;  boa). Como os dardos de lat&#227;o s&#22

7;o mais leves devido ao pr&#243;prio material, normalmente seu formato &#233; m

ais grosso. Como &#127822;  o tungst&#234;nio tem o dobro de densidade do lat&#2

27;o, ele pode ser at&#233; 30% menor do que os primeiros em &#127822;  {k0} di&

#226;metro. O tungst&#234;nio &#233; muito r&#237;gido, portanto uma mistura &#2

33; utilizada que varia de 80% a 95% tungst&#234;nio, e &#127822;  o restante no

rmalmente n&#237;quel, ferro ou cobre. Os dardos de n&#237;quel prateado comprom

etem a densidade e custo. Os barr&#233;is tem &#127822;  3 formatos principais: 

cil&#237;ndricos, tonel, ou torpedo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os barreis cil&#237;ndricos t&#234;m o mesmo di&#226;metro ao longo de 

todo o seu comprimento &#127822;  e, portanto, tendem a ser longos e finos. Seu 

formato os torna melhores para o agrupamento. Por serem longos, o &#127822;  cen

tro de gravidade est&#225; mais para tr&#225;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os barreis em {k0} forma de tonel s&#227;o finos nas extremidades e aba

loados no &#127822;  meio. Isso os torna mais espessos que um barrel cil&#237;nd

rico de peso equivalente. O seu centro de gravidade &#233; mais &#127822;  &#224

; frente e, portanto, teoricamente mais f&#225;cil de arremessar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os barreis em {k0} forma de torpedo s&#227;o mais largos na frente &#12

7822;  e afunilam para tr&#225;s. Essa forma mant&#233;m a maior parte do peso n

a frente, mas, como o dardo em {k0} &#127822;  forma de tonel, tem um di&#226;me

tro maior que o dardo cilindrico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os shafts s&#227;o fabricados em {k0} v&#225;rios comprimentos, e algun

s &#127822;  s&#227;o projetados para terem o o comprimento ajustavel. Os shafts

 s&#227;o geralmente feitos de pl&#225;stico, pol&#237;meros de nylon ou metais 

&#127822;  como alum&#237;nio e tit&#226;nio; e eles podem ser r&#237;gidos ou f

lex&#237;veis. Os shafts mais longos proporcionam maior estabilidade e permitem 

&#127822;  uma redu&#231;&#227;o no tamanho do flight, o que, por {k0} vez, pode

 levar a um agrupamento melhor; mas eles tamb&#233;m &#127822;  deslocam o peso 

para tr&#225;s, fazendo com que o dardo se incline para tr&#225;s durante o v&#2

44;o, exigindo um arremesso &#127822;  mais firme e r&#225;pido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O flight estabiliza o dardo produzindo resist&#234;ncia no ar. Os fligh

ts modernos geralmente s&#227;o feitos de pl&#225;stico, &#127822;  nylon ou alu

m&#237;nio e est&#227;o dispon&#237;veis em {k0} uma variedade de formas e taman

hos. As tr&#234;s formas mais comuns em &#127822;  {k0} ordem de tamanho s&#227;

o o standard, o kite e a menor formato, o p&#234;ra. Quanto menor a &#225;rea de

 &#127822;  superf&#237;cie, menor &#233; a estabilidade, por&#233;m, fights mai

ores dificultam o agrupamento. Alguns fabricantes tentaram resolver isso fazendo

 um fight longo &#127822;  e fino, mas isso por {k0} vez, cria outro problema: a

ltera o centro de gravidade do dardo. De um modo &#127822;  geral, um dardo mais

 pesado exigir&#225; um flight maior.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A escolha do barrel, do shaft e do flight depender&#225; muito do &#127

822;  estilo de arremesso de cada jogador. Para fins competitivos, um dardo n&#2

27;o pode pesar mais de 50g, incluindo o shaft &#127822;  e o fight, e n&#227;o 

pode exceder um comprimento total de 300mm.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Medidas de Jogo [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As &#127822;  organiza&#231;&#245;es profissionais utilizam as seguinte

s medidas pra jogar:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Altura: o alvo deve ser pendurado de forma que o centro fique a &#12782

2;  1,73m do ch&#227;o. Este &#233; considerado o n&#237;vel dos olhos para uma 

pessoa de 1,80m.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dist&#226;ncia: o oche (linha atr&#225;s da &#127822;  qual o jogador d) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2004 Td (eve ficar) deve estar a 2,37m da face do alvo. Se a face se projetar para fora &

#127822;  da parede, devido &#224; espessura do alvo, o oche deve ser movido ade

quadamente para manter a dist&#226;ncia necess&#225;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os regulamentos surgiram &#127822;  devido ao fato de o Reino Unido e o

 resto do mundo jogarem com dist&#226;ncias diferentes, com 2,37m sendo a &#1278

22;  medida acordada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras de pontua&#231;&#227;o [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Pontua&#231;&#245;es para cada regi&#227;o de um alvo de dardos (sem es) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2160 Td (cala) &#127822;  sombreada por valor&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O alvo padr&#227;o &#233; dividido em {k0} 20 se&#231;&#245;es numerada

s, com pontua&#231;&#227;o de 1 a 20 pontos. Cada &#127822;  se&#231;&#227;o &#2

33; dividida por arames que v&#227;o do pequeno c&#237;rculo central ao fio circ

ular externo. Os fios circulares dentro do &#127822;  fio externo subdividem cad

a se&#231;&#227;o em {k0} &#225;reas simples, duplas e triplas. O alvo de dardos

 apresentado no programa de &#127822;  televis&#227;o The Indoor League da d&#23

3;cada de 1970 n&#227;o apresentava uma se&#231;&#227;o tripla e, de acordo com 

o apresentador Fred &#127822;  Trueman durante o primeiro epis&#243;dio, este &#

233; o alvo tradicional de Yorkshire.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios jogos podem ser jogados (e ainda s&#227;o jogados &#127822;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2364 Td (  informalmente) usando o alvo padr&#227;o. No jogo oficial, qualquer dardo acer

tado dentro do fio externo tem a seguinte pontua&#231;&#227;o:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao acertar &#127822;  uma das grandes partes de cada uma das se&#231;&#

245;es numeradas, tradicionalmente de cor alternada em {k0} preto e branco, obt&

#233;m-se &#127822;  o valor em {k0} pontos dessa se&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao acertar as partes internas finas dessas se&#231;&#245;es, aproximada

mente a meio caminho entre o &#127822;  fio externo e o c&#237;rculo central col

orido de vermelho ou verde, as pontua&#231;&#245;es triplicam o valor em {k0} po

ntos dessa &#127822;  se&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao acertar as partes externas finas dessas se&#231;&#245;es, novamente 

coloridas em {k0} vermelho ou verde, obt&#233;m-se o dobro do valor &#127822;  e

m {k0} pontos dessa se&#231;&#227;o. O duplo 20 &#233; freq&#252;entemente chama

do de tops, refletindo a posi&#231;&#227;o dos 20 no alvo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127822;  c&#237;rculo central &#233; dividido em {k0} um anel exter

no verde no valor de 25 pontos (conhecido como &quot;bull&quot;) e um &#127822; 

 c&#237;rculo interno vermelho (conhecido como &quot;bullseye&quot;), no valor d

e 50 pontos. O bullseye conta como um duplo ao dobrar a &#127822;  pontua&#231;&

#227;o do anel externo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Acertar em {k0} qualquer lugar fora do arame externo n&#227;o conta pon

tos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dardos pontuam apenas se {k0} &#127822;  ponta estiver cravada ou es

tiver tocando a superf&#237;cie do alvo. Esta regra se aplica a qualquer dardo q

ue fique com &#127822;  a ponta encostada no alvo apoiado total ou parcialmente 

por outros dardos que j&#225; est&#227;o no alvo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Qualquer dardo cuja ponta &#127822;  n&#227;o permane&#231;a em {k0} co

ntato com a superf&#237;cie do alvo at&#233; ser coletado pelo jogador, n&#227;o

 pontua. Isso inclui dardos &#127822;  que caiam do alvo por qualquer motivo, ou

 seja, que caem por conta pr&#243;pria ou que s&#227;o deslocados pelo impacto &

#127822;  de jogadas posteriores. Por&#233;m, nos dardos eletronicos, os dardos 

ca&#237;dos/deslocados s&#227;o pontuados desde que seu impacto tenham sido regi

strados no &#127822;  aparelho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A pontua&#231;&#227;o m&#225;xima poss&#237;vel com tr&#234;s dardos &#

233; 180, comumente conhecida como &quot;ton 80&quot; (100 pontos &#233; chamada) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2960 Td ( de ton), &#127822;  obtida quando os tr&#234;s dardos s&#227;o acertados no tri

plo 20. No jogo na televis&#227;o, o &#225;rbitro anuncia frequentemente uma pon

tua&#231;&#227;o &#127822;  de 180 em {k0} estilo exuberante. Um anel de quadrup

los apareceu brevemente entre o anel triplo e o centro na &#127822;  d&#233;cada

 de 1990, levando a um potencial m&#225;ximo de 240 pontos, e um checkout m&#225

;ximo de 210 (Q20-Q20-Bull) e a &#127822;  finaliza&#231;&#227;o de um leg de 50

1 com 7 dardos. Este alvo foi rapidamente retirado do circuito profissional ap&#

243;s apenas dois &#127822;  anos. Uma marca desse alvo foi Harrows Quadro 240.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#237;vel de habilidade e mira [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Caminho da &#127822;  localiza&#231;&#227;o ideal para lan&#231;ar um d

ardo em {k0} que Ï� = 0 &#233; um jogador perfeito e Ï� = 100 &#127822;  &#233; um

 jogador que lan&#231;a aleatoriamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tomando em {k0} considera&#231;&#227;o uma pontua&#231;&#227;o padr&#22

7;o, a &#225;rea ideal para mirar no alvo para &#127822;  maximizar a pontua&#23

1;&#227;o do jogador varia significativamente com base na habilidade do jogador.

 O jogador habilidoso deve mirar para o &#127822;  centro do triplo 20 e, &#224;

 medida que a habilidade do jogador diminui, seu objetivo se move levemente para

 cima &#127822;  e para a esquerda do triplo 20. Em {k0} Ï� = 16,4 mm, o melhor l

ugar para mirar muda para &#127822;  o triplo 19. &#192; medida que a habilidade

 do jogador diminui ainda mais, o melhor lugar para mirar se curva &#127822;  no

 centro do alvo, parando um pouco mais abaixo e &#224; esquerda do alvo em {k0} 

Ï� = 100.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Onde Ï� &#127822;  pode se referir ao e desvio padr&#227;o para uma popu

la&#231;&#227;o espec&#237;fica: Lista de jogadores de dardos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos jogos podem ser jogados &#127822;  em {k0} um alvo, mas o termo 

&quot;dardos&quot; geralmente se refere a um jogo entre dois jogadores no qual u

m &#127822;  jogador lan&#231;a tr&#234;s dardos de cada vez por jogada. O jogad

or que arremessa deve ficar em {k0} p&#233; de modo &#127822;  que nenhuma parte

 de seus p&#233;s se estenda al&#233;m do limite do oche, mas possa ficar em {k0

} qualquer outra &#127822;  parte e / ou inclinar-se para a frente, se desejar.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo de dardos geralmente &#233; disputado entre dois jogadores, que

 &#127822;  se revezam, joando 3 dardos por vez. O jogador que arremessa deve fi

car em {k0} p&#233; de modo que nenhuma &#127822;  parte de seus p&#233;s se est

enda al&#233;m do limite do oche, mas possa ficar em {k0} qualquer outra parte e

 &#127822;  / ou inclinar-se para a frente, se desejar. O objetivo mais comum &#

233; reduzir uma pontua&#231;&#227;o fixa, geralmente 301 ou &#127822;  501, par

a zero. O dardo final deve ser jogado em {k0} um segmento duplo para vencer. Nem

 todos os tr&#234;s &#127822;  dardos precisam ser lan&#231;ados na jogada final

, o jogo pode ser finalizado em {k0} qualquer um dos tr&#234;s dardos. Quando &#

127822;  o jogo &#233; jogado com duas ou mais pessoas, o placar inicial &#224;s

 vezes aumenta para 701 ou at&#233; 1001; &#127822;  as regras permanecem as mes

mas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um arremesso que reduz a pontua&#231;&#227;o de um jogador abaixo de ze

ro, para exatamente um ou &#127822;  zero, mas n&#227;o termina com um duplo, &#

233; conhecido como &quot;estourar&quot;, com a pontua&#231;&#227;o do jogador s

endo redefinida para o &#127822;  &#250;ltimo valor antes de ele jogar os tr&#23

4;s &#250;ltimos dardos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em algumas variantes (chamadas de &quot;estourada do norte&quot; em {k0) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3916 Td (} Londres), &#127822;  apenas o dardo que causa o pontua&#231;&#227;o invalida n

&#227;o &#233; contado. Para alguns, isso &#233; considerado uma vers&#227;o mai

s pura &#127822;  do jogo, pois nas regras normais, como explicado acima, um jog

ador que ficou com um valor de fechada dif&#237;cil, por &#127822;  exemplo 5 e 

um dardo restante, muitas vezes o o jogador jogar&#225; de modo a &quot;estourar

&quot; deliberadamente para voltar na &#127822;  proxima jogada para uma fechada

 mais f&#225;cil que ele tinham no in&#237;cio da jogada. Por exemplo, um jogado

r com 20 &#127822;  pontos pode errar o duplo 10 e acertar o simples e ficar com

 10 pontos, errar novamente, acertando o simples, &#127822;  e ficar com 5 ponto

s e apenas um dardo restante. A melhor op&#231;&#227;o neste caso &#233; estoura

r deliberadamente para voltar &#127822;  ao duplo 10 na proxima jogada. Sob a &q

uot;estorada do norte&quot;, ele permaneceria no 5.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma partida de dardos &#233; disputada &#127822;  em {k0} um n&#250;mer

o fixo de jogos, conhecido como leg. Uma partida pode ser dividida em {k0} sets,

 com cada &#127822;  set sendo contestado por um n&#250;mero fixo de legs.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Embora o jogo de 501 seja o padr&#227;o em {k0} dardos, &#224;s &#12782

2;  vezes um duplo deve ser acertado para se iniciar a pontua&#231;&#227;o, conh

ecido como &quot;double in double out&quot; do ingl&#234;s, que &#127822;  signi

fica iniciar e terminar nos segmentos duplos. Assim sendo, no inicio do leg, tod

os os dardos lan&#231;ados antes de acertar &#127822;  um duplo, n&#227;o contam

 pontos. O Grand Prix Mundial da PDC usa esse formato.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero m&#237;nimo de dardos lan&#231;ados necess&#225;rios &#12

7822;  para completar um leg de 501 &#233; nove. O final mais comum de nove dard

os consiste em {k0} duas pontua&#231;&#245;es &#127822;  de 180, seguidos por um

a fechada de 141 (T20-T19-D12), mas existem muitas outras maneiras poss&#237;vei

s de conseguir o feito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros jogos &#127822;  e variantes [ editar | editar c&#243;digo-fonte

 ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem v&#225;rias varia&#231;&#245;es regionais nas regras padr&#227;

o e nos sistemas de pontua&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo principal: &#127822;  American darts&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;`American Darts` &#233; uma variante regional do jogo nos EUA (a maiori) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4520 Td (a dos jogadores de dardos dos EUA joga &#127822;  os jogos tradicionais descrito) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4540 Td (s acima). Esse estilo de alvo &#233; mais frequentemente encontrado no leste da 

Pensilv&#226;nia, Nova Jersey, Delaware, &#127822;  Maryland e partes do estado 

de Nova York.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo principal: Cricket (dardos)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O cr&#237;quete &#233; um jogo de dardos amplamente jogado, que &#12782

2;  envolve uma disputa para controlar e marcar pontos entre os numeros 20 e 15.

 Cada um desses numeros deve ser &#127822;  acertado por tr&#234;s vezes para &q

uot;abri-lo&quot; e depois poder come&#231;ar a pontuar. Um acerto na parte maio

r da fatia de &#127822;  cada numero conta como uma marca, os acertos no duplo c

ontam como duas marcas e no triplo s&#227;o tr&#234;s marcas. &#127822;  Uma vez

 que o numero foi &quot;aberto&quot; desta maneira, o jogador que abriu pode pon

tuar neste n&#250;mero at&#233; que o &#127822;  oponente feche esse n&#250;mero

 com tr&#234;s marcas, cada acerto adicional do propriet&#225;rio/abridor s&#227

;o marcados pontos iguais ao n&#250;mero do alvo &#127822;  (que tamb&#233;m pod) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4804 Td (e ser duplicado e triplicado, dependendo onde for certado, por exemplo um triplo) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4824 Td ( -20 vale 60 pontos). A &#127822;  parte externa do centro conta como 25 pontos 

e a interna como 50.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo principal: Dartball&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dartball &#233; um jogo de dardos &#127822;  baseado no esporte do beis

ebol. &#201; jogado em {k0} um alvo em {k0} forma de diamante e tem pontua&#231;

&#227;o semelhante &#127822;  ao beisebol.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Golfe de dardo [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo principal: Golfe do dardo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O golfe de dardo &#233; um jogo &#127822;  de dardos baseado no golfe e

 &#233; regulado pela World Dolf Federation (WDFF). &#201; jogado em {k0} alvos 

de dardo &#127822;  especiais ou tradicionais. A pontua&#231;&#227;o &#233; seme

lhante ao golfe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um alvo de dardos &#39;East-End&#39; ou &#39;Fives&#39;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta &#233; uma variante regional ainda &#127822;  jogada em {k0} algum

as partes do East End de Londres. O alvo &#233; semelhante ao tradicional e poss

ui menos segmentos &#127822;  maiores, todos numerados de 5, 10, 15 ou 20. Os jo

gadores jogam legs de 505 em {k0} vez de 501 &#127822;  e ficam mais distante do

 alvo (2,7 m) comparando com o alvo tradicional.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo principal: Halve it&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Halve it&quot; &#233; um jogo &#127822;  de dardos popular no Rei

no Unido e em {k0} partes da Am&#233;rica do Norte onde os concorrentes tentam a

certar numeros &#127822;  previamente acordados em {k0} um alvo de dardos padr&#

227;o. N&#227;o fazer isso dentro de um &#250;nico arremesso de 3 dardos &#12782

2;  faz com que o jogador perca metade da pontua&#231;&#227;o acumulada. Qualque

r n&#250;mero de jogadores pode participar. O jogo pode ser &#127822;  adaptado 

ao n&#237;vel de habilidade dos jogadores, selecionando n&#250;meros mais f&#225

;ceis ou mais dif&#237;ceis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m cohecido como &quot;Killer&quot;, &#233; um jogo &#127822; 

 de nocaute para dois ou mais jogadores (na melhor das hip&#243;teses, para 4-6 ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -5324 Td (jogadores). Inicialmente, cada jogador lan&#231;a um dardo &#127822;  no alvo co

m a m&#227;o n&#227;o dominante para obter seu &#39;n&#250;mero&#39;. Dois jogad

ores n&#227;o podem ter o mesmo n&#250;mero. Uma &#127822;  vez que todos tenham

 um n&#250;mero, cada jogador deve acertar o seu n&#250;mero cinco vezes com seu

s tr&#234;s dardos (duplos &#127822;  contam duas vezes e triplos tr&#234;s veze) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -5424 Td (s). Quando uma pessoa acerta 5 vezes, ela se torna um &#39;assassino&#39;. Isso 

significa &#127822;  que ela pode acertar o n&#250;mero de outras pessoas, tiran

do um ponto a cada vez que acertar (duplo x2, triplo &#127822;  x3). Se uma pess

oa chega a zero, ela est&#225; fora. Um assassino pode apontar para o n&#250;mer

o de algu&#233;m, at&#233; &#127822;  de outro assassino. Os jogadores n&#227;o 

podem obter mais de 5 pontos. O vencedor &#233; o &#250;ltimo jogador que restar

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outra &#127822;  vers&#227;o do &quot;Killer&quot; &#233; um jogo nocau

te para tr&#234;s ou mais jogadores (quanto mais, melhor). Para come&#231;ar, to

do mundo tem &#127822;  um n&#250;mero predeterminado de vidas (geralmente 5) e 

um jogador escolhido aleatoriamente lan&#231;a um &#250;nico dardo no alvo para 

definir &#127822;  um n&#250;mero (por exemplo, um simples 18) e n&#227;o joga a

t&#233; que esse n&#250;mero seja atingido. O jogador seguinte tem &#127822;  3 

dardos para tentar acertar o n&#250;mero (simples 18); se eles falharem, perdem 

uma vida e o jogador seguinte tenta. &#127822;  Quando um jogador consegue acert

ar o n&#250;mero, ele se torna o &quot;estabelecedor de n&#250;meros&quot; (sett) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -5736 Td (er) e lan&#231;a um dardo para &#127822;  definir um novo n&#250;mero. O setter 

inicial ent&#227;o deve trocar de lugar com o novo setter. O jogo continua at&#2

33; &#127822;  que todos os jogadores percam suas vidas, o vencedor &#233; o set

teer cujo n&#250;mero n&#227;o foi atingido. Para jogadores menos &#127822;  exp

erientes, voc&#234; pode contar duplos e triplos como parte do mesmo n&#250;mero

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dardos de gramado [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo &#127822;  principal: Dardos do gramado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dardos de gramado (tamb&#233;m chamados de Jarts ou dardos de quintal) 

&#233; um jogo de dardos jogado &#127822;  em {k0} ambiente aberto. A jogabilida

de e o objetivo s&#227;o semelhantes ao jogo de ferraduras e aos dardos ol&#237;

mpicos. Os &#127822;  dardos s&#227;o semelhantes &#224; antiga plumbata romana.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Volta no Rel&#243;gio [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Volta no rel&#243;gio (tamb&#233;m chamado de &#127822;  Volta ao Mundo) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -5996 Td (, 20 para 1 e Jumpers) &#233; um jogo que envolve qualquer n&#250;mero de jogado

res em {k0} que &#127822;  o objetivo &#233; acertar cada se&#231;&#227;o sequen

cialmente de 1 a 20, iniciando ap&#243;s um duplo inicial.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xangai &#233; jogado com pelo &#127822;  menos dois jogadores. A vers&#

227;o padr&#227;o &#233; jogada em {k0} sete rodadas. Na primeira rodada, os jog

adores jogam seus dardos &#127822;  visando a fatia do 1, a 2&#170; rodada, a fa

tia do 2 e assim sucessivamente at&#233; a 7&#170; rodada. Pontua&#231;&#227;o &

#127822;  padr&#227;o &#233; utilizada, ou seja, duplos e triplos contam com os 

seus respectivos valores. O vencedor &#233; a pessoa que &#127822;  tem mais pon

tos no final de sete rodadas de (1 a 7); ou quem marca um Xangai, que vence ganh

a &#127822;  instantaneamente. Um Xangai &#233; a jogada onde o jogador acerta u

m triplo, um duplo e um simples (em qualquer ordem).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xangai &#127822;  tamb&#233;m pode ser jogado por 20 rodadas para usar 

todos os n&#250;meros. Para impedir que os jogadores pratiquei muito jogar &#127

822;  para o 1, a sequ&#234;ncia num&#233;rica pode come&#231;ar com o n&#250;me

ro que foi acertado pela pessoa que errou o centro, &#127822;  na disputa para v

er quem iniciaria o jogo. Por exemplo; O jogador A arremessa no alvo e acerta o 

17. &#127822;  O jogador B arremessa e acerta o centro. O jogador B come&#231;a 

o jogo, come&#231;ando no n&#250;mero 17, depois nos &#127822;  18, 19, 20, 1, 2

, 3, etc. a 16 (se nenhum jogador acertar Xangai).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Organiza&#231;&#245;es de dardos [ editar | editar &#127822;  c&#243;di

go-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo principal: Divis&#227;o nos dardos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Das duas organiza&#231;&#245;es profissionais de dardos, a British Dart

s Organization (BDO), fundada em {k0} 1973, &#127822;  &#233; a mais antiga. Seu

s torneios eram frequentemente exibidos na BBC no Reino Unido. A BDO &#233; memb

ra da Federa&#231;&#227;o &#127822;  Mundial de Dardos (WDF) (fundada em {k0} 19) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -6496 Td (76), juntamente com organiza&#231;&#245;es em {k0} cerca de 60 outros pa&#237;se

s em {k0} &#127822;  todo o mundo. Originalmente, a BDO organizou v&#225;rios to

rneios brit&#226;nicos de maior prest&#237;gio, com alguns dest&#225;ques not&#2

25;veis, como o News &#127822;  of the World Championship e os eventos nacionais

 realizados sob os ausp&#237;cios da National Darts Association of Great Britain

. No &#127822;  entanto, muitos patrocinadores foram perdidos e a cobertura da T

V brit&#226;nica se tornou muito reduzida no in&#237;cio dos anos 90. &#127822; 

 Em {k0} 24 de setembro de 2024, a BBC passou a n&#227;o transmitir mais o Campe

onato Mundial da BDO.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1992, &#127822;  um grupo de jogadores de dardos saiu da BDO, e em {

k0} busca de pr&#234;mios em {k0} dinheiro mais altos, &#127822;  formou a Profe

ssional Darts Corporation (PDC). Como a BDO, a PDC organiza v&#225;rios torneios

 durante o ano, sendo o principal &#127822;  o Campeonato Mundial.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos dardos eletronicos, a Associa&#231;&#227;o Mundial de Dardos Eletro

nicos atua como um &#243;rg&#227;o governante do esporte, organizando eventos &#

127822;  com jogadores que jogam tamb&#233;m dardos tradicionais em {k0} eventos

 da PDC e BDO e outros jogadores que competem exclusivamente &#127822;  em {k0} 

eventos de dardo eletronico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Organiza&#231;&#245;es da liga amadora [ editar | editar c&#243;digo-fo

nte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A American Darts Organization promulga regras &#127822;  e padr&#245;es

 para torneios de dardos e san&#231;&#245;es da liga amadora nos Estados Unidos.

 A American Darts Organization iniciou suas &#127822;  opera&#231;&#245;es em {k

0} 1&#186; de janeiro de 1976, com 30 clubes fundadores e uma associa&#231;&#227

;o de 7.500 jogadores. Hoje, a &#127822;  ADO tem um quadro social que tem em {k

0} m&#233;dia 250 clubes por ano, representando aproximadamente 50.000 membros.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o fim &#127822;  do News of the World Championship e outros grand

es torneios anteriores, a BDO e a PDC organizam um Campeonato Profissional &#127

822;  Mundial televisionado. Eles s&#227;o realizados anualmente durante o per&#

237;odo de Natal / Ano Novo, com o campeonato PDC terminando um &#127822;  pouco

 antes do torneio BDO. O Campeonato Mundial da BDO est&#225; sendo realizado des

de 1978; o Campeonato do Mundo PDC &#127822;  come&#231;ou em {k0} 1994.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Ambas as organiza&#231;&#245;es realizam outros torneios profissionais.

 A BDO organiza o World Masters e muitos torneios Open. &#127822;  Eles tamb&#23

3;m organizam dardos para suas 66 provincias membras no Reino Unido, incluindo e

ventos individuais e em {k0} equipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os principais &#127822;  torneios do PDC s&#227;o: Campeonato Mundial, 

Premier League, Open do Reino Unido, World Matchplay, Grand Prix Mundial e Grand

 Slam &#127822;  of Darts. Todos estes s&#227;o transmitidos ao vivo pela Sky Sp

orts no Reino Unido. Eles tamb&#233;m realizam eventos PDC Pro &#127822;  Tour e

 eventos de categoria semi profissional em {k0} todo o Reino Unido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dois grandes torneios holandeses organizados independentemente, a Inter

national &#127822;  Darts League e o World Darts Trophy introduziram uma mistura

 de jogadores de BDO e PDC em {k0} 2006 e &#127822;  2007. Ambas as organiza&#23

1;&#245;es atribu&#237;ram classifica&#231;&#245;es aos torneios, mas esses dois

 eventos foram descontinuados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Copa do Mundo da WDF para &#127822;  sele&#231;&#245;es nacionais e u

m torneio de singulares &#233; disputada bienalmente desde 1977. A WDF tamb&#233

;m organiza a Copa da Europa. &#127822;  A PDC tem {k0} competi&#231;&#227;o da 

copa do mundo, a Copa do Mundo de Dardos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para dardos eletronicos, a WSDA e &#127822;  o DARTSLIVE realizam O MUN

DO, uma turn&#234; internacional que serve como Campeonato Mundial de Dardos Ele

tronicos, com o torneio final &#127822;  referido como Grand Final, com o circui

to ocorrendo pela primeira vez em {k0} 2011. As etapas ocorrem principalmente no

 Leste &#127822;  da &#193;sia, com algumas rodadas nos Estados Unidos e na Euro

pa. As partidas durante os eventos da WSDA s&#227;o disputadas &#127822;  com o 

701 e o Cricket durante um set, geralmente com o mesmo n&#250;mero de jogos de c

ada um, dando &#127822;  jogadas para os dois jogadores nos dois formatos e a ro

dada final determinada pela escolha do jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogadores de dardo profissionais &#127822;  [ editar | editar c&#243;di

go-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Veja tamb&#233;m: Lista de jogadores de dardos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Campe&#245;es mundiais multiplas vezes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Campe&#245;es mundiais uma vez&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A WDF, a &#127822;  BDO e a PDC mant&#234;m seus pr&#243;prios rankings

. Essas listas s&#227;o comumente usadas para determinar cabe&#231;as de chave p

ara v&#225;rios &#127822;  torneios. Os rankings da WDF s&#227;o baseados no des

empenho dos jogadores nos 12 meses anteriores, a BDO redefine todos os &#127822;

  pontos do ranking para zero ap&#243;s o in&#237;cio do campeonato mundial e a 

Ordem de M&#233;rito do PDC &#233; baseada &#127822;  no pr&#234;mio em {k0} din

heiro ganho em {k0} dois anos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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