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&lt;p&gt;Bizzo Casino Jogos de v&#237;deogame em Barcelona, Espanha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony possui a marca PlayStation e o seu console PlayStation 4 na &#12

7815; Am&#233;rica do Norte.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A marca PlayStation est&#225; dispon&#237;vel na Europa, Austr&#225;lia

e Oriente M&#233;dio.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Os consoles s&#227;0 baseados nos mesmos modelos do &#127815; jogo Pla

yStation 3, com exce&#231;&#227;0 do PSP.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio da Sony, a Sony fez uma parceria com a Playtronic Art

S, que &#127815; lan&#231;0u o console Xbox 360, no Brasil e na Austr&#225;lia

e 0 PS3 no Jap&#227;0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony lan&#231;0u o0 console PlayStation &#127815; 3 em 2006 como um s

ucessor do PlayStation 3 e PlayStation Portable.Os produtos s&#227;0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;semelhantes aos consoles dos primeiros tr&#234;s tempos &#127815; no P

layStation 3, no entanto, s&#227;0 totalmente novos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sony tamb&#233;m &#233; propriedade da Sony Interactive Entertainment C

orporation (SEIC).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante as vendas de &#127815; alguns t&#237;tulos durante a vers&#227

;0 de 2004 da s&#233;rie, 0 PlayStation 3 foi a plataforma com maior volume de |

an&#231;amento &#127815; de jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, em um ponto em particular durante as vendas do console

PS3 em 2004, a Sony mostrou um &#127815; jogo &quot;Masside&quot;, que tinha u
ma dura&#231;&#227;0 de 40 minutos, que tornou-se um dos lan&#231;amentos mais v

endidos da s&#233;rie.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A Sony tamb&#233;m &#127815; exibiu uma continua&#231;&#227;0 do jogo

de mesmo nome, &quot;Massid&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Island&quot;, um jogo lan&#231;ado em janeiro de 2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O PlayStation 3 foi lan&#231;ado &#127815; em junho de 2004 para Micro

soft Windows e em junho de 2004 para OS X.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo de mesmo nome, &quot;Animaniacs&quot;, &#127815; foi lan&#231;a

do em outubro de 2004, nos Estados Unidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado para computadores atrav&#233;s da PlayStation 2 e PS3.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt; O jogo tornou-se &#127815; dispon&#237;vel para PlayStation 3 nos Esta

dos Unidos, Austr&#225;lia, Nova Zel&#226;ndia e na Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes de se chamar Sony, a Sony desenvolveu &#127815; o PlayStation &q

uot;Sony Computer Entertainment&quot; em 1993.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O controle foi transferido para uma nova empresa, chamada &quot;Sony On

ices&quot;, e a empresa &#127815; tornou-se Sony&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Interactive Entertainment (SEIC).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Sony n&#227;0 &#233; mais uma produtora de jogos de aventura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como parte do acordo estrat&#233;gico com o Microsoft &#127815; Studio

s e a Nintendo Company, a Sony desenvolveu o projeto PlayStation 2 e PlayStation

3.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Em 2003, a Sony lan&#231;0u 0 &#127815; PlayStation 3, vers&#227;0 ao



