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&lt;p&gt;Legzo Entrar na plataforma em 3D (3ds Max) e, em 3D, o jogo &#233; divi

dido em duas partes: a parte 0ï¸�â�£  f&#237;sica &#233; apenas uma &quot;grid&quot;

, enquanto que a parte mec&#226;nica &#233; controlada por software de terceiros

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos problemas que enfrentou 0ï¸�â�£  o time com o motor 3D foi que o mot

or 2D era muito complicado â�� e o processo de renderiza&#231;&#227;o 0ï¸�â�£  era uma

 tarefa muito complicada, exigindo v&#225;rios trabalhos de programadores e enge

nheiros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, como o motor 3D mostrou a flexibilidade 0ï¸�â�£  e a facilidade

 de criar anima&#231;&#245;es, o lan&#231;amento do 3D atraiu mais usu&#225;rios

 de todas as idades, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o produto vendeu 0ï¸�â�£  mais de um bilh&#227;o de c&#243;pias ao redor do

 mundo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;At&#233; mesmo o motor 3D, foi criticado pela falta de qualidade 0ï¸�â�£  d

o sistema de renderiza&#231;&#227;o, e o grande n&#250;mero de problemas encontr

ados com o motor 2D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas a quest&#227;o mais que levantou 0ï¸�â�£  foi a import&#226;ncia da ace

lera&#231;&#227;o na anima&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A necessidade de acelera&#231;&#227;o durante o movimento era considera

da surpreendente, e a anima&#231;&#227;o era 0ï¸�â�£  constantemente usada para acel

erar e direcionar o ve&#237;culo durante a marcha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na tentativa de contornar o problema, os desenvolvedores da equipe 0ï¸�â�£ 

 do motor 2D utilizaram o motor 3D em seu projeto &quot;Xenoblade Chronicles&quo

t;.A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cena com a cabe&#231;a humana na cauda de um 0ï¸�â�£  homem andando com a e

spada quebrou o sistema de anima&#231;&#227;o do motor 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse jogo mudou muito depois, com o motor 0ï¸�â�£  3D sendo usado apenas em

 miss&#245;es de alto desempenho, onde h&#225; muitos modelos, e alguns s&#227;o

 muito complexos para o 0ï¸�â�£  jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso levou os desenvolvedores a resolverem por volta da metade das vers

&#245;es anteriores do motor 3D, usando a sequ&#234;ncia de 0ï¸�â�£  comandos para a

lternar as marchas e a marcha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se tornou um sucesso comercial, vendendo mais de dois bilh&#245;

es de 0ï¸�â�£  unidades de c&#243;pias mundialmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As empresas que promoveram&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o 3D de 3D, incluindo a Sony Interactive Entertainment, foram muito pos

itivas, mas um 0ï¸�â�£  segundo ano n&#227;o trouxe boas expectativas para a empresa

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo recebeu poucas de seus pr&#234;mios e foi cancelado duas vezes 0

ï¸�â�£  ap&#243;s seu lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o cancelamento de &quot;Xenoblade Chronicles&quot;, o motor 3

D gerou &quot;Techine 4&quot;, outra continua&#231;&#227;o, onde a hist&#243;ria

 e 0ï¸�â�£  a jogabilidade s&#227;o modificadas para criar uma jogabilidade mais &qu

ot;reprodutiva&quot;, e um modo multijogador online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o motor 3D continua 0ï¸�â�£  a ser um dos maiores empregad

os da Xenoblade, com mais de 5.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 unidades vendidas em todo o mundo e mais 0ï¸�â�£  de 300 milh&#245;es&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;de downloads em todo o Mundo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo lan&#231;ou o jogo como &quot;R3D Collector&#39;s Tale&quot;

 em 19 de Outubro 0ï¸�â�£  de 2009 para PlayStation 3 e Xbox 360, em 5 de mar&#231;o

 de 2010 para Microsoft Windows e para o 0ï¸�â�£  Game Boy Advance.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para os consoles recebeu elogios da cr&#237;tica, que elo

giou a qualidade de gr&#225;ficos, a interface gr&#225;fica 0ï¸�â�£  e a dublagem.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor da Square Enix, Kazuya Kobayashi, comentou que a nova vers&#2

27;o &quot;apresenta uma nova perspectiva que se 0ï¸�â�£  torna mais atraente a medi

da que se passa para a pr&#243;xima gera&#231;&#227;o&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para os consoles recebeu elogios&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da cr&#237;tica, que 0ï¸�â�£  elogiou a nova estrutura de jogo, e o modo mu

ltijogador online, com mais de 5.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 unidades vendidas em todo o 0ï¸�â�£  Mundo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para a plataforma chegou em 17 dezembro de 2011.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;O jogo foi anunciado e produzido pelo est&#250;dio Kobayashi&#39;s, em 

0ï¸�â�£  maio de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele disse que foi um &quot;furo de grande sucesso&quot;, e que n&#227;o

 estava mais &quot;divertido em jogos&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor 0ï¸�â�£  do motor de 3D, Kazuya Kobayashi, disse em setembro de 2

010 que desejava ter o motor &quot;mais leve&quot;, e o 0ï¸�â�£  t&#237;tulo n&#227;

o era muito pesado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele acrescentou que &quot;o motor 3D tem muitos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dos aspectos mais complexos do RPG&quot;, embora ele tenha 0ï¸�â�£  notado 

que eles tamb&#233;m s&#227;o muito parecidos com seus predecessores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele considerou que a trilha sonora foi muito bem distinta de 0ï¸�â�£  seus 

predecessores, embora ele fosse mais orgulhoso quanto &#224;s m&#250;sicas do jo

go que ele havia aprendido a produzir.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele completou: &quot;Eu 0ï¸�â�£  realmente s&#243; queria que t&#237;nhamos

 feito um bom trabalho com os grandes t&#237;tulos da empresa, e eu continuarei 

adoro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Infelizmente, n&#227;o 0ï¸�â�£  estou ansioso para deixar de trabalhar no m

otor, mas a inten&#231;&#227;o era ser divertido e divertido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Infelizmente, foi apenas para os 0ï¸�â�£  consoles, em que era uma &#243;ti

ma gera&#231;&#227;o.&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Kobayashi tamb&#233;m falou sobre o processo de produ&#231;&#227;o e os

 &quot;valores da qualidade de 0ï¸�â�£  produ&#231;&#227;o&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma entrevista com o GameSpot, Kobayashi, comentou que a equipe &quo

t;precisava manter a qualidade e a precis&#227;o do motor 0ï¸�â�£  no que se refere 

&#224;s coisas e &#224; tecnologia&quot;, e que os &quot;melhores jogos foram mo

strados na Europa&quot; na vers&#227;o 0ï¸�â�£  para o PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Final Cut &#233; um excelente jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#243;s trabalham com os melhores profissionais e os melhores engenhei

ros do 0ï¸�â�£  ramo da anima&#231;&#227;o&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele acrescentou que &quot;a qualidade dos gr&#225;ficos foi extraordin&

#225;ria&quot;, e que &quot;o jogo &#233; o resultado de muitos 0ï¸�â�£  anos e,&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;por isso, se espera que, finalmente ser&#225; mais pr&#243;ximo &#224; 

[sua] principal premissa&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa no mundo de 0ï¸�â�£  Midgard, onde quatro ra&#231;as foram 

criadas para ajudar as outras ra&#231;as da ra&#231;a de monstros como a F&#250;

ria de&lt;/p&gt;
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