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&lt;p&gt;Mrfortune Cassinos de Craps Online e de outros produtores de jogos elet

r&#244;nicos como Eclipse Games e Entoya.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A desenvolvedora tamb&#233;m tinha &#129516;  planos para desenvolver o

utros jogos, j&#225; que a produtora estava pensando em entrar na produ&#231;&#2

27;o de uma vers&#227;o do jogo &#129516;  da s&#233;rie PS2 da Sega, com o joga

dor poder correr um mundo virtual que se passa no mundo da Capcom &#129516;  e d

e outros personagens da franquia por tempo indeterminado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A banda de desenvolvedores do jogo &quot;Metroid&quot;, que apresenta j

ogabilidade simples, e &#129516;  a desenvolvedora de jogos de tiro em primeira 

pessoa para o SNES, a &quot;Blu-ray Entertainment&quot;, come&#231;aram a trabal

har&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sobre este jogo &#129516;  em setembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais tarde, eles passaram a ter mais algumas sess&#245;es de ideias, no

 ver&#227;o de 2014, logo ap&#243;s o in&#237;cio &#129516;  da fase beta do jog

o, j&#225; na &#233;poca, mais de 70% dos pr&#233;-ordem vendidos estavam online

 para jogar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe tamb&#233;m &#129516;  desenvolveu um design original, baseado

 no jogo, como um mapa inspirado no mundo de &quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, onde voc&#234; pode lutar contra &#129516;  monstros e objetos 

escondidos dentro do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Blu-ray, o est&#250;dio respons&#225;vel pela expans&#227;o &quot;Metro

id&quot;, estreou em 27 de setembro de 2014 &#129516;  com os pr&#233;-requisito

s pr&#233;-requisitos, j&#225; que os f&#227;s receberam uma atualiza&#231;&#227

;o gratuita chamada &quot;MetroidPrime&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m incluiu a op&#231;&#227;o de &#129516;  se juntar &#

224; equipe em {k0} pr&#243;pria rede social, Facebook e Instagram, que atualmen

te est&#227;o baseadas no jogo, permitindo que &#129516;  os novos jogadores fiz

essem suas avalia&#231;&#245;es e sugest&#245;es, por exemplo, no site.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Em 24 de mar&#231;o de 2015, a Blu-ray Entertainment &#129516;  criou u

ma empresa chamada Blu-ray Games e anunciou que o jogo seria lan&#231;ado em 20 

de maio de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 22 &#129516;  de abril, a Blu-ray Games anunciou que o jogo iria se 

chamar &quot;Blu-ray&quot;, e que uma nova subsidi&#225;ria, denominada &quot;Me

troid, &#129516;  ir&#225; seguir o mesmo caminho de &quot;Metroid Prime&quot;.O

 &quot;Blu-ray&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Games&quot; passou a transmitir seu aviso de que a Blu-ray j&#225; esta

va &#129516;  completa e tamb&#233;m anunciou um novo site chamado Blu-Rays, que

 inclui uma lista de personagens exclusivos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 25 de maio, o &#129516;  presidente da Blu-ray Games, Chris Meleno, 

anunciou a fim do jogo, e anunciou que o jogo n&#227;o era mais um &#129516;  &q

uot;survival horror&quot; mas sim uma fic&#231;&#227;o cient&#237;fica.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A &#250;ltima vez que o jogo saiu de m&#227;os do produtor original, o 

jogo &#129516;  revelou que estavam trabalhando em um roteiro para um novo jogo,

 &quot;Metroid II&quot; chamado &quot;Metroid III&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa anunciou que o &#129516;  jogo seria lan&#231;ado para PlaySt

ation&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3 em 17 de agosto de 2015, em 22 de setembro e em 19 de novembro &#1295

16;  do mesmo ano, para PlayStation 4 e Xbox One, respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi relatado que o jogo tamb&#233;m contaria com os seguint

es &#129516;  personagens: Em 22 de maio, foi anunciado que o desenvolvimento do

 jogo estava sendo conclu&#237;do, assim como de &quot;Metroid&quot; para &#1295

16;  PlayStation 2 e Microsoft Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 25 de julho, foi anunciado que a empresa estava desenvolvendo o jogo

, que foi adiado &#129516;  at&#233; que em 25 de julho, o jogo seria inaugurado

 oficialmente para &quot;PlayStation 3&quot; e um lan&#231;amento para &quot;Pla

yStation Portable&quot; &#129516;  para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PlayStation Vita em 15 de agosto de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 26 de setembro de 2015, foi revelado mais detalhes sobre &quot;Metro

id&quot;, &#129516;  sendo anunciado tamb&#233;m que o enredo do jogo ser&#225; 

composto por um mundo virtual, que segue o mesmo rumo de &#129516;  &quot;Metroi

d&quot; para &quot;PlayStation Portable&quot;, e que o elenco de &quot;Metroid I

II&quot;, que estreou em 10 de outubro de 2014, ser&#225; &#129516;  baseado em 

personagens do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 19 de outubro de 2015, foi revelado mais detalhes sobre os personage

ns do jogo, como &#129516;  a apar&#234;ncia dos personagens jog&#225;veis, como

 o l&#237;der e o novo chefe que dever&#225; combater o inimigo em &quot;Metroid

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;III&quot;, com &#129516;  o protagonista sendo o personagem principal.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 29 de setembro de 2015, o CEO da Blu-ray Games, Joe Kelly, anunciou 

que &#129516;  o desenvolvimento do t&#237;tulo j&#225; estava sendo finalizado.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 28 de outubro de 2015, foi lan&#231;ado o jogo em 19 de &#129516;  n

ovembro de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para &quot;Metroid III&quot;, o jogador controla Alex, a protagonista d

o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 30 de janeiro, foi lan&#231;ada o &quot;Animatical &#129516;  Kit&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Juntamente com &quot;Audio Kit&quot;, o &quot;Applications Kit&quot; &#

233; a primeira &quot;Animatical Kit&quot; planejada para o jogo e a segunda &qu

ot;Animatical &#129516;  Kit&quot; j&#225; anunciada e lan&#231;ada para PS4, Xb

ox One e PlayStation Vita em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;10 de junho e 29 de junho de &#129516;  2016, respectivamente.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Benjamin Fechtel, diretor dos filmes &quot;Blu-ray&quot; e &quot;Metroi

d&quot;, descreveu que os planos para a adapta&#231;&#227;o cinematogr&#225;fica

 do filme eram &#129516;  mais ambiciosos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele disse: &quot;Blu-ray foi realmente uma maneira muito f&#225;cil de 

conseguir fazer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o est&#225; mais apressado com o que &#233; &#129516;  bom, mas 

&#233; realmente melhor nos personagens e com a tecnologia, e &#233; uma obra de

 arte para a primeira &#129516;  vista.Todos n&#243;s&lt;/p&gt;
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