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&lt;p&gt;Yoyocasino Jogo&quot; (ou &quot;Jogan&#231;a Para a Vida&quot;, em port) Tj T* BT /F1 1

uot;, &#233; um jogo eletr&#244;nico 46 desenvolvido e publicado pela Tecmox par

a Microsoft Windows 95, PlayStation 3, Xbox 360 e PlayStation 4.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos foram desenvolvidos para &6 o console Sony PlayStation 2, de a

cordo com o est&#250;dio da Microsoft na &#233;poca, chamado de &quot;Selo&quot;

, &quot;Project Runner&quot; e 46 &quot;Grimstone 2&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os tr&#234;s t&#237;tulos da empresa, &quot;Grimstone&quot;, &quot;Grim

stone and Worship&quot;, foram lan&#231;ados pela Sony e &quot;Grimstone&quot; p

ela Electronic Arts, respectivamente.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;No &6 Brasil, respectivamente, &quot;Grimstone&quot; e &quot;Project Ru

nner&quot; foram lan&#231;ados pela Nintendo GameCube, mas n&#227;0 foram distri

bu&#237;dos comercialmente.&quot;Grimstone&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;recebeu uma adapta&#231;&#227;0 ao Game a6 Boy Advance, mas posteriorme

nte seria disponibilizado nas plataformas Wii e Nintendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2001, ap&#243;s o sucesso de &quot;Revelations&quot; ab

pela Tecmox, uma produtora parceira da Electronic Arts, come&#231;ou a desenvolv
er uma linha de jogos da Tecmox, um spin-off de &6 &quot;Grimstone&quot; desenvo

lvido inicialmente para o Nintendo Wii.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A linha &quot;Project Runner&quot; foi inicialmente produzida para a Te

cmox, para que possa ser &6 executada tanto para consoles como para computadores

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de o0 sucesso na &#233;poca, a empresa desejava que a Tecmox deix

asse de a6 lan&#231;ar t&#237;tulos para plataformas de computadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Grimstone&quot; foi lan&#231;ado como o primeiro&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;t&#237;tulo da equipe de desenvolvimento da &quot;Selo&quot;, o desenvo

lvimento do &6 &quot;Grimstone&quot; original e &quot;Grimstone 2&quot;, juntame

nte com outros t&#237;tulos da companhia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O t&#237;tulo original foi planejado para ser lan&#231;ado em dois &0 ¢

onsoles, sendo ambos lan&#231;ados simultaneamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O lan&#231;amento de &quot;Project Runner&quot; foi adiado e planejado

para ser lan&#231;ado em 2004.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por&#233;m, problemas no a6 desenvolvimento de &quot;Project Runner&quo

t; for&#231;aram a produ&#231;&#227;0 da primeira linha de jogos e a Tecmox inte

rromper o desenvolvimento de &quot;Project 86 Runner&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um comunicado, a Electronic Arts culpou as dificuldades da &#233;poc

a por n&#227;0 cumprir o prazo acordado em 2001-2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2005, 46 a Tecmox anunciou que a&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Electronic Arts tinha adquirido o direitos para distribuir os jogos par

a PlayStation Network do ano seguinte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por&#233;m, &0 0 t&#237;tulo n&#227;0 teve recep&#231;&#227;0 do p&#250

;blico e foi encerrado em abril de 2006 &lt/p&gt;
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