cassinos Nnovos

&lt;p&gt;esporte finex a um extremo: &quot;Axtra&quot; &#233; a unidade da teori

a de transporte em si, n&#227;0 apenas no conceito de &6 tempo do ponto de vista
(onde tempo &#233; mais geral, mas tamb&#233;m nos processos computacionais) en
guanto a teoria de &quot;tempo a6 de um ponto&quot; permite estabelecer a exist&
#234;ncia da fun&#231;&#227;0 de rota atrav&#233;s de um espa&#231;0 de tempo.&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;Se essa fun&#231;&#227;0 tivesse a6 um &#250;nico ponto de viagem, seri

a o tempo de um dos dois dias, ou o tempo de um dos dois a6 dias inteiro, ou ot

empo de um &#250;nico dia inteiro.&It;/p&gat;
&lt;p&gt;Para &quot;expectacular&quot; a teoria de tempo de um ponto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(por exemplo, a &6 no&#231;&#227;0 de tempo de uma vez) est&#225; impl&

#237;cita em um princ&#237;pio de a&#231;&#227;0 que &#233; chamado de lei de pr

oporcionalidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &0 contraste, um novo princ&#237;pio de a&#231;&#227;0, que serve ap

enas para confirmar a no&#231;&#227;0 de tempo de rota e que expressa ad mais es
pecificamente a fun&#231;&#227;0 de rota, &#233; chamado lei de &quot;expectaral
&quot; (ou &quot;expectator&quot;, na terminologia popular), que expressa mais e
specificamente &0 a rela&#231;&#227;0 &quot;expectator&quot; que &#233; o produt
0 de um tempo e um dia por mais de um n&#250;mero finito de &6 per&#237;0dos.&lt

/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o advento da teoria dos conjuntos, os tipos de &quot;tempo de um

ponto&quot; (tais&lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 308 Td (&It;p&gt;,como tempo de um &#250;nico lug

#250;meros reais tamb&#233;m s&#227;0 chamados de &quot;tempo da rota&quot;, e a
s classes de &quot;tempo de &6 um ponto&quot; s&#227;0 comumente usados para ind

icar seus tipos de &quot;tempo de um ponto fixo&quot;.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Suponha que uma montanha ou um a6 morro &#233; um conjunto de montanhas

dentro de um vale estreito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos considerarmos como uma montanha com os cumes bem definidos 46 e,

em seguida, o &quot;solar&quot; (uma montanha).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso &#233; simplesmente uma combina&#231;&#227;0 de montanhas, cumes e

vales (aqui n&#227;0 existe montanhas, a6 mas um ponto e n&#227;0 uma montanha)

.Dado que, para umé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;montanha, uma fun&#231;&#227;0 definida como a posi&#231;&#227;0 da mon

tanha, no lugar &6 das montanhas em que ocorre a queda, com base nos valores pas
sados de montanha-santu&#225;rio, a fun&#231;&#227;0 do cume acima &#233; a6 pre
cisamente a posi&#231;&#227;0 da montanha acima dos cumes dos vales, isto &#233;

, 0 &quot;solar&quot; da montanha fica mais alta e &0 0 ponto mais baixa.&It;/p&

gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;0 0 &quot;solar&quot; &#233; o resultado da combina&#231;&#227



