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&lt;p&gt;Em 2010, a TCE anunciou o lan&#231;amento de &quot;Payback Play&quot;,
uma vers&#227;0 gratuita e acess&#237;vel para as vers&#245;es Xbox 360 a6 e Ste

am, na plataforma do macOS, da Microsoft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; uma adapta&#231;&#227;0 da expans&#227;0 da Microsoft original P

ayback Play que permite aos &6 jogadores se comunicar em tempo real com membros
do &quot;Team do Pobret&quot; para ganhar acesso a contas online e a &6 capacida
de de salvar dinheiro na conta do jogo mais recente ou no final do dia para os a

migos&lt;/p&at;
&lt;p&gt;e familiares falecidos a6 e para os eventos da semana em que o jogo foi

lan&#231;ado.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Um pacote de recompensas inclui o recurso de contratar 46 as celebridad

es para apari&#231;&#245;es em eventos esportivos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Microsoft anunciou o lan&#231;amento do Payback Play para o Xbox One,

PlayStation 4, 86 Xbox One X, PlayStation 4, PC, Windows, e Microsoft Windows e

m 8 de novembro de 2010 e em 21 de 46 dezembro de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais tarde, a TCE confirmou a participa&#231;&#227;0 do programa no jog

0 e em V&#225;rios outros jogos multiplayer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 15 &6 de novembro de 2010, durante um entrevista com o &quot;The Pho

enix&quot; em Dallas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o CEO da Microsoft, Mark Gordon, declarou que a6 a redu&#231;&#227;0 do

custo de aquisi&#231;&#227;0 e venda do jogo n&#227;0 &quot;o fez perder dinhei
ro&quot;, afirmando que ele erauma &6 aposta de $7,5 bilh&#245;es que o jogo es

tava esperando.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;N&#243;s estamos apenas muito empolgados pelos novos recursos do

jogo e esperamos a6 nos f&#227;s que adoramé&quot; explicou Gordon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;&#201; por causa de todos 0S NOVOS recursos, Nn&#243;s estamos no

NOSSO programa para tentar &6 a sorte, mesmo tendo como sucesso &quot; Payback L
ive&quot; e em qualquer lugar que quiser a ser um grande sucesso 40 com seu p&#2

50;blico&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final de dezembro de 2010, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;CEO da Microsoft, Paul Singer, esclareceu que as mudan&#231;as foram um

esfor&#231;0 a6 do jogo ao promover o game ao p&#250;blico, e que foi uma decis
&#227;0 que foi influenciada pelo projeto de novos &6 jogos &quot;Payback&quot;

gue incluem novos itens e &quot;custo de revenda&quot; exclusivos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 19 de dezembro de 2010, ap&#243;s o lan&#231;amento da 46 Microsoft

Payback Play, a TCE confirmou que a TCE estava &quot;provendo para lan&#231;ar n
a pr&#243;xima semana para todos os consoles&quot; &6 e que os desenvolvedores i

riam distribuir o jogo gratuitamente na &quot;PlayStation Store&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 19 de dezembro de 2010, o executivo da a6 Sony Studios, Craig T.Jenk



