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e de boliche de estilo boliche desenvolvido pela â�£ï¸�  Panasonic e lan&#231;ado pe

la Goldfish em 2003 para o Atari 2600.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi o primeiro jogo da s&#233;rie &quot;GoldenEye 007&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo original â�£ï¸�  da s&#233;rie &quot;GoldenEye&quot; se passa

 na d&#233;cada de 1980, com a introdu&#231;&#227;o de personagens exclusivos ao

 mesmo tempo, como Bond â�£ï¸�  e Jill Valentine.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos anos 80, a companhia Goldfish criou outro jogo, &quot;GoldenEye 007

 Evolution&quot; antes de sair do papel-moeda original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O â�£ï¸�  t&#237;tulo do jogo se passa em 1987, para os consoles Atari 2600

 de mesa.A companhia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Goldfish resolveu investir um jogo no â�£ï¸�  desenvolvimento do seu jogo a

nterior, &quot;GoldenEye 007 64 Gold Eternal&quot;, e come&#231;ou a desenvolver

 o jogo &quot;GoldenEye 007&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Goldfish queria que â�£ï¸�  a maior parte dos jogadores aproveitassem o jog

o original, para ganhar dinheiro sem pagar um alto, at&#233; mesmo a pr&#243;pri

a â�£ï¸�  recompensa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, o &quot;GoldenEye 007&quot; acabou saindo bem antes da estr

eia da vers&#227;o em 1987.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em seguida a companhia modificou o â�£ï¸�  modo de combate das fases para a

 de tiro, alterando-o de modo que todos os personagens se encaixassem e dar â�£ï¸�  

pontos iguais para completar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este foi o &#250;ltimo jogo da s&#233;rie&quot;GoldenEye 007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Apesar de ser anunciado que o jogo seria o â�£ï¸�  &#250;ltimo do &q

uot;GoldenEye 007&quot;, a empresa lan&#231;ou o jogo em 24 de setembro de 2013.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o &quot;GoldenEye 007&quot; possui diversas â�£ï¸�  armas e ve&

#237;culos, assim como um mira de &#226;ngulo, que s&#243; pode ser atacado na f

ase inicial, quando os jogadores â�£ï¸�  possuem algum poder de fogo concentrado.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Armas mais antigas para a s&#233;rie do &quot;GoldenEye&quot; incluem, 

pistolas autom&#225;ticas, carabinas autom&#225;ticas, carabinas de â�£ï¸�  assalto 

com arco, pistolas de assalto full-arms, granadas de fuzil, granadas de arco, gr

anadas de m&#227;o, granadas de carabina, granadas â�£ï¸�  de g&#225;s e granadas de

 assalto bimotor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para pistolas autom&#225;ticas, carabinas de assalto dardo e dardo, col

etores autom&#225;ticas de granadas em â�£ï¸�  formato de cartucho, cofres de arma d

e fogo, granadas de fogo com arco e alavancas, e at&#233; mesmo granadas de â�£ï¸�  

m&#227;o com pistolas de ferro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todos os outros s&#227;o baseados em modelos que a Goldfish projetou: r

ifles, espingardas de assalto, metralhadoras, â�£ï¸�  carabinas de assalto com arco,

 espingardas de assalto hol&#237;stica, carabinas de assalto de assalto dardo, s

ilenciadores autom&#225;ticas de tr&#234;s tiros â�£ï¸�  e o rev&#243;lver da s&#233

;rie &quot;GoldenEye&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;GoldenEye 007&quot; &#233; baseado nas vers&#245;es &quot;Golde

nEye&quot; originais da s&#233;rie &quot;GoldenEye&quot; e posteriores de â�£ï¸�  &q

uot;GoldenEye&quot;, bem como o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;motor de jogo &quot;GoldenEye, Dr.Noon&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;GoldenEye 007&quot; possui uma atmosfera similar ao do jogo &quot

;Dr.Noon&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo original da â�£ï¸�  s&#233;rie &quot;GoldenEye&quot; foi a se

qu&#234;ncia de &quot;GoldenEye 007&quot;, lan&#231;ado em 1987, que foi o prime

iro jogo da s&#233;rie &quot;GoldenEye 007&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O â�£ï¸�  jogo tinha a inten&#231;&#227;o de ser o &#250;nico jogo da s&#23

3;rie &quot;GoldenEye 007&quot; a ser lan&#231;ado em 2048, mas a â�£ï¸�  Goldfish d

ecidiu lan&#231;ar &quot;&quot;, em 2005, como o quarto jogo para &quot;GoldenEy

e 007&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em 2006 como o sexto t&#237;tulo â�£ï¸�  da s&#233;rie.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;GoldenEye 007&quot; recebeu cr&#237;ticas geralmente positivas.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;No Metacritic, que atribui uma pontua&#231;&#227;o m&#233;dia ponderada

 baseada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em 12 avalia&#231;&#245;es, com base em â�£ï¸�  34 cr&#237;ticas, o jogo re

cebeu uma pontua&#231;&#227;o m&#233;dia ponderada de 74 em 100.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No agregador de resenhas &quot;website&quot; GameTrailers, a IGN â�£ï¸�  o 

considerou &quot;praticamente um cl&#225;ssico de a&#231;&#227;o&quot;.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;No entanto, o jogo foi criticado por ser demasiado violento, e o jogo v

endeu â�£ï¸�  pouco mais de um milh&#227;o de c&#243;pias mundialmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; o jogo ficou em segundo lugar no &quot;urus&quot; Metacritic, e

 recebeu uma â�£ï¸�  pontua&#231;&#227;o de 70 em 100 para o &quot;website&quot;.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Como o t&#237;tulo do jogo &quot;Dr.Noon&quot;, &quot;Dr.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nooni 007&quot; foi lan&#231;ado diretamente para o â�£ï¸�  PlayStation 3 e

m 20 de fevereiro de 2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, {k0} recep&#231;&#227;o negativa foi considerada mais forte

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria achou que o â�£ï¸�  jogo seria muito mais violento do que o seu a

ntecessor, e tamb&#233;m criticou a trilha sonora por n&#227;o conseguir atingir

 â�£ï¸�  um som de boa m&#250;sica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em seu lan&#231;amento no Jap&#227;o, a empresa japonesa Goldfish, por 

outro lado, desenvolveu &quot;GoldenEye&quot;, ao inv&#233;s â�£ï¸�  de um jogo de t

iro em primeira pessoa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na Am&#233;rica do Norte, o jogo vendeu mais de 1,3 milh&#245;es de c&#

243;pias â�£ï¸�  somente no Jap&#227;o e Austr&#225;lia entre 25 de setembro de 2003

 e 11 de abril de 2004.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O filme de a&#231;&#227;o-aventura â�£ï¸�  intitulado &quot;Dr.Noon&quot;&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;foi lan&#231;ado em 1&#186; de maio de 2005.&quot;Dr.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Noon&quot; foi anunciado para ser lan&#231;ado em 18 de janeiro de 2005

, â�£ï¸�  juntamente com &quot;Far from Home&quot;, embora tamb&#233;m tenha sido la

n&#231;ado em &quot;Lossless Mirrors&quot;.&quot;Dr.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Noon&quot; foi o oitavo jogo da s&#233;rie &quot;GoldenEye&quot; â�£ï¸�  a 

ser chamado &quot;Dr.Noon&quot; original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; o primeiro jogo da franquia &quot;GoldenEye 007&quot; a ser cham

ado para o&lt;/p&gt;
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