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&lt;p&gt;Red Stag Cassino M&#243;vel &#233; um jogo de t&#234;nis desenvolvido p
ela empresa de jogos eletr&#244;nicos Ubisoft para PlayStation Portable, Nintend

0 &#128179; DS, Xbox 360, Nintendo 3DS e Nintendo Wii.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A hist&#243;ria de &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;For All'&quot; foi baseada em eventos reais ocorridos &#128179; no pas

sado em Metro City: um evento exclusivo chamado &quot;For All&quot;, a qual re&#
250;ne jogadores de todo o mundo, o &#128179; jogo mostra as hist&#243;rias de
Metro City lutando pela cidade, e personagens jog&#225;veis, como inimigos e ali

ados, respectivamente.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Os eventos foram &#128179; apresentados no primeiro epis&#243;dio da s

&#233;rie e est&#227;0 relacionados &#224; primeira apari&#231;&#227;0 de Metro

City, em 2005.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador assume os &#128179; pap&#233;is principais e recorrentes da

hist&#243;ria principal, al&#233;m de explorar as vilas dos moradores da cidade

e resolver mist&#233;rios relacionadas &#128179; com o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um novo elemento foi dado a Metro City em &quot;&quot;, o primeiro jogo

em que o personagem era &#128179; jog&#225;vel ap&#243;s se juntar &#224; equi

pe na jogabilidade original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um v&#237;deo dirigido por Ben Parker revelou os principais eventos do

jogo, &#128179; assim como Vv&#225;rias outras cenas de eventos da primeira temp
orada, come&#231;ando com o primeiro confronto de quatro n&#237;veis com 0s &#12
8179; chefes dos quatro bairros: City Police Alpha, City Street e City High.O p

iloto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;confirmou em &quot;The Game Informer&quot; que a trama &#128179; de &q

uot;For All'&quot; come&#231;a com o in&#237;cio do jogo.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Em 20 de junho de 2010, um trailer de &quot;&quot;, que estava &#128179

; sendo lan&#231;ado em setembro, revelou que a trama de &quot;For Alll&quot; i
nicia mostrando quatro pistas seguidas por um v&#237;deo dirigido &#128179; por

Parker.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 25 de junho, o terceiro jogo de &quot;For All'&quot; foi revelado, a

presentando Metro City como parte do enredo &#128179; principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 6 de julho de 2011, foi confirmado que a segunda parte do jogo seria

lan&#231;ada no final de 2011 &#128179; com a data de lan&#231;amento do dia 3

de&lt;/p&at;
&lt;p&gt;setembro, com a participa&#231;&#227;0 de v&#225;rios personagens jog&#

225;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 27 de julho de &#128179; 2012, &quot;For Alll&quot;, foi lan&#231;a

do como parte de &quot;&quot;, apresentando a jogabilidade de Metro City como a

hist&#243;ria principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando lan&#231;ado, &#128179; &quot;For Alll&quot; foi aclamado pela

critica, principalmente devido &#224; quantidade de efeitos gerados pela s&#233;



