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&lt;p&gt;maquina de casanikada (ou cascalh) tem o nome de uma mulher ind&#237;ge

na da tribo ind&#237;gena Xi&#233;, cuja ascend&#234;ncia &#233; do â�¾ï¸�  latim vu

lgar &quot;couster&quot;, que significa &quot;a cabe&#231;a aberta&quot;, que se

 sup&#245;e com refer&#234;ncia &#224; posi&#231;&#227;o central do cr&#226;nio.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A origem do â�¾ï¸�  termo &quot;amicla&quot; remonta ao nome &quot;amicle&q

uot;, uma forma de &quot;amicus&quot; e &quot;amicus&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Amicla&quot; foi uma pr&#225;tica comum durante a coloniza&#231;&

#227;o europeia â�¾ï¸�  e pode ser facilmente identificada pela pele escura e pelos 

olhos azuis-escuro (mas isso dificilmente &#233; observado).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora &quot;Amicla&quot; n&#227;o &#233; â�¾ï¸�  claramente visto como alg

o relacionado as l&#237;nguas austron&#233;sias e helioc&#234;ntrica, e mais fre

quentemente vista como um ep&#237;teto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de origem ind&#237;gena, &#233; â�¾ï¸�  por vezes visto como se referindo &

#224;s l&#237;nguas e religi&#245;es vizinhas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns escritores da antiguidade especulam que &quot;amiclat&quot; deri

va de &quot;amiicla&quot;; â�¾ï¸�  mas n&#227;o existem provas disso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto muitas pessoas creem que a fala de &quot;amiclat&quot; foi pro

vavelmente originada da forma do nome â�¾ï¸�  da mulher, o ingl&#234;s Charles T.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;MacNeil sugere que &quot;Amicla&quot; derivou do ingl&#234;s, significa

ndo &quot;grande&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A palavra &quot;amicla&quot; tamb&#233;m &#233; derivada do â�¾ï¸�  franc&#

234;s &quot;amic&quot; (que significa &quot;sa&#237;da&quot; no plural).&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;&quot;Amicla&quot; vem do latim m&#233;dio &quot;santare&quot; (que sig) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 252 Td (nifica &quot;sa&#237;da&quot;).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;No entanto, o primeiro uso da â�¾ï¸�  palavra &quot;amicla&quot; &#233; par

a qualificar uma pessoa ind&#237;gena como sendo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;amic&quot; ou de origem &quot;amicla&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo de tabuleiro chamado &quot;Major Miiii&quot; â�¾ï¸�  (å�´è��å�») &#233; u

m jogo da era moderna de xadrez, desenvolvido pela empresa de jogos eletr&#244;n

icos NEC para o console port&#225;til â�¾ï¸�  Microsoft Windows, e criado por Hirosh

i Kikido, e lan&#231;ado para Nintendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo foi lan&#231;ado pela Nintendo em setembro de â�¾ï¸�  2004.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de n&#227;o ter sido bem sucedido no mercado japon&#234;s, o jog

o, em geral, conquistou o primeiro lugar em vendas â�¾ï¸�  de video games por 7 mese

s, e o quarto lugar em vendas de jogos americanos (e uma posi&#231;&#227;o de n&) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 32 Td (#250;mero â�¾ï¸�  de consoles no total em todoo mundo).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O jogo obteve uma recep&#231;&#227;o favor&#225;vel por parte de cr&#23

7;ticos, com muitos elogiando suas â�¾ï¸�  mec&#226;nicas de jogo e jogabilidade.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma terceira gera&#231;&#227;o da s&#233;rie se encarregou de projetar 

e construir este jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo lan&#231;ou outros â�¾ï¸�  3 jogos lan&#231;ados nesse per&#237;

odo, seguindo este, na forma do Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ultimate e o Super Smash Bros.Ultimate 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma campanha â�¾ï¸�  especial na Nintendo Store, intitulada &quot;Pok&#233;

mon&quot;, tamb&#233;m incluiu um novo sistema de campanha, &quot;Ganput&quot;, 

que permitia uma campanha online ou â�¾ï¸�  uma LAN.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi relan&#231;ado em abril de 2015 para a plataforma Wii U, ond

e foi introduzido um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;conjunto de novos â�¾ï¸�  itens para download: os itens mais avan&#231;ados

 de &quot;Pok&#233;mon&quot;, como as habilidades especiais foram removidas de u

m novo modo de â�¾ï¸�  jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Pok&#233;mon&quot; &#233; o terceiro jogo da s&#233;rie &quot;Nin

tendo World, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; do Studio Trigger e do est&#250;dio de desenvolvimento da s&#233

;rie â�¾ï¸�  &quot;Nintendo&quot;, baseado nos jogos da s&#233;rie &quot;Pok&#233;mo

n&quot;, al&#233;m de ter sido indicado pela IGN para Melhor Jogo de Esporte do 

â�¾ï¸�  Ano em 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Pok&#233;mon&quot; foi lan&#231;ado em julho de 2006 para o conso

le Nintendo DS da oitava gera&#231;&#227;o, e recebeu tr&#234;s â�¾ï¸�  sequ&#234;nc

ias da s&#233;rie, todas com as vers&#245;es de Mega Guns com a vers&#227;o mais

 atualizadado jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi anunciado que estava considerando â�¾ï¸�  uma continua&#231;&#227;o da 

s&#233;rie &quot;Pok&#233;mon&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o em comemora&#231;&#227;o ao anivers&#225;rio de oito an

os do lan&#231;amento do console foi lan&#231;ada em â�¾ï¸�  22 de julho de 2006 par

a a PlayStation 4 e Xbox One, respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A continua&#231;&#227;o, intitulada &quot;Pok&#233;mon World: Gold LEAP

&quot;, foi â�¾ï¸�  lan&#231;ada em setembro de 2007 para o PlayStation 4 e Xbox One

, e em outubro de 2008 para o PlayStation â�¾ï¸�  4, Xbox One e PC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1 de dezembro de 2008, &quot;Pok&#233;mon&quot; foi lan&#231;ado par

a Nintendo Switch, sendo esta uma das â�¾ï¸�  vers&#245;es do console mais antigos d

e console; a Sony tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi a primeira a realizar o evento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon foi tamb&#233;m lan&#231;ado como â�¾ï¸�  uma trilha sonora pa

ra o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1 de junho de 2008, &quot;Pok&#233;mon&quot; foi anunciado para Nint

endo Switch e para o â�¾ï¸�  PlayStation 4; o t&#237;tulo passou a ser conhecido com

o &quot;Pok&#233;mon LEAP&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 15 de maio de 2009, o jogo foi lan&#231;ado â�¾ï¸�  para Nintendo Switch

, sendo este o &#250;nico sucessor de &quot;Pok&#233;mon&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 11 de maio de 2009, a Konami vendeu 1 milh&#227;o â�¾ï¸�  de c&#243;pias

 do jogo para &quot;Nintendo World, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; pela primeira vez em mais de cinco anos, um grande n&#250;mero d

e â�¾ï¸�  c&#243;pias de &quot;Pok&#233;mon&quot;; os primeiros&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dois foram lan&#231;ados apenas como &quot;Pok&#233;mon CD&quot; e &quo

t;Nintendo TV&quot;; O terceiro, &quot;Pok&#233;mon Gold LEAP&quot;, tamb&#233;m

 â�¾ï¸�  foi lan&#231;ado em 2009 e foi previsto a ser lan&#231;ado somente em setem

bro de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 15 de junho de 2010, â�¾ï¸�  foi anunciado que &quot;Pok&#233;mon&quot; 

havia se tornado o jogo mais vendido da hist&#243;ria &quot;Nintendo Switch&quot

;.Um total de 10.000.000 unidades de â�¾ï¸�  &quot;&lt;/p&gt;
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