estrela bet demora quanto tempo para cair

&lt;p&gt;Grand Theft Auto &#233; um jogo eletr&#244;nico de a&#231;&#227;0-avent
ura desenvolvido pela DMA Design, publicado pela BMG Interactive e distribu&#237

;do pela &#127989; Take-Two Interactive.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; o primeiro t&#237;tulo da s&#233;rie Grand Theft Auto e foi lan&

#231;ado em novembro de 1997 para MS-DOS e &#127989; Microsoft Windows, em deze

mbro para PlayStation e em outubro do ano seguinte para Game Boy Color.&lt;/p&gt

;&It;p&gt;o jogo segue a hist&#243;ria &#127989; de um criminoso que come&#231;a
{kO} carreira realizando pequenos trabalhos para g&#226;ngsters e aos poucos va
i chamando a aten&#231;&#227;0 de &#127989; grandes criminosos, desde mafiosos

a policiais corruptos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suas a&#231;&#245;es levam-no a diferentes cidades, cada uma com seus p

r&#243;prios inimigos e aliados, &#127989; enquanto o protagonista sobe no subm

undo da criminalidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade &#233; apresentada a partir de uma perspectiva a&#233;re

a e coloca o &#127989; jogador dentro de um mapa com liberdade total, n&#227;0
estando obrigado a realizar miss&#245;es, apesar de elas serem necess&#225;rias

para &#127989; desbloquear novos n&#237;veis.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Grand Theft Auto inicialmente come&#231;0u como um jogo de pol&#237;cia

e ladr&#227;0 chamado Race &#39;n&#39; Chase em que &#127989; o jogador contro

lava policiais perseguindo criminosos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, o conceito foi considerado ma&#231;ante e a ideia de jogar

como o criminoso foi &#127989; adotada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os criadores trabalharam muito para garantir que o jogador tivesse a li

berdade de jogar da maneira que desejasse.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Grand Theft Auto &#127989; criou grande controv&#233;rsia antes mesmo

de seu lan&#231;amento por causa de seu conte&#250;do violento, com discuss&#245
;es ocorrendo at&#233; na C&#226;mara &#127989; dos Lordes sobre proibir a {kO}

venda.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Toda {kO} campanha de divulga&#231;&#227;0, organizada pelo publicit&#2

25;rio Max Clifford, foi baseada na cria&#231;&#227;0 &#127989; de pol&#234;mic

as que serviriam como promo&#231;&#227;0 gratuita para o t&#237;tulo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Apesar de cr&#237;ticas quanto &#224; qualidade dos gr&#225;ficos e dos

controles, &#127989; Grand Theft Auto teve bons n&#250;meros de vendas e foi e
logiado pela liberdade de {kO} jogabilidade e o n&#237;vel de &#127989; entrete

nimento que proporcionava aos jogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Duas expans&#245;es se passando na Inglaterra da d&#233;cada de 1960 fo

ram lan&#231;adas, acrescentando mapas, armas e &#127989; ve&#237;culos totalme

nte novos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;imagem de Grand Theft Auto mostrando a vis&#227;0 a&#233;rea, 0s ve&#23
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