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&lt;p&gt;Lvbet Jogo Cassino Royale foi publicada em 1989 pela Nuclear Blast, com

o0 t&#237;tulo &quot;War of the Worlds&quot;.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Em 1999, a &#127803; Nuclear Blast comprou uma desenvolvedora da &quot

;Symphony of the Night&quot;, ap&#243;s um per&#237;0do de desenvolvimento de do

is anos, por US$ &#127803; 25 milh&#245;es.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Depois que receberam acesso a um software chamado Crytek para o desenvo

lvimento de &quot;War of the Worlds,&quot; a publicadora &#127803; mudou do nom
e do jogo e a &quot;Symphony of the Night&quot; para &quot;War of the Worlds Onl

ine&quot; e come&#231;0u a &#127803; planejar e desenvolver o jogo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Durante esse tempo, v&#225;rios escritores tentaram escrever novas vers

&#245;es de &quot;War of the&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Worlds&quot;, mas n&#227;0 obtiveram &#127803; sucesso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2000, a Nuclear Blast lan&#231;0u seu primeiro jogo &quot;The Legend

of The Phoenix&quot;, um jogo em primeira pessoa de &#127803; plataforma com g

r&#225;ficos tridimensionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi anunciado como &quot;War of the Worlds Online&quot; em 2000,

e mais tarde, em 2003, &#127803; foi anunciado pela primeira vez como o0 jogo e

m jogo.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Em 2004, a Nuclear Blast lan&#231;0u &quot;The Legend of the Phoenix &#

127803; Online&quot;.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;A distribui&#231;&#227;0 foi baseada em um site similar a que os desenv

olvedores estavam fazendo anteriormente, o &quot;Symphony of the Night&quot;, &#

127803; e foi chamado &quot;The Legend of the Phoenix&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi seguido pela apari&#231;&#227;0&It;/p&at;
&lt;p&gt;do sistema de turnos, que era semelhante &#224; dos jogos &#127803; an

teriores da &quot;Symphony&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de 2006, a Nuclear Blast lan&#231;0u seu novo jogo &quot

;A Morte Is Atticulation&quot;, um jogo em &#127803; primeira pessoa que era si
milar aos t&#237;tulos &quot;The Legend of the Phoenix&quot; e &quot;The Legend

of the Phoenix&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado no &#127803; Reino Unido e na Austr&#225;lia para Mic

rosoft Windows, PlayStation 4, PlayStation 3 e Xbox 360, respectivamente.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Em 26 de abril de &#127803; 2006, a Nuclear Blast anunciou uma vers&#2

27;0 online de &quot;War of the Worlds Online&quot;, bem como seu pr&#243;ximo p
rojeto de &#127803; expans&#227;0, &quot;&quot;, que seria uma terceira expans&

#227;0&It;/p&at;
&lt;p&gt;de &quot;War of the Worlds Online&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O jogo foi lan&#231;ado no Estados Unidos em 27 &#127803; de maio de 2

011 e, em 22 de mar&#231;0 de 2012, foi revelado na Electronic Entertainment Exp

0 como &quot;War of &#127803; the Worlds&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;A Morte Is Atticulation&quot; atraiu uma aclama&#231;&#227;0 mund



