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&lt;p&gt;Starda Ca&#231;a-N&#237;queis Online: The Return of O Fantasma, que tam

b&#233;m foi lan&#231;ado originalmente para PlayStation 2, Nintendo DS e Ninten

do &#128477;  GameCube.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o que a expans&#227;o trazia inclu&#237;a uma s&#233;rie 

de miss&#245;es multijogador online, divididas em 8 regi&#245;es, com cinco tipo

s &#128477;  diferentes de personagens dispon&#237;veis para os jogadores: Cada 

regi&#227;o tinha um modo e um n&#250;mero de n&#237;veis dispon&#237;veis, que 

tamb&#233;m &#128477;  podiam ser acessados atrav&#233;s de portais para o jogo.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2 de fevereiro de 2014, o est&#250;dio lan&#231;ou uma compila&#231;

&#227;o de &#128477;  v&#237;deos para promover o jogo, &quot;&quot; (2004).&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Em 5 de maio de 2014, a Ubisoft anunciou que &quot;The&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shadow of the Machine &#128477;  II&quot; serviria como um pr&#243;logo

 na expans&#227;o &quot;&quot; (2007).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em junho de 2013, uma nova m&#250;sica intitulada &quot;Black &amp; Blu

e&quot; e &#128477;  uma nova m&#250;sica intitulada &lt;nowiki&gt;&quot;&lt;/no

wiki&gt;&quot;The Sword of the Machine&quot;&quot; foram lan&#231;ados, servindo

 como o &quot;single&quot; inicial do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A campanha de &#128477;  promo&#231;&#227;o deste &#225;lbum estreou em

 25 de junho de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 8 de agosto, um novo &#225;lbum e mais uma vers&#227;o &#128477;  ap

rimorada do jogo foi lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 17 de outubro do mesmo ano, um novo &#225;lbum intitulado &lt;nowiki

&gt;&quot;&lt;/nowiki&gt;Shadow of the Machine II: &#128477;  The Emperor in the

 New World&lt;nowiki&gt;&quot;&lt;/nowiki&gt;, intitulado &lt;nowiki&gt;&quot;&l

t;/nowiki&gt;&quot;Shadow of the Machine 2:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;An Amphitheus Collection&quot;&lt;/nowiki&gt; foi lan&#231;ado.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Em outubro de 2013, uma &#128477;  nova m&#250;sica intitulada &quot;Bl

ack &amp; Blue&quot; foi lan&#231;ada, servindo como o &quot;single&quot; inicia

l do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A campanha de promo&#231;&#227;o deste &#225;lbum &#128477;  estreou em

 25 de junho de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um novo &#225;lbum e mais uma vers&#227;o aprimorada do jogo foi lan&#2

31;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 17 de &#128477;  outubro de 2013, um novo &#225;lbum intitulado &lt;

nowiki&gt;&quot;&lt;/nowiki&gt;Shadow of the Machine II: The Emperor in the New 

World&lt;nowiki&gt;&quot;&lt;/nowiki&gt;, intitulado &lt;nowiki&gt;&quot;&lt;/no

wiki&gt;&quot;Shadow &#128477;  of the Machine 2: An Amphitheus Collection&quot;

&lt;/nowiki&gt;, foi lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2014, uma nova m&#250;sica intitulada &quot;Black &amp; 

Blue&quot; foi &#128477;  lan&#231;ada, servindo como &quot;single&quot; inicial

 dojogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A campanha de promo&#231;&#227;o deste &#225;lbum estreou em 25 de junh

o de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um novo &#225;lbum &#128477;  e mais uma vers&#227;o aprimorada do jogo

 foi lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 18 de outubro de 2013, um novo &#225;lbum foi lan&#231;ado.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Tanto em &#128477;  abril e junho de 2019, uma nova m&#250;sica intitul

ada &quot;Black &amp; Blue&quot; foi lan&#231;ada como &quot;single&quot;.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de agosto de &#128477;  2019, um novo &#225;lbum foi lan&#231;ado

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o intitulado &lt;nowiki&gt;&quot; Shadow of the Machine I

I: The Emperor in the New World&quot; &#128477;  foi anunciada em 9 de setembro 

de 2014, com uma nova demo chamada &lt;nowiki&gt;&quot;&lt;/nowiki&gt;Shadow of 

the Machine 2: An&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Amphitheus Collection&quot;&lt;/nowiki&gt;, &#128477;  que foi lan&#231

;ada em 16 de novembro de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma nova demo chamada &lt;nowiki&gt;&quot;&lt;/nowiki&gt;Shadow of the 

Machine 2: An Amphitheus Collection&quot;&lt;/nowiki&gt;, &#128477;  dispon&#237

;vel como uma &quot;track&quot; promocional em 17 de dezembro de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shadow of the Machine&quot; ficou na primeira posi&#231;&#227

;o na &#128477;  lista das 25 m&#250;sicas mais tocadas dos Estados Unidos, pela

 &quot;Billboard&quot; Hot Dance Club Songs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 28 de julho de 2019, &#128477;  a Ubisoft confirmou a publica&#231;&

#227;o do jogo para o PlayStation 4, Nintendo Switch, Xbox One e Microsoft Windo

ws, como parte &#128477;  de um &quot;site&quot; oficial da Ubisoft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na Europa, a campanha de promo&#231;&#227;o seguinte incluiu &quot;Fata

l&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fury: The Phantom of the Shell&quot;, jogo &#128477;  de PlayStation 4,

 Wii U e Xbox One, servindo como o primeiro single no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Ubisoft, desenvolvedora da expans&#227;o &quot;The &#128477;  Shadow 

of the Machine&quot; lan&#231;ada para PlayStation 2, Nintendo DS e Nintendo Gam

eCube, juntamente com a expans&#227;o &quot;&quot;, estrearam a &#128477;  {k0} 


