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&lt;p&gt;Royal Gaming Cassino, bingo e jogos eletr&#244;nicos; o que n&#227;0 fo

I um acordo assinado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No fim do per&#237;odo de 1997 a a0Ai & 2002, o contrato de distribui&#231

;&#227;0 de jogos eletr&#244;nicos expirou e, em 1998, o Gamfix n&#227;0 renovou

a produ&#231;&#227;0 por mais 40Ai & duas vezes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outubro de 2001, a Activision anunciou que lan&#231;aria a vers&#227

;0 beta do &quot;Vergames&quot; para Windows.&lt;/p&gt;
&It p&gt;O jogo foi desenvolvido a0Ai.eé pela Ubisoft, que j&#225; havia planejado |

an&#231;ar-0 &#224; medida que a pirataria no mercado da PlayStation era bem est

abelecida.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em 2002, 40Ai,& em colabora&#231;&#227;0 com o desenvolvedor est&#250;dio

PSGS3, foi lan&#231;ado uma vers&#227;0 com dois modos de jogo:&lt;/p&at;
&lt;p&gt;a vers&#227;0 multijogador online e a0Ai .& avers&#227;0 de mapas multijog

ador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gat; O jogo vendeu cerca de 70.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 de c&#243;pias, cerca de 50 por cento dos quais foram 40Ai.& salvos.&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;Em agosto de 2003, a Activision anunciou um acordo de distribui&#231;&#

227;0 com 0 jogo para Microsoft Windows e PlayStation que 40Ai & permitiu que os co

nsoles lan&#231;assem a vers&#227;0 alfa em novembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Activision estava desenvolvendo uma vers&#227;0 beta do jogo para Pla

yStation 40Ai & 3, Xbox 360 e Windows em novembro de 2003.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;0 beta foi lan&#231;ada em fevereiro de 2004 com um lan&#23

1;amento 40Ai & comercial em 25 de maio de 2004, como parte do &quot;Vergames2003&q

uot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;No entanto, para a Microsoft, n&#227;0 houve um lan&#231;amento comerci

al.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em a0Ai & 2004, a Activision publicou uma nota afirmando que havia lan&#23

1;ado o jogo com a adi&#231;8#227;0 de menus em todos os 40Ai & jogos da s&#233;rie

&quot;Vergames&quot; do PlayStation.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Activision afirmou que, no entanto, ainda tinha planos para lan&#231;

ar um modo multijogador para a0Ai & o sistema de arquivos de jogo, que inclu&#237;a
conte&#250;do adicional dos jogos anteriores e de novas vers&#245;es do jogo: a
A0AiT & vers&#227;0 da hist&#243;ria, &quot;Vergames Classic&quot;, e os mapas de ¢
assino de a&#231;&#227;0, al&#233;m de uma nova mec&#226;nica de jogo multijogad

or, 80Ai e a &quot;Vergames Online&quot;, que permitia aos jogadores&lt;/p&gt;
&It p&gt criar seus pr&#243;prios jogos em um &#250;nico motor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony Computer Entertainment publicou um artigo 40Ai & no &quot;Newground

s&quot; em 13 de janeiro de 2005 afirmando que a Sony estava considerando criar
um modo multijogador para o 40Ai.& PlayStation 3; eles esperavam que &quot;Vergames
Classic&quot; aparecesse como o jogo mais vendido da PlayStation, com mais de 6
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