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&lt;p&gt;Royal Gaming Cassino, bingo e jogos eletr&#244;nicos; o que n&#227;o fo

i um acordo assinado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No fim do per&#237;odo de 1997 a â��ï¸�  2002, o contrato de distribui&#231

;&#227;o de jogos eletr&#244;nicos expirou e, em 1998, o Gamfix n&#227;o renovou

 a produ&#231;&#227;o por mais â��ï¸�  duas vezes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outubro de 2001, a Activision anunciou que lan&#231;aria a vers&#227

;o beta do &quot;Vergames&quot; para Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi desenvolvido â��ï¸�  pela Ubisoft, que j&#225; havia planejado l

an&#231;ar-o &#224; medida que a pirataria no mercado da PlayStation era bem est

abelecida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2002, â��ï¸�  em colabora&#231;&#227;o com o desenvolvedor est&#250;dio 

PSG3, foi lan&#231;ado uma vers&#227;o com dois modos de jogo:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a vers&#227;o multijogador online e â��ï¸�  a vers&#227;o de mapas multijog

ador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo vendeu cerca de 70.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 de c&#243;pias, cerca de 50 por cento dos quais foram â��ï¸�  salvos.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Em agosto de 2003, a Activision anunciou um acordo de distribui&#231;&#

227;o com o jogo para Microsoft Windows e PlayStation que â��ï¸�  permitiu que os co

nsoles lan&#231;assem a vers&#227;o alfa em novembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Activision estava desenvolvendo uma vers&#227;o beta do jogo para Pla

yStation â��ï¸�  3, Xbox 360 e Windows em novembro de 2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o beta foi lan&#231;ada em fevereiro de 2004 com um lan&#23

1;amento â��ï¸�  comercial em 25 de maio de 2004, como parte do &quot;Vergames2003&q

uot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, para a Microsoft, n&#227;o houve um lan&#231;amento comerci

al.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em â��ï¸�  2004, a Activision publicou uma nota afirmando que havia lan&#23

1;ado o jogo com a adi&#231;&#227;o de menus em todos os â��ï¸�  jogos da s&#233;rie

 &quot;Vergames&quot; do PlayStation.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Activision afirmou que, no entanto, ainda tinha planos para lan&#231;

ar um modo multijogador para â��ï¸�  o sistema de arquivos de jogo, que inclu&#237;a

 conte&#250;do adicional dos jogos anteriores e de novas vers&#245;es do jogo: a

 â��ï¸�  vers&#227;o da hist&#243;ria, &quot;Vergames Classic&quot;, e os mapas de c

assino de a&#231;&#227;o, al&#233;m de uma nova mec&#226;nica de jogo multijogad

or, â��ï¸�  a &quot;Vergames Online&quot;, que permitia aos jogadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;criar seus pr&#243;prios jogos em um &#250;nico motor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony Computer Entertainment publicou um artigo â��ï¸�  no &quot;Newground

s&quot; em 13 de janeiro de 2005 afirmando que a Sony estava considerando criar 

um modo multijogador para o â��ï¸�  PlayStation 3; eles esperavam que &quot;Vergames

 Classic&quot; aparecesse como o jogo mais vendido da PlayStation, com mais de 6

00 mil â��ï¸�  &quot;downloads&quot; pagos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas isso foi negado pela Sony por supostamente estar seguindo os passos

 da Microsoft para fazer os f&#227;s se â��ï¸�  sentir &quot;reais&quot; da vers&#22

7;o beta inicial do jogo, e n&#227;o do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Electronic Arts e PlayStation tamb&#233;m recusaram-se a permitir â��ï¸� 

 que as vers&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de consoles dos consoles do PlayStation 2, PS3 e Xbox 360 sejam usadas 

simultaneamente como produto separado; no â��ï¸�  entanto, a vers&#227;o &quot;Verga

mes Online&quot; para uso principal na compra de um console foi vendida separada

mente pelos Sony at&#233; 12 â��ï¸�  de dezembro de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2005, v&#225;rios jornalistas descobriram que uma vers&#227;o adicio

nal de &quot;Vergames&quot; estava sendo desenvolvida pela Namco.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O est&#250;dio â��ï¸�  anunciou que havia feito uma s&#233;rie de vers&#245

;es gr&#225;tis de &quot;Vergames Online&quot;, e na metade de 2006, eles estava

m desenvolvendo â��ï¸�  um modo multijogador para o Sony.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em junho de 2005, um funcion&#225;rio da Activision revelou que as vers

&#245;es gr&#225;tis de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Vergames Online&quot; â��ï¸�  estavam em desenvolvimento; o est&#250;

dio posteriormente confirmou que ainda estava trabalhando na vers&#227;o de &quo

t;Vergames&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2006, um funcion&#225;rio â��ï¸�  da Warner Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pictures lan&#231;ou um demo de &quot;Vergames Online&quot; para &quot;

download&quot; na Internet; os desenvolvedores da vers&#227;o de &quot;Vergames 

Online&quot; â��ï¸�  anunciaram que ela estaria dispon&#237;vel para venda no site d

a empresa em janeiro de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, o demo de &quot;Vergames&quot; â��ï¸�  foi rejeitado pela compa

nhia em maio de 2007 - devido a {k0} similaridade com alguns dos modos de jogo d

a â��ï¸�  Namco, incluindo &quot;Grand Theft Auto V&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s um per&#237;odo de espera, a Namco finalmente cancelou&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;&quot;Vergames Online&quot; durante o per&#237;odo de setembro â��ï¸�  de 2

007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Namco cancelou o demo &quot;Vergames Online&quot; para o servi&#231;o

 de &quot;streaming&quot; do PlayStation em 1 de setembro de â��ï¸�  2008.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando a Namco anunciou a desist&#234;ncia do servi&#231;o gratuito par

a outros servi&#231;os, ela foi criticada por seu &quot;fals-of-root&quot; no mo

mento â��ï¸�  do an&#250;ncio (que a equipe de desenvolvimento &quot;Veronica&quot; ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -628 Td (declarou ser &quot;mais um lan&#231;amento tardia de&quot; e &quot;mais focado e) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -648 Td (m algo â��ï¸�  que n&#227;o se encaixa nem na s&#233;rie&quot;).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em outubro de 2008, a Sony Computer Entertainment revelou uma nova vers

&#227;o de &quot;Vergames â��ï¸�  Online&quot; dentro do desenvolvimento de seu &quo

t;site&quot;.No entanto, em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;janeiro de 2009, a equipe da Namco confirmou que iria continuar trabalh

ando â��ï¸�  no modo multijogador para o PlayStation 3 nos pr&#243;ximos meses.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, em maio de 2009, a Namco anunciou que tinha â��ï¸�  parado de a

dicionar o modo &quot;Vergames&quot; para o PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora a Namco tenha decidido n&#227;o permitir que &quot;Vergames Onli

ne&quot; pudesse â��ï¸�  ser editado e desenvolvido por qualquer outro desenvolvimen

to independente, a empresa continuou a realizar servi&#231;os de desenvolvimento

 adicionais para jogos â��ï¸�  do PlayStation 3, juntamente com alguns novos modos.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em maio de 2010, a Namco anunciou que havia feito testes de seu â��ï¸�  mod

o de jogo &quot;online&quot; para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o PlayStation 3; ele apresentou v&#225;rios modos&lt;/p&gt;
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