
ganhar dinheiro de verdade jogando

&lt;p&gt;SilverHawks (ou Falc&#245;es de Prata) &#233; uma s&#233;rie televisiva

 de anima&#231;&#227;o da Rankin/Bass, distribu&#237;da pela Lorimar-Telepicture

s em 1986.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi &#129522;  produzida pela Pacific Animation Corporatio

n.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No total, foram ao ar 65 epis&#243;dios em uma temporada &#250;nica dur

ante todo o ano de &#129522;  1986.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O universo fict&#237;cio de SilverHawks foi desenvolvido em conson&#226

;ncia com o universo da s&#233;rie anterior, ThunderCats e assim como ThunderCat

s, &#129522;  SilverHawks tamb&#233;m foi lan&#231;ado em hist&#243;ria em quadr

inhos pela selo Star Comics da Marvel Comics.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Atualmente, a Warner Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(que comprou a &#129522;  Lorimar em 1989) det&#233;m os direitos da s&

#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o sucesso dos Thundercats a Rankin/Bass resolveu investir nas s&#23

3;ries de super-her&#243;is, &#129522;  ent&#227;o criou uma esp&#233;cie de &qu

ot;ThunderCats do futuro&quot; ao inv&#233;s de felinos guerreiros, surgiram her

&#243;is bi&#244;nicos e com asas de &#129522;  metal, os SilverHawks.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os SilverHawks tinham in&#250;meros poderes como voar em asas de prata 

ou lutar com nervos de a&#231;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Parte metal, &#129522;  parte de carne e osso, esses guerreiros sacrifi

cavam seus corpos humanos, modificando-os para suportar as longas jornadas at&#2

33; a Galaxia &#129522;  de Limbo, para onde foram enviados para defender o Univ

erso do Monstro Estelar e seu bando intergal&#225;tico: Lagart&#227;o, Serrivel,

 Minotauro, &#129522;  Terremoto, Molecular, Trapaceiro, Da Pesada e a &quot;Lou

cura Musical da Melodia&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;SilverHawks originais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Comandante Stargazer: um velho e enrugado policial espacial com &#12952

2;  capacidades bi&#244;nicas gra&#231;as a implantes mecatr&#244;nicos instalad

os em seu corpo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele capturou o Monstro Estelar v&#225;rios anos atr&#225;s, mantendo-o 

preso no &#129522;  Planeta Penal 10.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais velho que os outros SilverHawks, deseja voltar &#224; Terra para t

irar f&#233;rias ou aposentar-se de forma permanente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#129522;  serve principalmente como &quot;olhos e ouvidos&quot; pa

ra os SilverHawks enquanto os mant&#233;m notificados da situa&#231;&#227;o atua

l.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aparentemente, seu nome &#233; Burt, &#129522;  e possui um p&#225;ssar

o rob&#243;tico chamado Sly Bird.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quicksilver: o Tenente Jonathan Quick &#233; o ex-chefe da For&#231;a I

nterplanet&#225;ria H e &#129522;  atual l&#237;der de campo dos SilverHawks.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Tem como companheiro um p&#225;ssaro rob&#244; chamado &quot;Falc&#227;

o Bi&#244;nico&quot; (&quot;Tally Hawk&quot; no original ingl&#234;s).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua armadura, &#129522;  cujas &quot;armas especiais&quot; s&#227;o doi

s pequenos canh&#245;es laser em seus ombros, tem a tonalidade de prata mais cla

ra do quinteto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bluegrass: &#129522;  o Coronel Bluegrass &#233; o principal piloto do 

grupo e tamb&#233;m &#233; um t&#237;pico vaqueiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele pilota a nave da equipe, &#129522;  Maraj, que possui um sistema de

 navega&#231;&#227;o aut&#244;noma a quem ele chama afetivamente &quot;Belezinha

&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tem como hobby tocar guitarra, a qual &#129522;  usa tamb&#233;m como i

nstrumento de batalha (sob o nome Sideman) em conjunto com seu la&#231;o e manob

ras de montaria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bluegrass &#233; &#129522;  o &#250;nico dos SilverHawks que n&#227;o p

ode voar (assim como o velho Comandante Stargazer), visto que {k0} armadura em t

om &#129522;  azulado n&#227;o possui nem a m&#225;scara de falc&#227;o nem as e

struturas em forma de asa que permitem voo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Steelheart e Steelwill: &#129522;  os Sargentos Emily e Will Hart s&#22

7;o irm&#227;os g&#234;meos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#227;o os &#250;nicos SilverHawks que tiveram seus verdadeiros cora&#

231;&#245;es org&#226;nicos substitu&#237;dos por &#129522;  pr&#243;teses de a&

#231;o inoxid&#225;vel durante a transforma&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#234;m poderes telep&#225;ticos, o que lhes confere um tipo de &quot;

elo ps&#237;quico&quot; em suas &#129522;  mentes - como, por exemplo, um presse

ntir riscos e situa&#231;&#245;es vividos pelo outro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ambos utilizam uma armadura de tonalidade cinza-escuro, e &#129522;  su

as armas-p&#225;ssaro s&#227;o Stronghold e Rayzor respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#225;scara de Steelwill, diferentemente das m&#225;scaras usadas pe

los outros SilverHawks, assemelha-se a um &#129522;  capacete de futebol america

no.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;CopperKid: o &#250;nico n&#227;o-humano do quinteto, &#233; um g&#234;n

io matem&#225;tico do Planeta dos M&#237;micos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua face &#233; pintada &#129522;  sob a apar&#234;ncia de um m&#237;mi

co.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele n&#227;o sabe falar, s&#243; se comunica em tons e assobios matemat

icamente calculados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;CopperKid &#233; uma &#129522;  acrobata natural e {k0} armadura de cob

re tem como &quot;armas especiais&quot; dois discos instalados nas coxas, os qua

is ele lan&#231;a &#129522;  como frisbee.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua arma-p&#225;ssaro chama-se Mayday.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao final de cada epis&#243;dio, ele responde perguntas em testes de ast

ronomia elaborados por Bluegrass, que &#129522;  &#233; seu melhor amigo, como f

orma de aprendizado para tornar-se um futuro piloto da nave Maraj (v&#225;rios e) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -744 Td (pis&#243;dios mostram-no seguindo &#129522;  perfeitamente os passos de Bluegras) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -764 Td (s, embora infreq&#252;entemente).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;SilverHawks novatos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hotwing: um SilverHawk de pele negra e armadura dourada que foi adicion

ado no &#129522;  meio do desenho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;M&#225;gico e ilusionista qualificado, ele recebeu seus poderes de uma 

for&#231;a de energia m&#237;stica que o &quot;escolheu&quot; para &#129522;  po

rtar seus poderes para lutar contra a injusti&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tem que recarregar estes poderes um pouco todos os anos, caso contr

&#225;rio, &#129522;  morrer&#225;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um momento not&#225;vel foi quando Zico, o Bico, enganou a for&#231;a m

&#237;stica para que esta lhe concedesse tais poderes que &#129522;  resultariam

 na morte de Hotwing.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Possui uma arma-p&#225;ssaro chamada Gyro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Moonstryker: um SilverHawk na cor turquesa que pode impulsionar-se atra

v&#233;s do espa&#231;o &#129522;  por um ciclone poderoso gerado de h&#233;lice

s que emergem de {k0} cintura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#233; um tanto arrogante e convencido, mas excelente &#129522;  at

irador, como demonstrado quando atingiu uma caneta da m&#227;o de Stargazer, lan

&#231;ando-a espa&#231;o afora, quando eles se conheceram no epis&#243;dio &#129

522;  &quot;Battle Cruiser&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seu companheiro de luta &#233; o falc&#227;o Tailspin.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Flashback: um SilverHawk de armadura verde vindo de um futuro distante.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao conhecer &#129522;  a vers&#227;o &quot;muito mais velha&quot; do Co

mandante Stargazer, que lhe revelou o fat&#237;dico dia da morte dos SilverHawks

, Flashback voltou &#129522;  no tempo para salv&#225;-los de uma explos&#227;o 

solar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m viajou ao &quot;passado&quot; para impedir que Da Pesad

a destru&#237;sse os SilverHawks &#129522;  (ele sabotou o Maraj durante o &quot) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1248 Td (;sono&quot; cibern&#233;tico dos her&#243;is em {k0} rota para a Terra, fazendo ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1268 Td (a nave ir &#129522;  ao Sol).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Tem como aliado o falc&#227;o Backlash.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diferentemente dos outros SilverHawks, {k0} m&#225;scara n&#227;o pode 

ser ajustada para erguer ou descer, &#129522;  sendo fixada na metade superior d

e seu rosto escondendo seus olhos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Condor: um antigo aliado do Comandante Stargazer, a quem Condor &#12952

2;  chama &quot;Olhar&quot; (&quot;Gaze&quot; no idioma original ingl&#234;s).&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Veste uma armadura avermelhada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Condor &#233; o t&#237;pico &quot;lobo solit&#225;rio&quot; e trabalhou

 em Bedlama como &#129522;  detetive particular.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em lugar de asas ele tem partes corporais cibern&#233;ticas semelhantes

 &#224;s de Stargazer, e tamb&#233;m uma esp&#233;cie de jetpack &#129522;  (moc) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1480 Td (hila a jato) implantada nas costas, onde tamb&#233;m se localiza {k0} m&#225;sca

ra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Condor fala com sotaque similar a Humphrey Bogart e &#129522;  utiliza 

a arma-p&#225;ssaro Jet Stream.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seymor: ele &#233; o personagem &quot;suporte c&#244;mico&quot; da s&#2

33;rie, ele um cabo espacial que constantemente diz &#129522;  &quot;Entende o q

ue eu digo?&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tem uma esp&#233;cie de t&#225;xi espacial que transporta os Silver

Hawks sempre que eles precisam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este personagem &#129522;  parece ter sido inspirado no fict&#237;cio c

ientista Space Cabbie, dos anos 1950.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Zico, o Bico (Zeek): amigo de Seymor, &#233; um &#129522;  estranho ali

en&#237;gena verde com apar&#234;ncia de uma &#225;guia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele acompanha freq&#252;entemente Seymor em seus passeios de t&#225;xi.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suas falas mais conhecidas s&#227;o &#129522;  seu grito &quot;Zeek!&qu

ot; e a frase &quot;Quer comprar um peixe?&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Harry: um rob&#244; que trabalha como gar&#231;om em Fence, usualmente 

visto &#129522;  servindo bebidas oriundas do planeta Limbo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Professor For&#231;a (Professor Power): ele mora e trabalha no Sol Arti

ficial, a que controla.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aliado dos &#129522;  SilverHawks, prestou-lhes grandes ajudas em in&#2

50;meras ocasi&#245;es (sua atua&#231;&#227;o mais not&#225;vel foi no epis&#243) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1872 Td (;dio do amplificador de &#226;mbar).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Sanders: o governador &#129522;  de Bedlama, uma planeta similar &#224;

 Terra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Monotonia (Monotone): o super-computador que sozinho controla e governa

 todo o planeta Automata.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Informante Grod &#129522;  (Grod the Informer): aparece no epis&#243;di

o 32 informando a mafiosos espaciais sobre a &quot;Pedra Salvadora&quot;, que su

postamente valeria uma grande &#129522;  fortuna.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lorde Grana (Lord Cash): governa o planeta Dolar, onde existe muito din

heiro de Limbo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; amigo dos SilverHawks.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nota Preta (Gotbucks): chefe &#129522;  da seguran&#231;a de Dolar e am

igo pessoal de Lorde Grana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Monstro Estelar e {k0} gangue&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Monstro Estelar (Mon*Star): poderoso e cruel mafioso &#129522;  espacia

l que escapou de {k0} cela no Planeta Penal 10, onde fora capturado e selado h&#

225; muitos anos pelo Comandante &#129522;  Stargazer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua apar&#234;ncia b&#225;sica &#233; de um musculoso le&#227;o antropo

m&#243;rfico com corpo repleto de cabelos negros, juba e barba vermelhos, al&#23

3;m &#129522;  de usar sobre seu olho esquerdo um tapa-olho com o emblema da Est

rela Limbo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De forma an&#225;loga ao vil&#227;o Mumm-Ra - &#129522;  inimigo dos Th

underCats, que recita a frase &quot;Antigos Esp&#237;ritos do Mal, transformem e

sta forma decadente em Mumm-Ra, o de Vida &#129522;  Eterna!&quot; -, Monstro Es

telar toma para si o poder da Gal&#225;xia Limbo ao recitar a frase &quot;Raio e

stelar do Limbo...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Me &#129522;  d&#234; o poder! O m&#250;sculo! A amea&#231;a do Monstro

 Estelar!&quot; enquanto banha-se na aura energ&#233;tica maligna emanada pela E

strela Limbo, &#129522;  transformando-se numa criatura de apar&#234;ncia impone

nte revestida em uma armadura avermelhada repleta de espinhos, al&#233;m de prop

ulsores a jato em &#129522;  seus cotovelos - nesta armadura ele recupera seu ol

ho esquerdo, que ganha a habilidade de disparar um poderoso raio laser &#129522;

  chamado Estrela de Luz (Light Star no original ingl&#234;s).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele pilota a nave Sky-Runner, que tem a apar&#234;ncia de uma lula &#12

9522;  espacial gigante, e tem como mascote o g&#225;rgula negro Sky Shadow, que

 pode assumir a forma de uma espada negra &#129522;  nas m&#227;os de seu dono.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua principal meta &#233; destruir o Comandante Stargazer e os SilverHa

wks e tornar-se o supremo soberano &#129522;  do universo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lagart&#227;o (Yes-Man): uma esp&#233;cie de homem-cobra, &#233; o prin

cipal ajudante do Monstro Estelar e um estereot&#237;pico &quot;puxa-saco de che

fe&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conhecido &#129522;  por constantemente dizer de maneira sibilada &quot

;Oh ssim, Chefe...ssim&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um epis&#243;dio, Lagart&#227;o absorve, juntamente com Monstro Este

lar, uma parte do &#129522;  poder maligno emitido pela Estrela Limbo, ganhando 

incr&#237;veis capacidades telep&#225;ticas e as ambi&#231;&#245;es cru&#233;is 

de seu chefe - o que &#129522;  gerou uma grande inimizade entre os dois vil&#24

5;es at&#233; Lagart&#227;o perder seus poderes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Da Pesada (Hardware): o c&#233;rebro intelectual e armamentista &#12952

2;  da quadrilha de Monstro Estelar, &#233; um ser que parece um cruzamento de d

uende, sapo e chimpanz&#233;, de baixa estatura &#129522;  f&#237;sica nas cores

 roxa e branca com &quot;cabelos&quot; avermelhados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um inventor inteligente e talentoso, carrega uma mochila cheia de armas

 e &#129522;  equipamentos criados por ele mesmo para usar contra os SilverHawks

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por {k0} genialidade nata e per&#237;cia no manuseio de armas, Da &#129

522;  Pesada &#233; considerado o mais perigoso e articulado servo de Monstro Es

telar - possivelmente, antagonizando &#224; intelig&#234;ncia e esperteza de &#1

29522;  CopperKid.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pilota a nave-p&#225;ssaro Prowler.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Madame Melodia: uma nefasta &quot;dama da m&#250;sica&quot; que serve c

omo antagonista a Bluegrass, visto que ambos possuem &#129522;  habilidades musi

cais de batalha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela costuma provocar caos e destrui&#231;&#227;o por onde passa.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Sua arma prim&#225;ria &#233; o sintetizador musical chamado Sound &#12

9522;  Smasher.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua apar&#234;ncia e vestimenta s&#227;o uma vers&#227;o extravagante d

e uma t&#237;pica roupagem de cantor de rock: Melodia possui cabelos tingidos &#

129522;  em dois tons de verde, um curto vestido preto com um cinto vermelho par

a conectar-se a seu sintetizador, longas luvas &#129522;  vermelhas, cinta-liga 

metade roxo escuro e metade cor-de-rosa claro e &#243;culos com arma&#231;&#227;

o vermelha em forma de nota musical e &#129522;  grossas lentes na cor azul-escu

ro que ela nunca retira.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Curiosidade: no epis&#243;dio intitulado &quot;A Corrida Interestelar&q

uot;, Melodia rouba a nave de &#129522;  CopperKid.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Acreditando que Melodia falhou em det&#234;-lo, Monstro Estelar dispara

 um raio vaporizador em {k0} dire&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mesmo a nave sendo atingida, n&#227;o &#129522;  se sabe como Melodia c

ontinuou aparecendo no desenho - possivelmente numa sequ&#234;ncia talvez editad

a na produ&#231;&#227;o do epis&#243;dio, a vil&#227; &#129522;  percebeu a apro

xima&#231;&#227;o do raio vaporizador e pulou da nave.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Serr&#237;vel (Buzz-Saw): um monstruoso rob&#244; na cor dourada cujas 

principais armas &#129522;  s&#227;o as cinco serras circulares que adornam seus

 bra&#231;os, ombros e cabe&#231;a - com destaque para as serras adaptadas em &#

129522;  ambos os bra&#231;os, as quais tamb&#233;m podem ser disparadas como pr

oj&#233;teis de longo alcance.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele fala com um tom de voz &#129522;  met&#225;lico extremamente agudo 

e pilota a nave-p&#225;ssaro Shredator.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tornado (Windhammer): um terrorista ambiental com um diapas&#227;o enor

me que permite-lhe gerar e &#129522;  manipular ataques baseados em elementos na

turais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tem apar&#234;ncia human&#243;ide com roupagem marrom, pele azulada, ca

belos loiros e orelhas pontudas como de &#129522;  um elfo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pilota a nave-p&#225;ssaro Aero-Crusher.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Molecular (Mo-Lec-U-Lar): ele pode mudar {k0} apar&#234;ncia e tornar-s

e invis&#237;vel atrav&#233;s da manipula&#231;&#227;o de {k0} pr&#243;pria &#12

9522;  estrutura molecular.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua apar&#234;ncia padr&#227;o &#233; a de um corpo human&#243;ide comp

osto de v&#225;rias esferas arranjadas no estilo de uma estrutura &#129522;  bio

qu&#237;mica de colora&#231;&#227;o cobre.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso faz dele o principal atacante e mestre em disfarces a servi&#231;o

 de Monstro Estelar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m &#233; capaz &#129522;  de expelir uma subst&#226;ncia grud

enta para prender e incapacitar suas v&#237;timas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua nave-p&#225;ssaro de combate &#233; a Volt-ure.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Minotauro (Mumbo Jumbo): um &#129522;  minotauro rob&#244; cor-de-bronz

e que fala pouco (embora ele saiba pronunciar corretamente o nome do Monstro Est) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3748 Td (elar), preferindo emitir em maioria &#129522;  grunhidos met&#225;licos (que par) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3768 Td (ecem ser claramente entendidos por seus comparsas), e aparenta n&#227;o ser muit

o esperto - caindo no conhecido &#129522;  estere&#243;tipo de &quot;grande e mu

sculoso, mas pouco inteligente&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tem a capacidade de aumentar {k0} propor&#231;&#227;o f&#237;sica e

, conseq&#252;entemente, {k0} for&#231;a &#129522;  de combate.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seu ataque prim&#225;rio (geralmente usado ap&#243;s aumentar seu taman) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3872 Td (ho) consiste em suster-se sobre suas quatro patas e realizar a &#129522;  cl&#22

5;ssica &quot;investida de touro&quot; com os chifres eretos em dire&#231;&#227;

o ao alvo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Minotauro pilota a nave-p&#225;ssaro Airshock e rivaliza com a &#129522

;  for&#231;a e tenacidade de Steelheart.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Trapaceiro (Poker-Face): trabalha para Monstro Estelar mas nem por isso

 deixa de exigir de seu chefe &#129522;  verdadeiras fortunas para financiar sua

s inven&#231;&#245;es e ferramentas contra os SilverHawks.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Possui slots de m&#225;quinas ca&#231;a-n&#237;queis em lugar de seus o

lhos &#129522;  (escondidos atr&#225;s de seus enormes &#243;culos escuros), ves

te um elegante fraque preto e carrega um cajado negro decorado com naipes &#1295

22;  de baralho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#233; o ganancioso propriet&#225;rio do Cassino Nave Estelar (&quo) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4100 Td (t;Starship Cassino&quot; no original ingl&#234;s), situado no chamado &quot;Limi

te do &#129522;  Ano-Luz&quot; (&quot;Lightspeed Limit&quot;), fora da jurisdi&#

231;&#227;o legal dos SilverHawks.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Risonho (Smiley): uma obesa m&#250;mia-rob&#244; pugilista que, h&#225;

 150 anos, fora derrotado &#129522;  pelo Comandante Stargazer e preso no Planet

a Penal 10 por agress&#227;o, assalto e inc&#234;ndio, mas trazido de volta &#22

4; vida &#129522;  por Trapaceiro para servir como instrumento de batalha a serv

i&#231;o de Monstro Estelar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#233; o campe&#227;o peso-pesado invicto da Gal&#225;xia &#129522;

  do Limbo, podendo agir e pensar por si mesmo ou controlado &#224; dist&#226;nc

ia por um controle remoto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi inicialmente usado por &#129522;  Trapaceiro como atra&#231;&#227;o

 no Cassino Nave Estelar, derrotando sozinho Minotauro e Serr&#237;vel, mas post

eriormente foi usado por Monstro Estelar contra &#129522;  os SilverHawks, pelos

 quais acabou vencido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vil&#245;es independentes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Zero - ladr&#227;o de mem&#243;rias, tem um car&#225;ter sombrio e um n

ariz enorme.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele rouba &#129522;  as mem&#243;rias de suas v&#237;timas com seu bast

&#227;o em forma de bengala de gado, registrando-as em fitas cassete.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora n&#227;o perten&#231;a &#129522;  ao bando de Monstro Estelar, p

or vezes apareceu trabalhando para este.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de conseguir roubar mem&#243;rias alheias, estas n&#227;o o ensi

nam &#129522;  a utilizar as informa&#231;&#245;es gravadas da mesma forma que s

uas v&#237;timas as conhecem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Parador do Tempo (Timestopper): assim como Zero, &#233; &#129522;  um v

il&#227;o independente que tamb&#233;m aparece algumas poucas vezes a servi&#231

;o de Monstro Estelar, muito embora n&#227;o se importe em &#129522;  voltar-se 

contra o mesmo caso este n&#227;o lhe pague por seus servi&#231;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#233; um delinq&#252;ente juvenil bastante arrogante e convencido,

 &#129522;  mas seu grande ponto fraco &#233; sofrer de nictofobia cr&#244;nica.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seu nome vem do dispositivo em seu peito, que permite-lhe paralisar &#1

29522;  toda energia cin&#233;tica e anima&#231;&#227;o de movimento das pessoas

 ao seu redor (essencialmente, congelar o tempo para eles) por cerca &#129522;  

de 1 minuto inteiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O dispositivo funciona a base de energia luminosa, talvez sendo esta a 

raz&#227;o de seu problema de &#129522;  nictofobia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ca&#231;ador de Recompensas (The Bounty Hunter): ele foi capturado pelo

 Comandante Stargazer e mantido preso por 200 anos no Planeta &#129522;  Penal 1

0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele j&#225; escapou duas vezes de {k0} pris&#227;o: uma vez liberto por

 Monstro Estelar (no epis&#243;dio 22) e uma &#129522;  vez escapou por conta pr

&#243;pria (no epis&#243;dio 45).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele pode absorver energias direcionadas a ele e us&#225;-las para suste

ntar {k0} forma &#129522;  f&#237;sica e aumentar seu pr&#243;prio tamanho, de m

odo semelhante a Minotauro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#243; existem dois tipos de armas capazes de det&#234;-lo: um &#12952

2;  &#233; a bazuca de energia solar utilizada pelo Comandante Stargazer, o outr

o &#233; qualquer arma que utilize energia cont&#237;nua.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Trio &#129522;  dos Fora-da-Lei de Fence&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Normalmente passam a maioria de seu tempo em Fence, o planeta do rob&#2

44; Harry, jogando cartas juntos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#192;s &#129522;  vezes executam servi&#231;os sujos para Monstro Este

lar, quando nestas ocasi&#245;es acabam regularmente tra&#237;dos por seus &quot

;amigos&quot; Trapaceiro e Madame Melodia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bandido &#129522;  Espacial (The Spacial Bandit): o l&#237;der do trio,

 &#233; um tipo de assassino espacial profissional meio homem e meio m&#225;quin

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Rinoceronte &#129522;  (Rhino): mutante com apar&#234;ncia de rinoceron

te, como seu nome indica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ciclope (Cyclops): possui corpo esf&#233;rico semelhante a um bal&#227;

o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso faz dele &#129522;  o mais fraco do trio pois ao ser atingido por 

um golpe sai voando e perdendo seu ar, ao estilo &#129522;  de um bal&#227;o.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros vil&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cascavel (Rattler): tio do Lagart&#227;o, &#233; um criminoso ambicioso

 que desafiou Monstro Estelar pelo comando do crime &#129522;  no Limbo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Temendo pela vida do tio, Lagart&#227;o tenta, em v&#227;o, convenc&#23

4;-lo a fugir enquanto ainda h&#225; tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando isso falha, Lagart&#227;o &#129522;  tenta atrasar a transforma&

#231;&#227;o de Monstro Estelar, mas a batalha eventualmente acontece e Monstro 

Estelar vence.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os SilverHawks convencem o vil&#227;o &#129522;  a deix&#225;-los levar

 Cascavel para o Planeta Penal 10.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final, Monstro Estelar intimida Lagart&#227;o e diz-lhe que a quadri

lha &#233; &#129522;  a {k0} &#250;nica fam&#237;lia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cascavel s&#243; apareceu no epis&#243;dio 63, &quot;Uncle Rattler&quot

;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi dublada no Brasil pelo extinto est&#250;dio carioca &#

129522;  Herbert Richers.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nesta listagem constam os epis&#243;dios da s&#233;rie com t&#237;tulos

 em portugu&#234;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As datas que os acompanham referem-se &#224; primeira exibi&#231;&#227;

o &#129522;  de cada um em seu pa&#237;s original, os Estados Unidos.1.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A Origem - 8 de setembro de 19862.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Viagem a Limbo - &#129522;  9 de setembro de 19863.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Engolidor de Planetas - 10 de setembro de 19864.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Salve o Sol - 11 de setembro &#129522;  de 19865.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Detenham o Parador do Tempo - 12 de setembro de 19866.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O P&#225;ssaro Negro - 15 de setembro de 19867.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Plano &#129522;  Terr&#237;vel - 16 de setembro de 19868.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Amea&#231;a de Dritt - 17 de setembro de 19869.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Super Nave - 18 &#129522;  de setembro de 198610.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Atra&#231;&#227;o Magn&#233;tica - 19 de setembro de 198611.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Escudo de Ouro - 22 de setembro de 198612.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Zero, &#129522;  o ladr&#227;o de mem&#243;rias - 23 de setembro de 198

613.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Fuga - 24 de setembro de 198614.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Armadilha, Parte 1 &#129522;  - 25 de setembro de 198615.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Armadilha, Parte 2 - 26 de setembro de 198616.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Corrida Contra o Tempo - 29 &#129522;  de setembro de 198617.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Opera&#231;&#227;o Gelo - 30 de setembro de 198618.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A nave fantasma - 1 de outubro de 198619.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A grande &#129522;  corrida interestelar - 2 de outubro de 198620.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Fantascreen - 3 de outubro de 1986&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- 3 de outubro de 1986 21.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hotwing &#129522;  vai a Limbo - 6 de outubro de 198622.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Ca&#231;ador de Recompensas - 7 de outubro de 198623.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Zeek, o atrapalhado &#129522;  - 8 de outubro de 198624.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Ca&#231;a - 9 de outubro de 198625.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Her&#243;i Renegado - 10 de outubro de &#129522;  198626.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um Por Um - 13 de outubro de 198627.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Chega de Ser um Bom Mo&#231;o - 14 de outubro de 198628.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;M&#250;sica &#129522;  das Esferas - 15 de outubro de 198629.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Clementina - 16 de outubro de 198630.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Contagem Regressiva - 17 de outubro de &#129522;  198631.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Amplificador Amber - 20 de outubro de 198632.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Pedra Salvadora - 21 de outubro de 198633.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sorriso - 22 de &#129522;  outubro de 198634.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais Pratas - 23 de outubro de 198635.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Melodia da Sereia - 24 de outubro de 198636.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Volta &#129522;  de Falc&#227;o Bi&#244;nico - 27 de outubro de 19863

7.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Disfar&#231;ado - 28 de outubro de 198638.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Olho do Infinito - 29 de &#129522;  outubro de 198639.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A a&#231;&#227;o continua - 30 de outubro de 198640.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Recorda&#231;&#245;es - 31 de outubro de 198641.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Super P&#225;ssaros - 3 &#129522;  de novembro de 198642.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Porta Azul - 4 de novembro de 198643.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Planeta Bedlama - 5 de novembro de 198644.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#129522;  M&#225;gico - 6 de novembro de 198645.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Volta do Ca&#231;ador de Recompensas - 7 de novembro de 198646.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;A Persegui&#231;&#227;o - &#129522;  10 de novembro de 1986*47.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;A Troca - 11 de novembro de 198648.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O C&#227;o de Sucata - 12 de novembro de &#129522;  198649.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Janela do Tempo - 13 de novembro de 198650.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Guerra, Parte 1 - 16 de novembro de 198651.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Guerra, Parte &#129522;  2 - 17 de novembro de 198652.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ataque Ardiloso, Parte 1 - 18 de novembro de 198653.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ataque Ardiloso, Parte 2 - &#129522;  19 de novembro de 198654.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;A Estrela - 20 de novembro de 198655.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Alfinete - 21 de novembro de 198656.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Queima &#129522;  - 24 de novembro de 198657.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Batalha Naval - 25 de novembro de 198658.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mundo Pequeno - 26 de novembro de 198659.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#129522;  Inc&#234;ndio - 27 de novembro de 198660.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Recupera&#231;&#227;o de Stargazer - 28 de novembro de 198661.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O Destruidor Invis&#237;vel - 1 &#129522;  de dezembro de 198662.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;A Guerra - 2 de dezembro de 198663.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tio Cascavel - 3 de dezembro de 198664.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Poder de &#129522;  Zico - 4 de dezembro de 198665.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Show A&#233;reo - 5 de dezembro de 1986&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Monstro Estelar de SilverHawks e Mako de &#129522;  TigerSharks (s&#233) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -6560 Td (;rie que n&#227;o foi exibida no Brasil) aparecem no epis&#243;dio Legacy do reb

oot dos ThunderCats, lan&#231;ado em 2011.[1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho &#129522;  de 2021, foi anunciado que um reboot de Silverhawks

 est&#225; em desenvolvimento.[2]Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
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