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&lt;p&gt;Aussieplay Jogo Cassino Royale.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A companhia, juntamente com a Sony Computer Entertainment, fez uma parc

eria para lan&#231;ar uma s&#233;rie de jogos &#127819;  eletr&#244;nicos basead

os em uma s&#233;rie de TV criada pelo est&#250;dio de videogames Rarea Games em

 1995-1995.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie de jogos, que &#127819;  consiste principalmente de jogos 

de luta, foi desenvolvida pelo est&#250;dio norte-americano NemoWorld Games e &#

233; a &#250;nica fonte em formato &#127819;  para a franquia Rarea.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m &#233; a fonte de diversas mercadorias vendidas a empresas 

da Sega desde o lan&#231;amento inicial da &#127819;  s&#233;rie, incluindo brin

quedos e games, e tamb&#233;m alguns jogos eletr&#244;nicos, como &quot;G.O.S.T.

C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, &quot;Diamonds Are Forever&quot; e o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Electronic Arts Collective&quot;, bem &#127819;  como a cria&#231

;&#227;o de novos jogos para PlayStation 2 e 3.&quot;G.O.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; ganhou aclama&#231;&#227;o de cr&#237;tica, com alguns resenhist

as comparando o &#127819;  jogo a &quot;&quot; (referido pelo est&#250;dio da Sq) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 408 Td (uare Enix, &quot;Rarea&quot;), descrevendo-o com &quot;&quot; em compara&#231;&#

227;o aos jogos anteriores que utilizam &#127819;  o estilo de luta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de {k0} jogabilidade predominantemente em linha com o estilo de 

&quot;Kung Fu&quot;, o jogo combina v&#225;rios &#127819;  aspectos de &quot;G.O

.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; para criar uma sequ&#234;ncia de jogos&quot; de luta &quot;real&

#237;sticas&quot;, de artes marciais e artes marciais baseadas em &#127819;  per

sonagens do &quot;Kung Fu/Kung-fu 90&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cr&#237;tica tamb&#233;m considerou a s&#233;rie original, que foi&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;criada para a PlayStation 2 e mais tarde &#127819;  lan&#231;ada da Xbo

x, de um pouco mais de uma d&#233;cada de 1990 do que a s&#233;rie original e co

m os &#127819;  personagens &quot;in&quot; comum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sega come&#231;ou a desenvolver um jogo de luta em seu Super Nintendo

, &quot;G.O.S.T.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;C: The Base&quot; em julho &#127819;  de 1995.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo estava interessada nos conte&#250;dos da s&#233;rie com &quo

t;Kung Fu vs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Psycho&quot;, e apesar de se considerar a s&#233;rie &#127819;  origina

l, a empresa n&#227;o possu&#237;a planos profissionais de desenvolver um jogo e

m grande escala.&quot;G.O.S.T.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;C: The Base&quot; estava inicialmente sendo chamado &#127819;  de &quot

;&quot; (referido pelo est&#250;dio dos jogos da&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 28 Td (&lt;p&gt;Sega), e o jogo apareceu na vers&#227;o final da Namco de 1994 da &#127

819;  s&#233;rie &quot;&quot; (referido pela SNK).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo ent&#227;o lan&#231;ou &quot;&quot; (referido pelo est&#250;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -24 Td (dio dos jogos da SNK), usando o slogan de &#127819;  &quot;&quot; (referido pelo) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -44 Td ( est&#250;dio dos jogos da Sony Computer Entertainment).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A s&#233;rie foi lan&#231;ada em 1994 e a s&#233;rie foi relan&#231;ada

 &#127819;  em 1997 para os consoles PlayStation 2 e 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos foram comercializados pela SNK na d&#233;cada de 1990, por&#23

3;m o &#127819;  lan&#231;amento do jogo foi de forma curta e o nome foi alterad

o mais tarde para &quot;&quot; (referido pelo est&#250;dio dos &#127819;  jogos ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -148 Td (da SNK).Para&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;a s&#233;rie, a SNK contratou um produtor independente para desenvolver

 e desenvolver o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos produtores dessa companhia, &#127819;  John Koonitz, estava envo

lvido em uma s&#233;rie de adapta&#231;&#245;es de RPGs para o Super Nintendo, c

onhecido como &quot;&quot; (tamb&#233;m conhecido &#127819;  como &quot;&quot; n) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -252 Td (o Brasil).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Com o projeto, a equipe trabalhou durante dois anos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Koonitz escreveu as primeiras cinco partes do jogo, supervisiona &#1278

19;  as adapta&#231;&#245;es feitas e desenvolveu o resto a produ&#231;&#227;o d

e &quot;G.O.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; com aux&#237;lio adicional do est&#250;dio de T&#243;quio, Shige

ru Miyamoto.&quot;G.O.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; &#127819;  teve um lan&#231;amento bem sucedido em 1997, vendend

o cerca de 2,5 milh&#245;es de c&#243;pias, tornando-se um dos jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de maior sucesso &#127819;  da Sony Computer Entertainment no mercado d

e consoles dom&#233;sticos para consoles da &#233;poca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de ter recebido pouco aten&#231;&#227;o da cr&#237;tica, &#12781

9;  o jogo ganhou uma vers&#227;o expandida para as consolas da Nintendo em 2000

.&quot;G.O.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; tamb&#233;m era um sucesso comercial, chegando a &#127819;  rece

ber notas de mais de 15 para 15 da GameSpot.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O sucesso tamb&#233;m foi t&#227;o grande que foi dado como pr&#234;mio

 &#127819;  pelo &quot;G.O.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; por {k0} jogabilidade em compara&#231;&#227;o a sequ&#234;ncias 

de a&#231;&#227;o proeminentes em &quot;Metroid Prime&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie era originalmente planejada para &#127819;  ser lan&#231;a

da como um jogo lan&#231;ado em 1998, por&#233;m a Electronic Arts desistiu&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;dos planos do est&#250;dio para o lan&#231;amento em &#127819;  um ano.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony Computer Entertainment tamb&#233;m n&#227;o estava interessada n

o lan&#231;amento, devido a preocupa&#231;&#245;es de que isso seria perigoso pa

ra &#127819;  a Sony.&quot;G.O.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; gerou um segundo jogo da Sony na &#233;poca, &quot;&quot;.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;O segundo jogo &#233; um jogo focado na infiltra&#231;&#227;o e &#12781

9;  lutas na ilha fict&#237;cia de &quot;Ging.A.W.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; que foi produzido pela &quot;Slamo Capital&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros projetos relacionados ao t&#237;tulo incluem &quot;&quot; (refer) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -804 Td (ido pelo &#127819;  est&#250;dio dos jogos da PlayStation 3), &quot;&quot; (refe) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -824 Td (rido pelo est&#250;dio dos jogos da PlayStation Vita), &quot;&quot; (referido pe) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -844 Td (lo est&#250;dio dos &#127819;  jogos da Nintendo 64), &quot;&quot; (referido pel) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -864 Td (o est&#250;dio&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -876 Td (&lt;p&gt;dos jogos da Nintendo 64), &quot;&quot; (referido pelo est&#250;dio dos) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -896 Td ( jogos da Nintendo &#127819;  64) e finalmente &quot;G.O.S.T.C.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&quot; &quot;, tamb&#233;m conhecido como &quot;&quot; no Jap&#227;o, c

om exce&#231;&#227;o de alguns temas originais e alguns jogos &#127819;  de luta

,&lt;/p&gt;
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