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&lt;p&gt;Aussieplay Jogo Cassino Royale.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A companhia, juntamente com a Sony Computer Entertainment, fez uma parc

eria para lan&#231;ar uma s&#233;rie de jogos &#127819; eletr&#244;nicos basead
0S em uma s&#233;rie de TV criada pelo est&#250;dio de videogames Rarea Games em

1995-1995.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A s&#233;rie de jogos, que &#127819; consiste principalmente de jogos

de luta, foi desenvolvida pelo est&#250;dio norte-americano NemoWorld Games e &#

233; a &#250;nica fonte em formato &#127819; para a franquia Rarea.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Tamb&#233;m &#233; a fonte de diversas mercadorias vendidas a empresas

da Sega desde o lan&#231;amento inicial da &#127819; s&#233;rie, incluindo brin
guedos e games, e tamb&#233;m alguns jogos eletr&#244;nicos, como &quot;G.0O.S.T.

C.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;, &quot;Diamonds Are Forever&quot; e 0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Electronic Arts Collective&quot;, bem &#127819; como a cria&#231

;&#227;0 de novos jogos para PlayStation 2 e 3.&quot;G.0.S.T.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; ganhou aclama&#231;&#227;0 de cr&#237;tica, com alguns resenhist

as comparando o &#127819; jogo a &quot;&quot; (referido pelo est&#250;dio da Sq) Tj T* BT /F1 12

227;0 aos jogos anteriores que utilizam &#127819; o estilo de luta.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de {kO} jogabilidade predominantemente em linha com o estilo de

&quot;Kung Fu&quot;, o jogo combina v&#225;rios &#127819; aspectos de &quot;G.O

S.T.C.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot; para criar uma sequé&#234;ncia de jogos&quot; de luta &quot;real&

#237;sticas&quot;, de artes marciais e artes marciais baseadas em &#127819; per

sonagens do &quot;Kung Fu/Kung-fu 90&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cr&#237;tica tamb&#233;m considerou a s&#233;rie original, que foi&lt

/p&agt;
&lt;p&gt;criada para a PlayStation 2 e mais tarde &#127819; lan&#231;ada da Xbo

X, de um pouco mais de uma d&#233;cada de 1990 do que a s&#233;rie original e co

m o0s &#127819; personagens &quot;in&quot; comum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sega come&#231;0u a desenvolver um jogo de luta em seu Super Nintendo

, &quot;G.0O.S.T.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;C: The Base&quot; em julho &#127819; de 1995.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;A Nintendo estava interessada nos conte&#250;dos da s&#233;rie com &quo

t;Kung Fu vs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Psycho&quot;, e apesar de se considerar a s&#233;rie &#127819; origina

|, a empresa n&#227;0 possu&#237;a planos profissionais de desenvolver um jogo e

m grande escala.&quot;G.0.S.T.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;C: The Base&quot; estava inicialmente sendo chamado &#127819; de &quot

;&quot; (referido pelo est&#250;dio dos jogos da&lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 28 Td (&lt;p&gt;Seg:e

819; s&#233;rie &quot;&quot; (referido pela SNK).&It;/p&gt;
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