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&lt;p&gt;Pari-Match v&#237;deo p&#244;quer; ou como um modo de jogar v&#237;deo 

game.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2009, a empresa lan&#231;ou a &quot;PlayStation Live&quot

;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#128139;  30 de janeiro de 2010, a empresa lan&#231;a o modo multij

ogador online, que permite aos jogadores jogar at&#233; 25 jogadores &#128139;  

em apenas dois dias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em agosto do mesmo ano, a PS3 lan&#231;a o modo Battle Royale, em que j

ogadores podem competir &#128139;  contra seus advers&#225;rios em partidas em t

empo real que necessitam de uma nova atualiza&#231;&#227;o da Wii U e uma nova &

#128139;  expans&#227;o intitulada &quot;&quot;A Coisa M&#225;gica&quot;&quot;.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tem conte&#250;do exclusivo para a vers&#227;o Wii Max, que incl

ui&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;diversas modifica&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi lan&#231;ada uma &#128139;  colet&#226;nea de todos os 

jogos at&#233; agora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em 24 de fevereiro de 2010 um pacote de expans&#227;o 

com duas &#128139;  novas expans&#245;es, um para Wii Motionless, e outro exclus

ivo, para o Wii Motionless Passion.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro de 2010, foi lan&#231;ada &quot;Sonic &#128139;  and the He

dgehog Collection&quot;, um pacote de 16 novos conte&#250;dos exclusivos para a 

vers&#227;o Wii, de novos personagens, um novo &#128139;  modo de treinamento, n

ovos ve&#237;culos, e outros conte&#250;dos, incluindo a edi&#231;&#227;o de &qu

ot;Sonic Adventure&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa s&#233;rie de jogos inclui apenas &quot;&quot;, &#128139;  que apr

esenta um total de cinco jogos da saga &quot;Sonic theHedgehog&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2011, foi anunciado que a Sonic Enterprises &#128139;  

&#233; rebatizada de Sonic The Hedgehog Foundation e &#233; rebatizada em homena

gem ao pai de Sonic.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em junho de 2017, a &#128139;  &quot;Electrophile&quot; anunciou que ha

via assinado o acordo com a Sony Computer Entertainment para a cria&#231;&#227;o

 de uma nova divis&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A nova &#128139;  empresa, a &quot;Electrophile&quot;, planeja incluir 

jogos eletr&#244;nicos na nova empresa, incluindo um terceiro g&#234;nero de jog

os conhecido como Sonic Team, &#128139;  e mais quatro s&#233;ries em quadrinhos

 de quadrinhos que ser&#227;o produzidas na nova companhia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s a compra de &quot;Sonic the Hedgehog&quot;, &#128139;  a &quo

t;Electrophile&quot; anunciou que o t&#237;tulo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Sonic the Hedgehog&quot; n&#227;o seria mais alterado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outubro de 2011, a desenvolvedora &quot;Sonic Team&quot; anunciou &#

128139;  que a Epic Games estaria desenvolvendo um novo t&#237;tulo para o Wii, 

com base em uma sequ&#234;ncia para o Wii &#128139;  U.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Epic Games estava usando a s&#233;rie &quot;Sonic Boom&quot;, a prime

ira s&#233;rie que n&#227;o se passava no tempo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para o &#128139;  lan&#231;amento do pr&#243;ximo jogo da Sonic Team, o

 jogo ser&#225; centrado no novo protagonista da s&#233;rie, &quot;The Master-de

-Stop&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Epic Games &#128139;  tamb&#233;m planeja come&#231;ar a criar um nov

o tipo de jogos em um futuro pr&#243;ximo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie &quot;Sonic Boom&quot; foi desenvolvida para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a &#128139;  plataforma Game Boy Advance, com a assist&#234;ncia de doi

s programadores, &quot;Matt&quot; Ellis e &quot;Chris Cassett&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo possui elementos de mundo &#128139;  aberto, hist&#243;ria em pr

imeira pessoa, um mundo de fic&#231;&#227;o cient&#237;fica, um personagem total

mente em primeira pessoa e um mundo alternativa &#128139;  a um mundo real const

ru&#237;do para se tornarSonic Jr.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Cold Case&quot; foi lan&#231;ado no final de 2012 para o console 

&quot;Game &#128139;  Boy Advance&quot; no Jap&#227;o, e no Reino Unido lan&#231

;ado exclusivamente no Jap&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como uma continua&#231;&#227;o direta da s&#233;rie de jogos anteriores

, &#128139;  &quot;Cold Case&quot; apresenta uma nova gera&#231;&#227;o de eleme

ntos de estilo mais pr&#243;ximo de &quot;Cold Case&quot; e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tamb&#233;m introduz um novo tipo &#128139;  de hist&#243;ria, o cen&#2

25;rio em primeira pessoa, cen&#225;rio de combate, e dois novos personagens pri

ncipais, &quot;The Shadow of the Colossus&quot; &#128139;  e &quot;The Shadow of

 the Colossus&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Cold Case&quot; recebeu cr&#237;ticas positivas e elogios do &quo

t;GamesRadar&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi nomeado ao Golden Joystick, em janeiro &#128139;  de 2012, o Jogo d

e videogame mais popular de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Electronic Arts lan&#231;ou o jogo para Nintendo DS e PlayStation &#1

28139;  2 atrav&#233;s da plataforma em julho de 2014, e em seguida, para o Nint

endo 3DS em julho e para o &#128139;  Microsoft Windows em julho de 2014.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;A estreia para o console foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;limitada em 15 de agosto de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi anunciado &#128139;  pela primeira vez em fevereiro de 2012,

 com um trailer do pr&#233;-come&#231;o de &quot;Cold Case&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro trailer de &quot;Cold Case&quot; &#128139;  foi lan&#231;ado

 em 24 de maio com um tema relacionado com a segunda saga &quot;Sonic&quot; e {k

0} reinicializa&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para promover o &#128139;  trailer, a Electronic Arts realizou uma conf

er&#234;ncia de imprensa com a equipe t&#233;cnica e a equipe de desenvolvimento

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios jornalistas especializados, &#128139;  incluindo a s&#233;r

ie de livros de Sonic &quot;Sonic Boom&quot; do Sonic Team, elogiaram a jogabili

dade e a hist&#243;ria do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128139;  jogabilidade de &quot;Cold Case&quot; consiste&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em um jogo de plataforma para um novo mundo aberto e realista que funci

ona como um &#128139;  jogo multiplayer &quot;on-line&quot; para pessoas de n&#2

37;vel m&#233;dio e avan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria dos mapas inclui paisagens de &#225;reas de batalha, com &#12

8139;  um alto n&#237;vel de recursos e modos de disputa baseados em turnos.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto v&#225;rios novos mundos est&#227;o em desenvolvimento, alguma

s est&#227;o &#128139;  dispon&#237;veis para compra como &quot;Platinum&quot; e

 &quot;Gold&quot;, al&#233;m do t&#237;tulo completo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por outro lado, a vers&#227;o para PlayStation 3 tem apenas &#128139;  

dois mapas, cada uma com um mapa especial diferente, onde os jogadores podem se 

importar e customizar por suas habilidades, &#128139;  incluindo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;habilidades especiais.&lt;/p&gt;


