
jogos de dois online

&lt;p&gt;Nota: Para outros significados de Bete, veja Para outros significados d

e Bete, veja Bete (desambigua&#231;&#227;o)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogadores de bete-ombro com garrafas pl&#225;sticas 1ï¸�â�£  representando 

os wickets.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O bete-ombro, tamb&#233;m conhecido como bete, bets, tacobol, bets-lomb

o[1], taco, jogo de taco ou pau na lata[2], &#233; 1ï¸�â�£  um esporte que descende 

do cr&#237;quete. O objetivo principal do jogo para a equipe rebatedora &#233; f

azer pontos cruzando os 1ï¸�â�£  tacos no meio do campo, enquanto para a equipe lan&

#231;adora &#233; tentar derrubar um dos alvos da equipe advers&#225;ria, assim 

1ï¸�â�£  se trocando de posi&#231;&#227;o com a equipe lan&#231;adora.[3] Existem v&

#225;rias vers&#245;es sobre a origem do taco. Uma &#233; que o 1ï¸�â�£  jogo foi cr

iado por jangadeiros no Brasil durante o s&#233;culo XVIII; outra &#233; que ele

 era praticado por ingleses que 1ï¸�â�£  jogavam cr&#237;quete nos por&#245;es do na

vio durante suas viagens pelos oceanos. Uma poss&#237;vel origem do nome betes s

eria quando a 1ï¸�â�£  express&#227;o &quot;at bat&quot;. Para &quot;bente-altas&quo

t;, como &#233; chamado em {k0} partes de Minas Gerais, a express&#227;o seria d

erivada de &quot;bat&#39;s 1ï¸�â�£  out&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O certo &#233; que a express&#227;o inglesa bet on bro (de i bet on bro) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 364 Td (ther) significa aposto no irm&#227;o que 1ï¸�â�£  no caso &#233; o companheiro de eq

uipe de quem brada advertencia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para jogar betes, s&#227;o necess&#225;rios dois tacos, dois alvos e 1ï¸�

â�£  uma bola pequena.[4] Os tacos, tamb&#233;m chamados de bets, s&#227;o geralme

nte feitos de madeira e s&#227;o planos, seu tamanho varia, 1ï¸�â�£  tendo aproximad

amente entre 70 e 80 cm de comprimento. Os alvos s&#227;o constitu&#237;dos de u

m trip&#233; de madeira que &#233; 1ï¸�â�£  facilmente derrubado com o impacto da bo

la. Popularmente os alvos de madeira s&#227;o substitu&#237;das por garrafas ou 

latas em {k0} 1ï¸�â�£  caso de perda ou desgaste do material. A bola &#233; feita de

 borracha e tem o tamanho pr&#243;ximo ao da 1ï¸�â�£  bola de t&#234;nis. Assim como

 os alvos pode ser substitu&#237;dos por objetos do cotidiano, a bola pode ser t

rocada por 1ï¸�â�£  uma bola de t&#234;nis ou uma &quot;bola de meia&quot;. N&#227;o

 existe equipamento de prote&#231;&#227;o pr&#243;prio para este esporte.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;N&#227;o existe tamanho 1ï¸�â�£  padr&#227;o para o campo, podendo esse pos

suir ou n&#227;o limites. &#201; comum que o campo tenha dimens&#245;es delimita

das por obst&#225;culos 1ï¸�â�£  f&#237;sicos, que dificultariam o jogo desnecessari

amente, como muros e rios. O terreno do campo pode variar dependendo da localiza

&#231;&#227;o, sendo 1ï¸�â�£  comum o esporte ser praticado na grama, asfalto e arei

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na regi&#227;o central do campo se disp&#245;em as bases, distantes uma

 1ï¸�â�£  da outra. A distancia entre base varia conforme o campo, normalmente sendo

 entre 2 e 10 metros. No centro da 1ï¸�â�£  base &#233; colocado o alvo. Existem reg

i&#245;es onde &#233; desenhado uma circunfer&#234;ncia de 60 cent&#237;metros d

e di&#226;metro em {k0} volta 1ï¸�â�£  do alvo para indicar a base.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este jogo &#233; praticado por duas duplas, sendo que uma det&#233;m os

 tacos (os rebatedores) 1ï¸�â�£  e a outra a bola (os lan&#231;adores). Cada rebated

or fica posicionado perto de um alvo, com o taco tocando o 1ï¸�â�£  ch&#227;o dentro

 da base. Esta posi&#231;&#227;o &#233; referenciada como &quot;taco no ch&#227;

o&quot;. Os lan&#231;adores se posicionam fora do espa&#231;o entre 1ï¸�â�£  as base

s, normalmente atr&#225;s dos alvos. Eles podem entrar no espa&#231;o entre as b

ases para pegar a bola, mas os 1ï¸�â�£  lan&#231;amentos devem sempre ser efetuados 

de tr&#225;s da base de seu lado do campo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desenvolvimento do jogo [ editar | editar 1ï¸�â�£  c&#243;digo-fonte ]&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;A dupla de lan&#231;adores tem por objetivo derrubar o alvo do lado opo

sto do campo atrav&#233;s do lan&#231;amento da 1ï¸�â�£  bola. Ao conseguir derrubar

 o alvo advers&#225;rio, alternam-se os pap&#233;is, os lan&#231;adores tornam-s

e rebatedores, conquistando a oportunidade de pontuar, e 1ï¸�â�£  os rebatedores tor

nam-se lan&#231;adores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A dupla de rebatedores procura defender o alvo dos arremessos advers&#2

25;rios, podendo rebater a bola o mais 1ï¸�â�£  longe poss&#237;vel. Quando a bola &

#233; rebatida, um dos arremessadores deve pegar a bola e voltar para tr&#225;s 

do alvo, 1ï¸�â�£  continuando o jogo. Durante o tempo em {k0} que a dupla advers&#22

5;ria corre atr&#225;s da bola, a dupla de rebatedores 1ï¸�â�£  pode alternar de lad

o no campo, batendo os tacos no meio da quadra, para marcar o ponto, e encostand

o o 1ï¸�â�£  taco na base oposta. Pode se repetir o processo at&#233; que um arremes

sador volte para tr&#225;s do alvo com a 1ï¸�â�£  bola. Se os lan&#231;adores chegar

em antes dos rebatedores na base, podem tentar atingir o alvo com a bola.[4]&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Entre as regras 1ï¸�â�£  mais comuns est&#227;o:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto um rebatedor mantiver o taco encostado na &#225;rea da base, a

 base est&#225; &quot;protegida&quot;, impedindo o lan&#231;ador 1ï¸�â�£  que est&#2

25; atr&#225;s da base de derrubar este alvo. Tirar o taco da &#225;rea da base 

enquanto a bola n&#227;o 1ï¸�â�£  for arremessada permite que o lan&#231;ador derrub

e o alvo de seu pr&#243;prio lado do campo usando a bola. [ 3 1ï¸�â�£  ] Quando os l

an&#231;adores derrubam o alvo o jogo para e as equipes trocam os pap&#233;is. [

 3 ] O 1ï¸�â�£  jogo acaba quando uma das duplas conseguir marcar um determinado n&#

250;mero de pontos, e cruzar os tacos no meio do 1ï¸�â�£  campo. A contagem final &#

233; geralmente de 10 pontos, ou 5 pontos para jogos mais curtos. Em {k0} alguma

s regi&#245;es 1ï¸�â�£  cada ponto ou corrida equivale a 2 ou 10 pontos e a pontua&#

231;&#227;o necess&#225;ria para a vit&#243;ria sobe para 12 1ï¸�â�£  ou 24 e 100 po

ntos. [ 3 ] Voc&#234; pode tirar o taco do ch&#227;o desde que pe&#231;a licen&#

231;a para 1ï¸�â�£  realizar essa a&#231;&#227;o. [ 3 ] Quando o jogador pegar a bol

a no alto sem ela quicar no ch&#227;o, os 1ï¸�â�£  advers&#225;rios perdem o taco ou

 perdem o jogo (dependendo das regras combinadas). [ 3 ] Regra da Vit&#243;ria. 

A regra 1ï¸�â�£  consiste em {k0} pegar a bola rebatida no ar e d&#225; vit&#243;ria

 autom&#225;tica &#224; dupla de lan&#231;adores. [ 4 ] 1ï¸�â�£  Se a bola rebatida 

cair em {k0} local de dif&#237;cil acesso (p&#225;tio de pr&#233;dio com port&#2) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -944 Td (27;o trancado ou com c&#227;o 1ï¸�â�£  ou ainda terreno baldio com mato fechado), a 

dupla de rebatedores s&#243; poder&#225; marcar pontos at&#233; que a outra dupl

a 1ï¸�â�£  grite &quot;p&#225;tio&quot; ou &quot;bolinha perdida&quot; e haja, claro

, comum acordo quanto &#224; dificuldade de acesso. Em {k0} geral, quando a 1ï¸�â�£ 

 bola &#233; isolada a um local de dif&#237;cil acesso, a dupla de rebatedores g

anha pontos adicionais por causa da interrup&#231;&#227;o 1ï¸�â�£  ou at&#233; mesmo

 decreta-se {k0} vit&#243;ria. [ 4 ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como o esporte &#233; amplamente difundido entre diversas regi&#245;es 

, &#233; inevit&#225;vel 1ï¸�â�£  que exista discrep&#226;ncia entre as regras de um

a regi&#227;o para outra,alguns exemplos s&#227;o:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quem come&#231;a no taco [ editar | editar 1ï¸�â�£  c&#243;digo-fonte ]&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Para decidir quem come&#231;a com os tacos, pode-se tirar &quot;par ou 

&#237;mpar&quot;, ou &quot;molhado ou seco&quot; (onde um dos 1ï¸�â�£  participantes) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1200 Td ( molha um lado do taco e deixa o outro lado seco, cada time escolhe se quer molh) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1220 Td (ado ou seco, 1ï¸�â�£  e joga-se o taco para cima para saber quem come&#231;a). No in

terior de S&#227;o Paulo tamb&#233;m &#233; utilizado o &quot;&#250;ltimo 1ï¸�â�£  p

almo&quot;. Para este artif&#237;cio, basta pegar um dos tacos e um integrante d

e cada dupla. Um por vez deve fechar 1ï¸�â�£  a m&#227;o em {k0} volta do taco, uma 

m&#227;o em {k0} cima da outra. O integrante que conseguir segurar o 1ï¸�â�£  taco p

or &#250;ltimo, n&#227;o dando chances para o advers&#225;rio segura-lo mais, de

ve balan&#231;a-lo, como se fosse um p&#234;ndulo, para o 1ï¸�â�£  lado por 10 segun

dos utilizando apenas a m&#227;o que segura o taco da maneira em {k0} que o obte

ve direito. 1ï¸�â�£  Se conseguir ficar os 10 segundos, a dupla come&#231;a com os t

acos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A contagem de pontos pode ser feita de 10 1ï¸�â�£  em {k0} 10, com o m&#225

;ximo de pontos sendo 100, ou menos, ou at&#233; mais, e quando os rebatedores c

ompletam 1ï¸�â�£  o m&#225;ximo de pontos, e rebatem a bola, eles devem cruzar os ta

cos e ficar de p&#233; sobre eles, e 1ï¸�â�£  os lan&#231;adores devem tentar queim&

#225;-los antes de cruzarem os tacos, se n&#227;o ter&#225; de lan&#231;ar a bol

a de onde ela 1ï¸�â�£  parou, com a finalidade de acertar os rebatedores que estar&#

227;o de p&#233; em {k0} cima dos tacos, se acertarem o 1ï¸�â�£  jogo continua, e os

 rebatedores perdem 50, mas continuam rebatendo, por&#233;m se o lan&#231;ador e

rrar, seu time perde.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regra da Vit&#243;ria 1ï¸�â�£  [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m conhecida como &quot;Pedro Vit&#243;ria&quot;, &quot;Maria 

Vit&#243;ria&quot;, &quot;contar vit&#243;ria&quot;, &quot;vit&#243;ria 1, 2, 3&

quot; ou simplesmente 1ï¸�â�£  &quot;vit&#243;ria&quot;. No interior de S&#227;o Pau

lo, quando a equipe consegue apanhar a bola no ar, deve gritar &quot;vit&#243;ri

a bete, entregue 1ï¸�â�£  o taco&quot;, por&#233;m a equipe da bola n&#227;o recebe 

a vit&#243;ria e sim, somente o taco para continuar a jogar. 1ï¸�â�£  No interior de

 Goi&#225;s esse artif&#237;cio &#233; conhecido como &quot;caju&quot;. No sul d

e Minas Gerais, era tamb&#233;m popular a palavra-chave 1ï¸�â�£  &quot;escabada&quot

;, onde a equipe jogando atr&#225;s da casinha ao espalmar ou pegar a bola no ar

, deve gritar &quot;Vit&#243;ria Escabada!&quot; 1ï¸�â�£  e assim ter o direito de p

egar o taco (ou bet como &#233; chamado em {k0} Minas Gerais).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E em {k0} 1ï¸�â�£  muitos lugares de S&#227;o Paulo a dupla que pegar a bol

inha no alto al&#233;m de ganhar a posse do taco, 1ï¸�â�£  ganha tamb&#233;m 2 ponto

s, assim como o &quot;cruza&quot;, cada cruzada de taco que a dupla rebatedora c

onquista, ganha 2 pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No 1ï¸�â�£  Distrito Federal, mais precisamente na cidade de Sobradinho, &#

233; aceito como regra de vit&#243;ria total &#224; dupla cujo lan&#231;ador con

seguir 1ï¸�â�£  pegar a bola no ar, sem deixar que a mesma escape e toque ao ch&#227

;o. Esta regra tamb&#233;m &#233; muito 1ï¸�â�£  usada no Paran&#225;, principalment

e em {k0} Curitiba e em {k0} Cascavel, em {k0} Fortaleza, e tamb&#233;m em {k0} 

algumas partes 1ï¸�â�£  do Rio Grande do Sul.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo encerra-se imediatamente ap&#243;s o cruzamento dos tacos mesmo 

que o lan&#231;ador j&#225; tenha lan&#231;ado 1ï¸�â�£  a bola e esta derrube a casi

nha.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regra da reta [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se a bolinha for rebatida e 1ï¸�â�£  n&#227;o passar da casinha do outro re

batedor, ou seja, ficar entre as duas casinhas os lan&#231;adores podem pedir &q

uot;reta&quot; ou 1ï¸�â�£  &quot;tudo&quot;: O que arremessou a bola pode pegar a bo

linha e arremessar de onde ela parou. Se antes disso o 1ï¸�â�£  rebatedor pedir &quo

t;nada&quot;, o arremessador ter&#225; que pegar a bola e voltar para tr&#225;s 

da base e lan&#231;ar a bola 1ï¸�â�£  normalmente.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regra da lancha (ou carne) [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Se o rebatedor do lado oposto do lan&#231;ador encostar na 1ï¸�â�£  bolinha

 com o p&#233; (ou outra parte do corpo) conta &quot;uma na lancha&quot;.Tamb&#2

33;m pode ser chamado de &quot;shot&quot; (&quot;um/uma shot&quot;, 1ï¸�â�£  &quot;2) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2280 Td ( shot&quot;, &quot;3 shot&quot;), e se a bola atingir e machucar o rebatedor, a 

v&#237;tima pode ter um tempo de 1ï¸�â�£  recupera&#231;&#227;o ou descanso infinito

, ou finito, dependendo a regra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se os rebatedores marcarem &quot;3 na lancha&quot; eles perdem os tacos

. No 1ï¸�â�£  Paran&#225;, principalmente no sudoeste do estado, se for marcado &quo

t;3 na lancha&quot; a equipe n&#227;o perde os tacos, perdem apenas 1ï¸�â�£  4 ponto

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma estrat&#233;gia usada para conseguir os tacos &#233; em {k0} vez de

 tentar acertar a casinha tentar acertar o 1ï¸�â�£  rebatedor com um tiro direto. Es

ta estrat&#233;gia tem a desvantagem de facilitar uma rebatida. No sul, principa

lmente no Rio Grande 1ï¸�â�£  do Sul, existe ainda uma varia&#231;&#227;o em {k0} qu

e se a bola toca no p&#233; do rebatedor &#233; cobrada uma 1ï¸�â�£  esp&#233;cie de

 p&#234;nalti, onde o arremessador pode tentar acertar a casinha a alguns passos

 de dist&#226;ncia do rebatedor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#192;s vezes, ainda 1ï¸�â�£  se a bolinha encostar no rebatedor, seja ele,

 o oposto ou o que est&#225; rebatendo, os batedores podem at&#233; perder 1ï¸�â�£  

o taco.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se a bolinha encostar no taco e for para tr&#225;s do c&#237;rculo do r

ebatedor, &#233; contado &quot;uma para tr&#225;s&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando 1ï¸�â�£  for contado &quot;3 para tr&#225;s&quot; os rebatedores per

dem os tacos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se a dupla estiver com duas para tr&#225;s, por exemplo, e 1ï¸�â�£  marcar 

pontos, s&#227;o descontadas as vezes que a bolinha foi para tr&#225;s.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Exemplo: se a dupla estava com 10 pontos e 1ï¸�â�£  marcou mais 2 e tinham 

duas para tr&#225;s, as vezes que foi para tr&#225;s contam como 12 pontos e nen

hum 1ï¸�â�£  para tr&#225;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando os batedores estiverem com 24 pontos e fizer 3 para tr&#225;s, o

s batedores perdem os tacos, assim os 1ï¸�â�£  rivais v&#227;o para os tacos.[4]&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Pedido de time, tempo ou &quot;bete morto&quot; [ editar | editar c&#24

3;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No interior de S&#227;o 1ï¸�â�£  Paulo, o jogo s&#243; pode ser paralisado 

se houver pedido de tempo, ou time (em ingl&#234;s), tamb&#233;m conhecido como 

&quot;licen&#231;a 1ï¸�â�£  bets&quot; ou &quot;bets-tempo&quot;, como tamb&#233;m &

quot;bets-empacotado&quot; e &quot;licen&#231;a para um&quot;. Caso contr&#225;r

io, os jogadores podem derrubar a casinha advers&#225;ria se 1ï¸�â�£  um dos jogador

es se ausentar da partida sem solicitar time. No sudoeste do Paran&#225;, tamb&#

233;m &#233; conhecido como &quot;frio-bets&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Time-para-dois &#233; 1ï¸�â�£  a express&#227;o utilizada quando &#233; nec

ess&#225;rio pausar o jogo. Assim que for solicitado o Time-para-dois, conta-se 

at&#233; 100. Se o 1ï¸�â�£  jogador ausente n&#227;o voltar nesse per&#237;odo, os a

dvers&#225;rios podem come&#231;ar a contar os betes at&#233; que o jogador volt

e. Quando 1ï¸�â�£  uma dupla solicita time-para-dois, ele recebe &quot;uma para tr&#

225;s&quot;. Em {k0} Bras&#237;lia, chama-se LB2(&quot;licen&#231;a bet dois&quo) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3092 Td (t;).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em Vicentin&#243;polis SP, diz-se &quot;Licen&#231;a 1ï¸�â�£  para 1&quot;,

 ou &quot;Pra 1&quot;, &quot;Licen&#231;a para 2&quot;, ou &quot;Pra 2&quot;.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;No Rio de Janeiro, a regra de descanso &#233; falado 1ï¸�â�£  &quot;taco-pa

ra-dois&quot; se for para os dois jogadores ou todos eles, e &quot;taco-para-um&

quot; se s&#243; for um jogador com o taco.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na 1ï¸�â�£  Bahia, para pausar o jogo &#233; dito &quot;Licen&#231;a bets&q

uot;, n&#227;o tem contagem de tempo, na maioria das vezes a pausa 1ï¸�â�£  do jogo 

&#233; solicitada quando o taco quebra, escapole ou algo que impe&#231;a o andam

ento da partida aconte&#231;a(como sumir a 1ï¸�â�£  bola).[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando a bola tocar no taco e ela for para tr&#225;s &#233; contado &qu

ot;uma para tr&#225;s&quot;. Caso isso ocorra tr&#234;s 1ï¸�â�£  vezes seguidas, per

de-se a posse dos tacos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao chegar no limite dos pontos, dependendo das regras, n&#227;o se tem 

tr&#225;s, sendo 1ï¸�â�£  assim permitido rebater para tr&#225;s na pontua&#231;&#22

7;o m&#225;xima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o time que estiver com a pontua&#231;&#227;o m&#225;xima e perder o 

taco, 1ï¸�â�£  a contagem dos pontos da dupla cai para a metade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando atingir os pontos necess&#225;rios dever&#225; derrubar a casinh

a em {k0} 1ï¸�â�£  que seu parceiro est&#225; e cruzar os tacos. Mas se voc&#234; es

tiver usando garrafas ou algo que pode ser destru&#237;do 1ï¸�â�£  n&#227;o &#233; o

brigat&#243;rio &quot;estourar&quot; ou &quot;derrubar&quot; o objeto em {k0} qu

est&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma express&#227;o comum no estado do Paran&#225; &#233; &quot;largar o

s 1ï¸�â�£  betes&quot; ou &quot;entregar os betes&quot;, que significa desistir de a

lgo ou indigna&#231;&#227;o.[5] Por exemplo: &quot;Se Tropa de elite n&#227;o ga

nhar 1ï¸�â�£  o Oscar, bom, a&#237; eu largo os betes.&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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