
m casa de aposta

&lt;p&gt;BLACKJACK&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#250;mero de jogadores e de cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;M&#237;nimo de dois jogadores. Jogado com um ou mais baralhos de 52 car

tas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Valores das m&#227;os &#128522;  ou Contagem de pontos:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Valores das cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os naipes das cartas n&#227;o t&#234;m valor nenhum no jogo. As cartas 

de 2 a &#128522;  10 ter&#227;o o valor dos n&#250;meros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Reis, damas e valetes valem 10 pontos cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#193;s poder&#225; ser usado como 1 ou &#128522;  11. Se a m&#227;o 

ultrapassar 21 pontos com o &#193;s valendo, ele contar&#225; 1 ponto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Contagem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; um total de 21 pontos &#128522;  nas duas primeiras cartas. Esta

 m&#227;o ganha de qualquer outra. Exemplo: uma m&#227;o de 10, 5, 6 contra um B

lackJack. &#128522;  Mesmo que ambas as m&#227;os totalizem 21 pontos, a m&#227;

o de BlackJack ganha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um BlackJack &#233; pago de 1,5 para 1, &#128522;  ou seja, o valor da 

{k0} aposta mais metade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se tanto voc&#234; quanto o crupi&#234; tiverem um BlackJack, a m&#227;

o &#233; &#128522;  empatada e ningu&#233;m ganha ou perde.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vit&#243;ria Normal&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua m&#227;o &#233; maior do que a do crupi&#234;, por&#233;m menor ou 

igual a &#128522;  21. A vit&#243;ria normal &#233; paga de 1 para 1, ou seja, o

 valor da {k0} aposta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Empate&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua m&#227;o e a &#128522;  m&#227;o do crupi&#234; t&#234;m o mesmo va

lor. Neste caso, as apostas s&#227;o devolvidas e se come&#231;a um novo jogo.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Seguro ( &#128522;  Insurance)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Serve para lhe dar a oportunidade de se proteger contra um BlackJack do

 crupi&#234; quando a primeira carta virada dele &#128522;  for um &#193;s.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Para fazer o seguro voc&#234; deve pagar metade do valor da {k0} aposta

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o crupi&#234; tiver um BlackJack, &#128522;  ele te pagar&#225; 2 pa

ra 1 sobre o valor do seguro, ou seja o dobro do valor do seguro. No &#128522;  

entanto o crupi&#234; leva {k0} aposta inicial.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: A primeira carta do crupi&#234; &#233; um &#193;s e voc&#234; 

tem 18 pontos &#128522;  e tem 10 apostados. Voc&#234; pode fazer um seguro colo

cando mais 5. Caso o crupi&#234; possua um BlackJack , voc&#234; &#128522;  perd

er&#225; seus 10 apostados, por&#233;m ganhar&#225; outros 10 como pagamento de 

2 para 1 em {k0} cima dos 5 pagos &#128522;  pelo seguro. Assim, voc&#234; n&#22

7;o sair&#225; perdendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, se o crupi&#234; n&#227;o tiver um BlackJack, voc&#234; perde ap

enas o seguro e &#128522;  o jogo continua normalmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dividir (Split) Se voc&#234; tiver duas cartas do mesmo valor, por exem

plo; um par de setes, voc&#234; &#128522;  poder&#225; dividir (chamado de &quot) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -64 Td (;split&quot;) as cartas em {k0} duas m&#227;os separadas e aumentar suas chances

 de vencer. Ao dividir &#128522;  um par de &#193;ses, voc&#234; poder&#225; ped

ir apenas um carta adicional para cada &#193;s e se esta carta adicional for &#1

28522;  um 10, {k0} m&#227;o n&#227;o ser&#225; considerada um BlackJack. Ou sej

a, o pagamento ser&#225; feito de 1 para 1.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando se &#128522;  divide, deve-se apostar na nova m&#227;o o mesmo v

alor apostado para a primeira.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dobrar (Double Down)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de distribu&#237;das as cartas, cada &#128522;  jogador analisar

&#225; {k0} m&#227;o e caso se sinta confiante que ir&#225; ganhar ele poder&#22

5; dobrar {k0} aposta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o jogador escolhe &#128522;  por dobrar {k0} aposta ele recebe o

brigatoriamente uma carta adicional. Por&#233;m, ele s&#243; ir&#225; receber um

a carta adicional, mesmo que &#128522;  {k0} pontua&#231;&#227;o ainda seja baix

a e ele deseje pedir por mais cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O valor para o &quot;Double Down&quot; &#233; de 1 &#128522;  para 1 ca

so o jogador ven&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embaralhamento e distribui&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Primeiro cada jogador define {k0} aposta inicial (respeitando-se um val) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -388 Td (or m&#237;nimo sugerido pela &#128522;  casa) antes das cartas serem distribu&#2

37;das. Depois das apostas, o crupi&#234; come&#231;a a distribuir as cartas pel

o jogador que fica &#128522;  &#224; {k0} esquerda e continua de forma hor&#225;

ria ao longo da mesa, distribuindo uma carta de cada vez com a &#128522;  face v

irada para cima. A primeira carta do crupi&#234; deve estar virada para cima com

o as dos demais jogadores. Sua &#128522;  segunda carta dever&#225; permanecer v

irada com a face para baixo e s&#243; dever&#225; ser revelada ap&#243;s todos o

s jogadores terem &#128522;  feito suas jogadas, ou seja, manter ou pedir por ma

is cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desenrolar do jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada jogador, em {k0} {k0} vez, decidir&#225; se &#128522;  {k0} m&#227

;o est&#225; alta o suficiente para vencer a m&#227;o do crupi&#234;, com base n

a &#250;nica carta do crupi&#234; que &#128522;  ele pode ver. Se ele obteve um 

BlackJack ou considera suficiente {k0} pontua&#231;&#227;o para ganhar do crupi&

#234;, ele n&#227;o pedir&#225; &#128522;  cartas adicionais (chamado &quot; hol) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -672 Td (d &quot;) e ent&#227;o ser&#225; a vez do pr&#243;ximo jogador. Caso contr&#225;

rio, ele poder&#225; continuar a &#128522;  pedir cartas para tentar fechar o ma

is perto poss&#237;vel de 21, sem estourar. Se o jogador estoura, ele perde a &#

128522;  aposta e a rodada termina para ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O crupi&#234; nunca escolhe, ele deve jogar pelas regras. Se o crupi&#2

34; totaliza 17 &#128522;  ou mais sem ter estourado, ele tem que manter. Agora,

 se seu total for igual ou inferior a 16, ele &#128522;  deve pegar uma carta ex

tra. Se o crupi&#234; estoura, todos na mesa que n&#227;o estouraram vencem.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Varia&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estilo Nevada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um jogo estilo &#128522;  Nevada, as cartas dos jogadores s&#227;o d

adas viradas para baixo e n&#227;o para cima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dividir Novamente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas casas de jogos permitem que &#128522;  uma m&#227;o j&#225; div

idida possa ser dividida mais uma vez. Voc&#234; pode fazer isto com apenas uma 

de suas m&#227;os &#128522;  ou com as duas m&#227;os divididas, contando que as

 cartas adicionais sejam do mesmo valor da m&#227;o. Lembre-se que para &#128522

;  cada m&#227;o deve-se fazer uma nova aposta no mesmo valor da primeira aposta

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dobrar depois de dividir&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas casas de jogos permitem &#128522;  que se dobre em {k0} uma ou 

duas m&#227;os divididas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Rendi&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A rendi&#231;&#227;o &#233; aceita apenas por algumas casas de jogos. E

sta &#128522;  op&#231;&#227;o oferece ao jogador a op&#231;&#227;o de abandonar

 a m&#227;o depois de ter recebido suas cartas, por&#233;m ele perder&#225; meta

de &#128522;  do seu valor apostado. O jogador dever&#225; tomar esta decis&#227

;o antes de efetuar qualquer outra a&#231;&#227;o na {k0} jogada, caso &#128522;

  contr&#225;rio a op&#231;&#227;o de rendi&#231;&#227;o n&#227;o ser&#225; mais

 permitida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem duas variantes da rendi&#231;&#227;o:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antecipada: O jogador pode optar por desistir antes &#128522;  que o cr

upi&#234; verifique se tem ou n&#227;o BlackJack. Esta variante n&#227;o &#233; 

muito comum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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