jogo de luta

&lt;p&gt;Como jogar o jogo?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogo &#233; um jogo de tabuleiro que pode ser jogado por quatro jogos.

Para jogar, voc&#234; precisar&#225;&#225; 6i @aE£ dum tabuleiro da alegria 32 pe&#

231;as diferentes formas e n&#250;cleos para cada jogadore hum dado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Preparando o jogo&lt; /p&gt
&lt;p&gt;O primeiro jogador que 6i @AE£ vem a distribui&#231;&#227;0 como as pe&#23

1;as na borda do tabuleiro, 0 in&#237;cio pela esquina superior por ser mais cla

ro para 6i @aEE£ sempre ou melhor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O segundo jogo &#233; um trabalho de investiga&#231;&#227;0 e desenvolv

imento, na &#250;Itima casa da linha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O terceiro jogado escolhe 61,eAEE uma pe&#231;a, um espa&#231;0 na pen&#25

0;ltima casa da linha segurando o dado.&lt;/p&gt;
&It p&gt;O quarto jogador escolhido escolhe uma pe&#231;a, um encontro 6i,€aE£ na a

ntepen&#250;ltima casa da linha segurando o dado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogo o jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O objetivo do jogo &#233; ler todas as suas pe&#231;as para 6i @aEE a casa

de saida antes dos outros jogadores. A cada turno, voc&#234; lan&#231;a o dado
Para determinar quantas casas voc&#234; 67 @aE£ pode mover uma das tuas pe&#231;as

Ip&at;&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Se voc&#234; se sentir em uma casa com um peda&#231;0 do pr&#243;prio g

rupo, voc&#234; 61 @aEE pode escolher sem querem mover Essa pessoa para a primeira

caixa vazia na linha seinte ou permanente no mesma Casa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sevov&#234; 6i,€aEL cair em uma casa com um grupo oposto, voc&#234; pode ¢

apturara essa pe&#231;a e invi&#225;-la para a Casa de Entrada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sevov&#234; 6i,€aEE cair em uma casa vazia, voc&#234; pode escolher se que

rem movedor para essa Casa ou permanente na mesmacasa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vencendo o jogo&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O 61,eAEE jogo termina quanto um jogador levar todas as suas pe&#231;as pa

ra a casa de saida. Esse &#233; o apostador declarado 6i @aE£ ou vingado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se todos os jogos exceto um tiverem levantado todas as suas pe&#231;as

para a casa de saida, 0 jogo 6i @aE£ termina empatado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Varia&#231;&#245;es do jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem variantes do jogo de jogatina, com regas ligamente diferentes.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;Jogatina brasileira: &#201; a variadade mais comum e 67, @€aE£ popular no Br

asil. Utiliza-se um tabuleiro 8x8e as pe&#231;as s&#227;0 distribu&#237;das aleg

remente /p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt:&#201; uma variada mais comum em Portugal. Utiliza-se 6i @aE£ um tabuleiro

9x9 e como pe&#231;as s&#227;0 distribu&#237;das de acordocom adem especicaé&lt;

Ip&gt; .
&lt;p&gt;Jogatina espanhola: &#201; uma variadadade mais comum em Espanha. 6i €éaEE

Utiliza-se um tabuleiro 10x10 e como pe&#231;as s&#227;0 distribu&#237;das aleat

oriamente&lt;/p&gt;
lt'n&at-AlR#233'm disto existem outras variantes do iogo * como a ioaatina 687 eAEE



