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&lt;p&gt;Supernoca Jogue jogos de ca&#231;a-n&#237;queis on-line.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele foi lan&#231;ado no Brasil e na Am&#233;rica Latina em junho de 200

5.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De um modo &#128139;  geral, para evitar que o seu hardware competisse 

significativamente com os do Xbox 360, o seu sistema de som n&#227;o &#128139;  

recebeu altera&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#237;dia japonesa foi liberada em 2007, e a japonesa recebeu em jun

ho de 2008 a vers&#227;o port&#225;til.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o &#128139;  console estava em desenvolvimento, uma vers&#227;

o modificada do PlayStation 3 foi lan&#231;ado em junho de 2007 para o mundo do 

&#128139;  PS3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na vers&#227;o &quot;Revenge&quot;, os jogadores ganhavam uma nova moed

a: o &quot;Revenge Rhyncum&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este ser&#225; incorporado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ao modelo do console e pode ser &#128139;  usado para comprar equipamen

to esportivo ou em um cassino no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao comprar equipamento esportivo, os jogadores t&#234;m um aumento na &

#128139;  capacidade para criar pontos de experi&#234;ncia quando os jogadores s

&#227;o abatidos, bem como um aumento de 30% ao n&#237;vel dos &#128139;  pontos

 em apostas e no final de semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o &quot;Reborn Edition&quot; (Revenge Edition) foi lan&#231

;ada no final de 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox &#128139;  360 possui suporte para controles Remote, controle de

 n&#237;vel (muito simplificado no Xbox 360) e tela sens&#237;vel &#224; toque.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox &#128139;  360 tem suporte para o DualShock, controles de toquee

 PlayStation Move.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o lan&#231;amento de &quot;&quot; em julho de 2005, a &#128139;  re

vista &quot;GamePro&quot; afirmou que o dispositivo de mesa da Xbox 360 estava d

ispon&#237;vel para o p&#250;blico em cerca de 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 &#128139;  unidades durante a primeira semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2007 o Xbox 360 recebeu o &quot;PC Gamer&#39;s &quot;PC Gam

er Award&quot;, o pr&#234;mio &#128139;  que reconhece os melhores jogos que os 

designers &quot;donaram&quot; para {k0} plataforma de jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox 360 vendeu 30 milh&#245;es de &#128139;  unidades antes de {k0} 

data de lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As vendas do console atingiram uma m&#233;dia de vendas de 50 milh&#245

;es de unidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#128139;  jogos baseados em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;&quot; foram lan&#231;ados em duas vers&#245;es: o DualShock e o 

Xbox 360Play.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox 360 foi projetado para ser &#128139;  um &quot;personagem mais d

ivertido&quot; do que seu predecessor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2010, a Xbox Game Studios, a desenvolvedora do aclamado

 &quot;Xbox &#128139;  360&quot;, recebeu os primeiros dados do console para o X

box 360, que continha os controles, o estilo visual de seus &#128139;  predecess

ores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A produ&#231;&#227;o da engine do console ficou respons&#225;vel por qu

ase 20% dos c&#225;lculos do console.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No total, as vendas do console &#128139;  alcan&#231;aram US$ 739.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;565, o que garantiu que os jogos seriam lan&#231;ados em novembro de 20

10.O lan&#231;amento do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Play&quot; do console, bem &#128139;  como a estreia do &quot;Pla

yStation Move&quot; do Xbox 360, vieram em abril de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um m&#234;s ap&#243;s o lan&#231;amento, a Nintendo &#128139;  Entertai

nment Expo 2010 come&#231;ou.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie de jogos &quot;PlayStation Move&quot; e &quot;Computer Sho

wcase&quot; foram anunciados durante a coletiva do evento, que &#128139;  foi re

alizada em 29 de outubro de 2010, na confer&#234;ncia de imprensa da Electronic 

Entertainment Expo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde que foi lan&#231;ado, o &#128139;  PlayStation Move entrou em uma

 corrida contra outros consoles da s&#233;rie, tais como o PlayStation 3 e o Xbo

x 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128139;  jogo &quot;Play&quot; e o jogo &quot;Computer Showcase&quo

t; foram mais bem recebidos pelo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;p&#250;blico, sendo mais bem-sucedidos pelo PlayStation 4 e Xbox &#1281

39;  One, apesar do lan&#231;amento do PlayStation 3 estar sendo mais bem sucedi

do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro jogo do PlayStation 3, &quot;Ratchet &amp; Clank &#128139;  

III&quot;, foi lan&#231;ado em 13 de novembro de 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi considerado um &quot;remake&quot; do PS3 original de 1996 e, embora

 tenha &#128139;  sido originalmente concebido para ser um sucessor para o conso

le, a hist&#243;ria foi alterada na hist&#243;ria do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o lan&#231;amento &#128139;  do jogo, foi anunciado que o pro

jeto da Sony estava finalizado, a empresa decidiu remover o antigo PS3, e adicio

niria &#128139;  o novo &quot;PlayStation Move&quot;.O jogo foi lan&#231;ado&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;em 8 de dezembro de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &quot;Ratchet &amp; Clank IV: The Quest&quot;, foi &#128139;  la

n&#231;ado na E3 de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi considerado um &quot;remake&quot; do PS3 original de 1995, mas sem 

a adi&#231;&#227;o de uma sequ&#234;ncia, &#128139;  o t&#237;tulo foi cancelado

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de um m&#234;s de uma grande corrida, &quot;Ratchet and Clank II

I: Quest&quot; foi lan&#231;ado em 15 &#128139;  de dezembro de 2012, com gr&#22

5;ficos mais r&#225;pidos e jogabilidade mais detalhados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se tornou bem sucedido nas vendas, recebendo &#128139;  mais de 

cinquenta milh&#245;es de c&#243;pias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m recebeu elogios de cr&#237;ticos, jogadores descreve

ram seu sucessor como &quot;&quot;um shooter que &#128139;  temuma legi&#227;o&q

uot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um comercial para &quot;&quot; em 30 de mar&#231;o de 2015, a GamePr

o reconheceu o sucesso de &quot;PlayStation Move&quot;, &#128139;  citando &quot

;&quot;como um marco hist&#243;rico em jogos com gr&#225;ficos coloridos, em gr&

#225;ficos exuberantes e jogabilidade variada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;&quot; A GamePro e a &#128139;  Nintendo tamb&#233;m foram critic

adas por n&#227;o usarem o sistema de som do PlayStation 3 original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo respondeu positivamente em 2017 &#128139;  ao &quot;Super Ma

rio Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, em que foi nomeado em {k0} lista como &quot;&quot;Melhor Jogo d

e Super Mario&quot;&quot; pelos cr&#237;ticos, e &#128139;  &quot;Melhor&lt;/p&g

t;
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