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&lt;p&gt;Supernoca Jogue jogos de ca&#231;a-n&#237;queis on-line.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele foi lan&#231;ado no Brasil e na Am&#233;rica Latina em junho de 200

5.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;De um modo &#128139; geral, para evitar que o seu hardware competisse

significativamente com os do Xbox 360, o seu sistema de som n&#227;0 &#128139;

recebeu altera&#231;&#245;es.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#237;dia japonesa foi liberada em 2007, e a japonesa recebeu em jun

ho de 2008 a vers&#227;0 port&#225;til.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o &#128139; console estava em desenvolvimento, uma vers&#227;

o0 modificada do PlayStation 3 foi lan&#231;ado em junho de 2007 para o mundo do

&#128139; PS3.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Na vers&#227;0 &quot;Revenge&quot;, os jogadores ganhavam uma nova moed

a: o &quot;Revenge Rhyncum&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este ser&#225; incorporado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ao modelo do console e pode ser &#128139; usado para comprar equipamen

to esportivo ou em um cassino no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao comprar equipamento esportivo, 0s jogadores t&#234;m um aumento na &

#128139; capacidade para criar pontos de experi&#234;ncia quando os jogadores s
&#227;0 abatidos, bem como um aumento de 30% ao n&#237;vel dos &#128139; pontos

em apostas e no final de semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A vers&#227;0 &quot;Reborn Edition&quot; (Revenge Edition) foi lan&#231

;ada no final de 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox &#128139; 360 possui suporte para controles Remote, controle de

n&#237;vel (muito simplificado no Xbox 360) e tela sens&#237;vel &#224; toque.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;O Xbox &#128139; 360 tem suporte para o DualShock, controles de toquee

PlayStation Move.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o lan&#231;amento de &quot;&quot; em julho de 2005, a &#128139; re

vista &quot;GamePro&quot; afirmou que o dispositivo de mesa da Xbox 360 estava d

ispon&#237;vel para o p&#250;blico em cerca de 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 &#128139; unidades durante a primeira semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2007 o Xbox 360 recebeu o &quot;PC Gamer&#39;s &quot;PC Gam

er Award&quot;, o pr&#234;mio &#128139; que reconhece os melhores jogos que 0s

designers &quot;donaram&quot; para {kO} plataforma de jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox 360 vendeu 30 milh&#245;es de &#128139; unidades antes de {k0}

data de lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As vendas do console atingiram uma mé&#233;dia de vendas de 50 milh&#245

;es de unidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#128139; jogos baseados em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;&quot; foram lan&#231;ados em duas vers&#245;es: o DualShock e o

Xbox 360Play.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox 360 foi projetado para ser &#128139; um &quot;personagem mais d

Ivertido&quot; do que seu predecessor.&lt;/p&gt;
RIt'nLat'Em fevereiro de 2010 a Xbox Game Studios a desenvolvedora do aclamado



