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&lt;p&gt;O site e blog Kotaku &#233; um site de videogame e um blog que foi orig

inalmente lan&#231;ado em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} 2004 como &#128182;  parte da rede Gawker Media.[1] Os ex-contribui

ntes not&#225;veis do site&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m Luke Smith,[2] Cecilia D&#39;Anastasio, Tim Rogers e Jason Schreier. 

A &#128182;  hist&#243;ria do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; foi lan&#231;ada pela primeira vez em {k0} outubro de 2004 com Matthew

 Gallant como seu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cipal escritor, com um &#128182;  p&#250;blico-alvo de jovens.[4] Desde

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Crecente foi nomeado uma das&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 pessoas mais influentes na ind&#250;stria de videogames nos &#250;lti

mos 20 anos &#128182;  pela GamePro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} 2009[6] e um dos 50 melhores jornalistas da Edge em {k0} 2006. O 

site fez a lista&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Blog &#128182;  100&quot; da CNET[7] e ficou em {k0} 50o lugar na

 lista de &quot;Top 100 Classic Web Sites&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(em ingl&#234;s: Top 100 &#128182;  Cl&#225;ssicos Web sites) da PC Mag

azine.[8] Seu nome vem do japon&#234;s&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Stephen Totilo substituiu Brian Crecente como editor-chefe &#128182;  e

m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 2012.[11] Totilo havia se juntado anteriormente ao Kotaku em {k0} 2009

 como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.[12] Em {k0} abril de 2014, a Gawker &#128182;  Media fez uma parceria

 com a Future plc para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r o Kottaku UK, e com Allure Media para iniciar o lan&#231;amento &#128

182;  do Kotasu Austr&#225;lia.[13]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;taisu foi um dos v&#225;rios sites que foram comprados pela Univision C

ommunications em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sua aquisi&#231;&#227;o.[14]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Grupo Gizmodo Media &#128182;  Group foi posteriormente fundado para 

abrigar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s aquisi&#231;&#245;es Gawker, operando sob o Fusion Media Grupo, uma d

ivis&#227;o da Univision.[14] O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Gizzmomoto Media &#128182;  foi mais tarde adquirido pela empresa de pr

ivate equity Great Hill&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ners em {k0} abril de 2024, e renomeado G / &#128182;  O Media.[16] Em 

{k0} dezembro de2024 o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Pedestre, de propriedade da empresa australiana de m&#237;dia Nine Ent

ertainment, adquiriu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Kotaku Australia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cecilia &#128182;  D&#39;Anastassio deixou Kotaku em {k0} dezembro de 2

024 para se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rnar jornalista da Wired.[19] Joshua Rivera e Gita Jackson deixaram em 

&#128182;  {k0} janeiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;024 afirmando que era imposs&#237;vel trabalhar com a nova administra&#

231;&#227;o.[20] Jason&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; um dos escritores de Kottaku desde 2012, conhecido &#128182;  por {k0}

 cobertura investigativa em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} profundidade de est&#250;dios de trabalho, e por suas v&#225;rias h

ist&#243;rias de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Schreier posteriormente assumiu uma posi&#231;&#227;o &#128182;  na Blo

omberg News.[21] Em {k0} maio de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4, o escritor s&#234;nior Harper Jay MacIntyre[a] partiu de Kotaku, cit

ando conflitos com a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dministra&#231;&#227;o, &#128182;  e se juntou &#224; Double Fine Produ

ctions como seu conte&#250;do e gerente da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;idade.[24] O Kotaroku UK anunciou que ele fechou &#128182;  em {k0} 9 d

e setembro de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;y MacLeod serviu como editora-chefe interino ap&#243;s a partida de Tot

ilo, antes de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Hernandez come&#231;ar &#128182;  seu mandato como editor-em- chefe a 

partir de 2 de junho de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Jen Glennon foi nomeada editora do site em &#128182;  {k0} outubro de2

024, depois que a editora&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;terior Patricia H&#233;rnande foi supostamente demitida ap&#243;s uma &

quot;discordo pessoal&quot; em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gosto de 2007.[26][28]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#128182;  2010, a Kotaku criticou o brilhante endosso da revista&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;a Famitsu ao jogo port&#225;til Metal Gear Solid: Peace Walker como um 

&#128182;  conflito de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. Em {k0} resposta, a Konami revogou o convite de KoTAku para a festa d

e lan&#231;amento do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ogo.[31] Em {k0} &#128182;  9 de outubro de 2024, o Kotari publicou um 

artigo sobre o Metroread D,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;publicado em {k0} 9/10/20.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O artigo elogiou o &#128182;  desempenho do jogo em {k0} emuladores&lt;

/p&gt;

ratas, emuladores,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ders e &#128182;  hackers&quot;, e sugeriu que os leitores emular jogos

 mais antigos ou caros em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es mesmos.[33][33] O texto foi criticado por &#128182;  promover a pira

taria, especialmente de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s rec&#233;m-lan&#231;ados, mas tamb&#233;m foi notado por ter desperta

do discuss&#245;es mais amplas sobre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o papel da emula&#231;&#227;o &#128182;  na preserva&#231;&#227;o de vi

deogames.[34]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Kotaku reviu o artigo para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;recer que eles estavam se referindo &#224; preserva&#231;&#227;o do jog

o e, ap&#243;s &#128182;  uma reclama&#231;&#227;o da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;endo em {k0} uma data posterior, removeu todas as men&#231;&#245;es de 

pirataria do artigo.[35] O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;kotacu tamb&#233;m emitiu um &#128182;  pedido de desculpas e afirmou q

ue, embora acreditassem que a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;la&#231;&#227;o era &quot;uma parte vital do mundo dos jogos&quot;, ele

s n&#227;o &#128182;  toleravam us&#225;-lo para adquirir&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogos ilegalmente.[33] Blacklistings Em {k0} 2007, o Kotasku publicou u

ma hist&#243;ria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;24, Kotaku alegou que eles haviam sido &#128182;  colocados na lista ne

gra pelas principais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s de videogames Bethesda Softworks e Ubisoft.[37][38][40] Por causa des

sa lista, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ku optou por n&#227;o &#128182;  ser um membro do j&#250;ri no The Game

 Awards quando convidado por Geoff&lt;/p&gt;

sta Negra pela Nintendo,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ostamente sobre artigos que cobriam vazamentos de jogos in&#233;ditos&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2014, Kotaku fez&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;te das acusa&#231;&#245;es &#128182;  que instigaram a campanha de ass&

#233;dio conhecida como Gamergate quando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; escritor do site, Nathan Grayson, foi falsamente acusado de escrever &

#128182;  uma revis&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vel do jogo Depression Quest como resultado de {k0} rela&#231;&#227;o c

om seu desenvolvedor, Zo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nn. Depois de realizar uma an&#225;lise &#128182;  interna, descobriu-s

e que nenhuma revis&#227;o da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;on Questing existia e ele s&#243; tinha&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O subreddit /r/KotakuInAction tornou-se um centro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a a comunidade Gamergate.[46][47][48][49] &#128182;  Seu criador tentou

 deslig&#225;-lo em {k0} 2024,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;egando que ele havia se tornado &quot;infestado com racismo e sexismo&q

uot;, mas foi reintegrado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;or &#128182;  um administrador do Reddit devido &#224;s diretrizes do s

ite.[49][50] Agora, Alexandra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ath &#233; conhecida anteriormente pelo nome da caneta&quot;,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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