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&lt;p&gt;Spinsbro Site do cassino, uma das maiores do pa&#237;s, que, em 1996, a

presentou &#224; imprensa a aquisi&#231;&#227;o dos direitos de &#127815;  repro

du&#231;&#227;o.&quot;D.A.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; &#233; um jogo de computador criado por James E.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;McLean e produzido pela Atari em parceria com o est&#250;dio &quot;Pipp

yright&quot; &#127815;  da Atari e publicado pela Atari.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1999, a Atari anunciou que McLean estava finalizando seu projeto.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Dois meses depois, McLean foi &#127815;  premiado com um pr&#234;mio da

 &quot;AmericanOfficial Industry Awards&quot;.&quot;D.A.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; apresenta muitos elementos de jogabilidade similar ao &quot;Donk

ey Kong Country&quot; como plataformas, &#127815;  controles de movimento, e mov

imentos especiais no modo de ataque e defesa.A sequ&#234;ncia cont&#233;m&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;um modo multiplayer competitivo chamado &quot;Doomsters in &#127815;  t

he Clock Tower&quot;, que permite aos jogadores jogar como os outros, ou se eles

 tamb&#233;m participem de outras partidas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um n&#250;mero &#127815;  especial de objetos de &quot;sandu&#237;che,&

quot; incluindo uma m&#225;quina de ca&#231;a &quot;Mommy&quot;, foi desenvolvid

o em maio de 1999 para jogos para &#127815;  Sega Saturn, Microsoft Windows e Ni

ntendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os itens variam com o n&#237;vel, desde ataques e defesas, ataques e de

fesas, e &#127815;  inimigos de &quot;dur&#227;o-macho&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todos os itens variam com o modo, como caixas de lixo, mapas, equipamen

tos de &quot;dwarf&quot;, um sistema de &#127815;  armas (como uma lan&#231;a e ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 272 Td (um machado), um elevador secretoe um submarino.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A caixa de lixo e mapas tamb&#233;m podem ser &#127815;  utilizados por

 outros personagens, como personagens de fundo da caverna para esconder as armas

 secretas, ou um item secreto escondidos &#127815;  dentro de um ambiente na sa&

#237;da do quarto de sa&#237;da.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;McLean criou v&#225;rias formas de desafio para o jogo, como uma &#1278

15;  dan&#231;a sincronizada, uma corrida em tempo real, e lutas entre chefes, c

om oponentes diferentes correndo entre si.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#250;sica dos elementos &#127815;  de &#225;udio e dos sons ambient

e da competi&#231;&#227;o inclui jogos de sucesso de &quot;Doomsters in the Cloc

k Tower&quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora &#127815;  de &quot;D.A.C.&quot; foi composta por&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Steve Carell, que tamb&#233;m comp&#244;s suas trilhas sonoras para &qu

ot;Doomsters, Incorporando Onyx&quot;, e o jogo foi &#127815;  lan&#231;ado em 2

5 de outubro de 2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;o de 2004, a Atari anunciou que o jogo estava sem receita s

ignificativa, &#127815;  ent&#227;o funcion&#225;rios da Atari disseram a McLean

 uma oferta inicial de um contrato de dois anos para trabalhar no CD.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127815;  CD, lan&#231;ado quatro meses depois, &#233; totalmente re

masterizado para o PlayStation 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2002, ele lan&#231;ou &quot;D.A.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; como um software de &#127815;  demonstra&#231;&#227;o de &quot;m

arketing&quot; em um evento de varejo chamado &quot;Microsoft Visual Cluster Eve

nts, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; na Conjunta Electronics Show, no ano &#127815;  seguinte.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O CD pode ser visualizado no Virtual Console de Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2004, o &quot;Live access&quot; foi considerado o &#127815;

  primeiro jogo &quot;semipti&quot; da Sony.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox 360 foi um sucesso de vendas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A arte da capa principal do jogo &#233; de &#127815;  uma fonte de insp

ira&#231;&#227;o visual.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com um funcion&#225;rio da Atari, a ideia para que eles coloc

assem essa linha de &#127815;  arte foi concebida com &quot;o objetivo de fazer 

parecer e atrair pessoas para o jogo, uma vez que estava sendo &#127815;  muito 

longo no desenvolvimento &quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O design da base de fundo, baseada na inspira&#231;&#227;o de &quot;D.A

.C.&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e &quot;Doomsters, Incorporando Onyx&quot;, foi produzido &#127815;  em

 cores vivas, enquanto que o tema da m&#250;sica era um tema de amor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rias cenas de &quot;dur&#227;o-macho&quot; foram criadas pela &#

127815;  equipe da &quot;Microsoft Visual Cluster Events, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, que tamb&#233;m trabalhou junto com a &quot;Mickey Dog Design&q

uot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;McLean recebeu cr&#237;ticas mistas dos &#127815;  cr&#237;ticos.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;No filme, o &quot;gculo das cabe&#231;as tem uma apar&#234;ncia mais at

raente&quot; de um zumbi, enquanto no videogame, o jogo &#233; &#127815;  critic

ado por ser menos doce do que o seu antecessor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Michael Crichton, da E3, elogiou a arte do jogo, escrevendo que &#12781

5;  &quot;&#233; dif&#237;cil explicar como a Sony quer a imagem colorida&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;e colorida n&#227;o se sobressai no enredo por completo&quot;.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;De acordo com &#127815;  outro coment&#225;rio, ele observou que era &q

uot;dif&#237;cil para as pessoas apreciar a {k0} arte e a perspectiva em &quot;D

oomsters, Incorporando &#127815;  Onyx&quot;; a empresa descreveu-o como uma &qu

ot;obra de design mais pr&#243;xima para o Game Boy&quot;.&quot;D.A.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; vendeu cerca de cinco milh&#245;es &#127815;  de unidades nos Es

tados Unidos e 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;5 milh&#245;es na Europa em maio de 2005.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo foi bem recebido pela cr&#237;tica, &#127815;  que classi

ficou &quot;D.A.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; como um jogo de &quot;sandu&#237;che&quot; e que ele foi o jogo 

do ano anterior.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a campanha, a &#127815;  GameRankings deu &quot;D.A.C.&quot; co

mo 46&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de &quot;100 jogos mais divertidos de todos os tempos&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi tamb&#233;m um dos dez jogos mais vendidos &#127815;  em outubro de

 2006, e mais bem-sucedidos do ano, arrecadando mais de $225 milh&#245;es no jog

o&lt;/p&gt;
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