
bac bo cassino

&lt;p&gt;Apple-Pie American e Older than the Mayflower by Ed Crews fotos de Dave

 Doody Da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a, int&#233;rpretes Russell Wells, John Hamant &#128477;  e Dennis Wats

on misturam vinho e apostas em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0} uma mesa de cartas de taverna. Charles II, aqui em {k0} um &#128477;

  retrato contempor&#226;neo,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uperou o trono em {k0} 1660 e trouxe com ele um gosto por jogos. Uma fo

lha n&#227;o cortada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e cart&#245;es &#128477;  franceses do s&#233;culo XVIII. Cheats, profi

ssional e amador, criou uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o de Rake percorre os cantos sombrios de uma vida viciosa &#128477;  vi

cioso no seu significado do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s&#233;culo XVIII de ser viciado em {k0} v&#237;cio incluindo esta cena

 nas mesas de jogos, onde&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128477;  jovem ancinho parece possu&#237;do por uma febre do jogo. T

homas Rowlandson, satirista&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de Hogarth, pintou {k0} vers&#227;o de um gaming &#128477;  no The Haz

ard Room. Nas paredes h&#225; um buqu&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de del&#237;cias do jogador: boxe, corridas de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Virginia. As apostas foram feitas onde &#128477;  quer&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e cavalos corriam. Uma cena de briga de galos de Williamsburg na Am&#23

3;rica de D. W.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;th. A Raleigh Tavern apostou &#128477;  na rachadura de George Washingt

on em {k0} Williamsburgo:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;st&#243;ria de um Patriota. Daniel Cross e Tom Hay apostaram a fazenda,

 ou &#128477;  talvez um dia de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a&#231;&#227;o de cerveja, em {k0} um rolo dos dados. O pedido de 1776 

da sede do General&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;on &#128477;  que tentou em {k0} v&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de um longo ex&#237;lio no exterior, trazendo com ele um&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;r robusto pela vida. Foi um &#128477;  contraste bem-vindo aos anos som

brios que precederam seu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nado - um tempo de guerra civil brutal e teocracia puritana sombria. Pa

ra &#128477;  muitos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; s&#250;ditos, Charles era o rei da â��miserieâ��, atra&#237;do por cavalos

, mulheres e, acima de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, jogos de azar. Em &#128477;  {k0} {k0} corte, os jogos do acaso se to

rnaram um foco da vida&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ura n&#227;o s&#243; se espalhou para todos os &#128477;  cantos da Ing

laterra, mas rugiu, como um vendaval,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;atrav&#233;s do Atl&#226;ntico e assediava as col&#244;nias norte-ameri

canas. Colonistas, assim como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;us primos na &#128477;  Europa, come&#231;aram a apostar em {k0} tudo e

 qualquer coisa. Embora Charles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;I deu jogo um cachet real, apostas tinha vindo &#128477;  para a Am&#23

3;rica muito antes de seu tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os nativos americanos estavam jogando antes colonos chegaram, e os prim

eiros chegadas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ram surpreendidos &#128477;  ao encontrar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um relat&#243;rio ingl&#234;s comparou jogos de pau e palha a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s. â��Eles v&#227;o jogar isso por seus arcos e flechas, &#128477;  suas 

contas de cobre, machados e seus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;casacos de couroâ��, escreveu um observador. Em {k0} outros lugares, os c

olonos viram os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ativos &#128477;  americanos apostarem no resultado de eventos esportiv

os. Roger Williams&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ou um jogo intenso de futebol acompanhado por apostas entusi&#225;stica

s. Os nativos &#128477;  tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ogaram um game.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que usado po&#231;os de p&#234;ssego como dados, e alguns indianos orie

ntais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m dados de seis lados feitos de ossos &#128477;  de animais e pintados 

preto e amarelo. Jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;iam continuar por dias, durante os quais aldeias e tribos jogaram e tro

caram &#128477;  enormes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ntidades de bens. Alguns desse zelo resultou de cren&#231;as nativas de

 que o jogo era um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sente dos deuses e tinha &#128477;  uma dimens&#227;o espiritual. Embor

a importante dentro de suas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ias culturas, as pr&#225;ticas nativas americanas tiveram pouca influ&#

234;ncia sobre os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Os europeus &#128477;  jogavam jogos trazido&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tradi&#231;&#227;o, vida urbana e rural, e atitudes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Durante os per&#237;odos elisabetano e Stuart, o jogo era generalizado

 e &#128477;  popular. As pe&#231;as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e William Shakespeare est&#227;o cheias de refer&#234;ncias de jogos; e

le e seu p&#250;blico conheciam&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;bem o assunto. Das muitas &#128477;  formas de jogo tomadas, cart&#245;

es e dados superaram tudo. Tendo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cruzado o Canal da Fran&#231;a nos anos 1500, os cart&#245;es ainda &#1

28477;  eram uma novidade durante o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;inado de Elizabeth. Os dados eram muito mais velhos e apareceram em {k0

} todos os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O capit&#227;o &#128477;  John Smith reclamou dos homens â��devotados ape

nas &#224; ociosidadeâ��. A col&#244;nia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dotou â��As Leis Divinas, Morall e Marcialâ�� em {k0} 1610 &#128477;  e 161

2 para tentar controlar o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mportamento, n&#227;o menos jogando. As regras n&#227;o mudaram muito, 

no entanto, e isso levou a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;outra &#128477;  repress&#227;o e mais leis. â��&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m n&#227;o tiveram muito efeito. Na Nova Inglaterra, os&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;uritanos tinham uma vis&#227;o obscura do v&#237;cio. Cotton &#128477; 

 Mather chamou isso de â��uma grande&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;onra de Deusâ��. A vis&#227;o predominante era que o jogo era inerentemen

te pecaminoso e levou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os &#128477;  homens da gra&#231;a de DEUS. O jogo tamb&#233;m era â��por

ta e janelaâ�� atrav&#233;s das quais o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; podia passar para pecados &#128477;  piores. Os peregrinos estabelecer

am puni&#231;&#245;es que v&#227;o desde&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ltas substanciais a chicotadas. Regras, serm&#245;es e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;caracter&#237;stica bem estabelecidae&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;anteda vida da Nova Inglaterra. &#128477;  O desprezo puritano pelo jog

o n&#227;o mudou a natureza&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a em {k0} ambos os Mundos Novo ou Velho. Oliver Cromwell tentou &#12847

7;  poderosamente acabar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogos de azar na Inglaterra quando ele controlou o pa&#237;s ap&#243;s

 a Guerra Civil. Ele&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, e suas medidas &#128477;  repressivas lan&#231;aram as bases para a c

ompuls&#227;o iniciada por Charles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Cansado da repress&#227;o puita, ingleses e -mulheres estavam prontos 

para &#128477;  um pouco&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Gra&#231;as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o endosso real de Charles, o jogo n&#227;o era apenas elegante, mas tam

b&#233;m um sinal de boa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ia&#231;&#227;o, ent&#227;o a &#128477;  aristocracia pegou cartas e da

dos. Havia mais renda dispon&#237;vel por causa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da crescente riqueza de uma nova classe mercantil acostumada a &#128477

;  assumir riscos nos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os. Na Am&#233;rica, os plantadores de tabaco eram os hom&#243;logos de

sses ingleses. Sem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o acaso, que &#233; o &#128477;  fasc&#237;nio do jogo, O estudo da pr

obabilidade forneceu aos jogadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;as maneiras de ver e conduzir...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mesmo agora, em {k0} uma &#233;poca &#128477;  em {k0} que os jogos de&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;poker s&#227;o televisionados e os dramas televisivos s&#227;o definido

s nos cassinos, &#233; dif&#237;cil&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;preciar o que &#128477;  Charles desencadeou. Jogar no mundo de l&#237;

ngua inglesa era uma poderosa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#231;a econ&#244;mica e social da d&#233;cada de 1660 - com &#128477; 

 alguns encerando e diminuindo - para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ulo XIX. Os ingleses apostaram em {k0} tudo: iscas de touro, lutas de c

&#227;es, &#128477;  gam&#227;o,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;emas de xadrez, a&#231;&#245;es militares, mortes por nascimento,&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Quase todo mundo, de pregadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a dramaturgos, comentou sobre o fen&#244;meno. Casanova ficou atordoado

 &#128477;  com a devo&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#224;s apostas. Sem d&#250;vida, ele prontamente entendeu outro grand

e interesse de Charles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; amantes. Um dos legados duradouros &#128477;  do per&#237;odo foi a cr

ia&#231;&#227;o das casas de jogos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es, que evolu&#237;ram por causa das repress&#245;es que levaram o jogo

 &#128477;  de lugares p&#250;blicos, como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;caf&#233;s, a clubes privados. No clube chamado Whiteâ��s, John Montagu, 

o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;item de comida que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eva seu nome. Com &#128477;  o tempo, esses estabelecimentos se tornara

m os playgrounds dos ricos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; poderosos, que tamb&#233;m levaram suas atividades para spas da moda &

#128477;  no pa&#237;s. Os americanos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que visitam Londres frequentemente jogavam nos cassinos. O Grandete da 

Virg&#237;nia William&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Byrd III perdeu milhares de libras &#128477;  neles e, no final, suas p

erdas de jogo levaram ao&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;c&#237;dio. Outro legado foi a cria&#231;&#227;o de duas ocupa&#231;&#2

45;es - jogadores &#128477;  profissionais e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Porque as fraudes eram detestadas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As torres, lobos e rogues do s&#233;culo XVIII, os jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ome&#231;aram a ser codificados. O &#128477;  principal entre os criado

res de regras foi Edmond Hoyle,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ue deu seu nome &#224; express&#227;o â��de acordo com Hoylleâ��. Jogos, at

itudes &#128477;  e pr&#225;ticas inglesas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cruzaram o Atl&#226;ntico, e os americanos os adotaram, mas os Jogos co

loniais ganharam um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rsonagem totalmente pr&#243;prio. Os clubes &#128477;  de jogos nunca p

egaram na Am&#233;rica porque n&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a pessoas suficientes para apoi&#225;-los nas poucas cidades existentes

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apostado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nte na Gr&#227;-Bretanha. Mesmo os &#128477;  mais ricos dos plantadore

s n&#227;o tinham os bolsos profundos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dos aristocratas brit&#226;nicos, que podiam apostar  15.000 sem vacila

r. Uma mentalidade &#128477;  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fronteira aceitava risco; n&#227;o aceita a imprud&#234;ncia. Tendo cri

ado seu pr&#243;prio sucesso,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nos homens estavam dispostos a jog&#225;-lo fora, e poucos &#128477;  c

olonos tinham o lazer para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Em {k0} suma, nos Estados Unidos, o jogo era um passatempo, mas n&#227

;o um v&#237;cio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es &#128477;  e empregados contratados perdidos no turno de um cart&#22

7;o. Virginian Landon Carter&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e: â��Nenhum africano &#233; t&#227;o grande escravoâ�� como um &#128477;  

homem obcecado com o jogo. A maioria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os americanos aceitou a vis&#227;o de Carter e evitou o destino de Byrd

, mas &#128477;  o jogos era uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pe&#231;a central da vida colonial. Todos fizeram isso homens, mulheres

, ricos, pobres,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s e escravos. Como seus primos &#128477;  ingleses, colonos apostaram e

m {k0} todos os tipos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sas. Eles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os amantes de cart&#245;es poderiam come&#231;ar um jogo ap&#243;s o ja

ntar &#128477;  e jogar at&#233; o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nhecer. Os dados eram um passatempo padr&#227;o e apostar em {k0} ativi

dades combativas -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a de urso, lutas &#128477;  de galo, brigas de c&#227;es, c&#227;es mat

ando ratos, tiroteios em {k0} alvos e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lutas - era popular. Indiscutivelmente, as corridas de &#128477;  caval

os eram o local mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; para jogos. J&#225; em {k0} 1665, uma trilha oval permanente estava na

 Hempstead Plain em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0} &#128477;  Long Island&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;casa e construiu uma pista em {k0} Manhattan inferior. Outros sites&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;ram em {k0} todas as col&#244;nias, especialmente no Sul. &#128477;  Du

rante os anos 1700, faixas bem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nhecidas operadas em {k0} Alexandria, Annapolis, Fredericksburg e Willi

amsburg. Homens&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;roeminentes se interessaram por essas faixas &#128477;  e os cavalos qu

e corriam sobre eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Washington era um membro do Alexandria Jockey Club p&#250;blico, bem c

omo um clube &#128477;  em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nnapoli. Se as faixas n&#227;o eram &#250;teis, os f&#227;s realizaram 

uma pr&#225;tica improvisada,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, um grande j&#250;ri da Filad&#233;lfia alertou &#128477;  sobre os pe

rigos desses eventos: â��Desde que a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ade se tornou t&#227;o populosa, o costume habitual de corridas de cava

los na &#128477;  feira na Rua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ssafras &#233; muito perigosoâ��. O in&#237;cio da Guerra Revolucion&#225

;ria n&#227;o fez nada para retardar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os jogadores. Os ex&#233;rcitos Continental &#128477;  e Brit&#226;nico

 jogaram dados e cart&#245;es nas mochilas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e marcharam para lutar. Para os comandantes de ambos os lados, jogar er

a &#128477;  um problema&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;stante em {k0} Washington.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Parar a aposta, como uma diretiva t&#237;pica de 1776 mostra:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os os oficiais, oficiais n&#227;o comissionados e &#128477;  soldados s

&#227;o positivamente proibidos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ar em {k0} cartas ou outros jogos de azar. Neste momento de sofrimento 

p&#250;blico, os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s podem &#128477;  encontrar o suficiente para fazer, a servi&#231;o de

 seu Deus e seu pa&#237;s, sem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ar-se ao v&#237;cio e imoralidade.â�� Escusado ser&#225; &#128477;  dizer

 que o efeito da ordem foi nulo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dos famintos em {k0} Valley Forge rolou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��Os homens s&#227;o dados a grandes jogos &#128477;  de azarâ��,&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;screveu um oficial ingl&#234;s, â��e a maioria n&#227;o tem uma moeda, me

smo se separando de suas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;misas nos jogos com &#128477;  dados e cartas diversasâ��. Quando os fran

ceses apareceram nos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;entos americanos no final da guerra, trouxeram seus jogos. Os oficiais 

franceses&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ram &#128477;  um passatempo semelhante ao whist e o chamaram de â��Bosto

nâ��. Boston migrou para Nova&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Orleans, onde se tornou grande, e se &#128477;  divertiu muito. O&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;estabelecimento que hospedou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os concursos de alto risco ao longo dos anos. Depois de Yorktown, os ci

dad&#227;os dos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s Unidos &#128477;  continuaram jogando como tinham quando eram sujeito

s do rei George III. As&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;udes come&#231;aram a mudar, no entanto, nas d&#233;cadas de &#128477; 

 1820 e 1830. De acordo com o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dor David Schwartz, autor do livro recentemente publicado Roll the Bone

s: A Hist&#243;ria do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogo &#128477;  de Azar, americanos come&#231;aram repensar seu amor pe

los jogos de azar. Os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;decolaram,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;crescendo acostumado a lidar com grandes somas e mais &#128477;  conser

vadores com seus fundos. O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;enascimento religioso do Segundo Grande Despertar lan&#231;ou movimento

s abolicionistas e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;peran&#231;a e ajudou a definir o cidad&#227;o &#128477;  produtivo e r

espons&#225;vel. Em {k0} menor grau,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lou as for&#231;as anti-jogos. A oposi&#231;&#227;o ao jogo n&#227;o ga

nhou impulso at&#233; o final &#128477;  do s&#233;culo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;X, quando as leis come&#231;aram a aparecer que restringiam o jogo. Ent

&#227;o o jogos de azar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; subterr&#226;neo e praticamente &#128477;  permaneceu l&#225;&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;I. Durante a d&#233;cada de 1920, o jogo ganhou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma respeitabilidade com a ascens&#227;o das corridas de cavalos e apos

tas &#128477;  na pista. Os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nos estaduais legitimaram o jogos de azar ainda mais quando come&#231;a

ram loterias nos anos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1960 e 1970. Nos anos &#128477;  1990, os cassinos decolaram e s&#227;o

 hoje uma ind&#250;stria de jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;onal multibilion&#225;ria. Schwartz disse que o apostas &#233; t&#227;o

 americano &#128477;  quanto a torta de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#227; e muito mais velho do que a Mayflower, e n&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;no mercado de a&#231;&#245;es e empreendedorismo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#225;, ele &#128477;  disse, uma linha reta um legado dos primeiros co

lonos e os grandes propriet&#225;rios&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de planta&#231;&#245;es aos visitantes de hoje na Las &#128477;  Vegas 

Strip. Nenhuma dessas pessoas se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ta em {k0} arriscar. â��Os americanos s&#227;o mais propensos a assumir r

iscosâ��, disse ele em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} &#128477;  uma entrevista. â��Esta na&#231;&#227;o foi fundada por pe

ssoas que deixaram o que era casa e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eram aqui. Claramente, eles correram o &#128477;  risco de chegar aqui.

â�� Ed Crews, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Betsy&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Ora,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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