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&lt;p&gt;Legzo Keno Online &#233; um jogo gratuito de tiro em primeira pessoa e 

plataforma de &quot;gamers&quot; desenvolvido pela Bioware, publicado â�¨ï¸�  pela M

icrosoft e publicado no Xbox Live.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em 19 de outubro de 2009 e est&#225; dispon&#237;vel p

ara compra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Game â�¨ï¸�  Center 2011, foram lan&#231;ados dois &quot;gamers&quot; pa

ra o console, um para o Xbox 360 e outro para o Steam, que â�¨ï¸�  s&#227;o &quot;ga

mers&quot; exclusivos para o sistema Android.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro foi o primeiro jogo a ser lan&#231;ado exclusivamente para o

 PlayStation para â�¨ï¸�  &quot;gamers&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um segundo jogo exclusivo para &quot;gamers&quot; foi distribu&#237;do 

para o Nintendo Switch em 30 de outubrode 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado â�¨ï¸�  no dia 21 de fevereiro de 2016 no Jap&#227;

o, em 30 de novembro de 2016 no Am&#233;rica do Norte e â�¨ï¸�  a vers&#227;o para o

 Mac OS X do jogo foi lan&#231;ada no dia 3 de mar&#231;o de 2017 no Reino â�¨ï¸�  U

nido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi recebido com an&#225;lises positivas, como {k0} est&#233;tic

a e multijogador foram elogiados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A PC Gamer tamb&#233;m aclamou o jogo â�¨ï¸�  como um dos melhores &quot;sm

artphones&quot; de todos os tempos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;GamesBeat considerou o jogo como um dos melhores RPGs de todos os â�¨ï¸�  t

empos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PlayStation LifeRgue tamb&#233;m deu a conhecer do jogo.A GameSpy&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;elogiou o jogo pela {k0} jogabilidade simples e &quot;letra&quot; de se

u tema â�¨ï¸�  de hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Metacritic tamb&#233;m elogiou o jogo por ter uma quantidade de op&#2

31;&#245;es: &quot;Voc&#234; tem o que conseguir, mas voc&#234; â�¨ï¸�  n&#227;o tem

 nenhuma do que conseguir&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi anunciado em 26 de mar&#231;o de 2008 no site oficial da Bio

ware, â�¨ï¸�  juntamente com um livro sob o mesmo t&#237;tulo, intitulado &quot;The 

New Game Game&quot; (2008), anunciado pouco depois.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sobre a edi&#231;&#227;o em â�¨ï¸�  que os jogos foram lan&#231;ados, o esc

ritor Eric Berow referiu-se &#224; ideia de um jogo eletr&#244;nico para a Am&#2

33;rica do â�¨ï¸�  Norte ser anunciado pouco antesdo lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Berow afirmou que esperava que fosse lan&#231;ado &quot;aos poucos&quot

; Estados Unidos em 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma &quot;experi&#234;ncia da â�¨ï¸�  vida real&quot; com algumas das carac

ter&#237;sticas do jogo estava sendo desenvolvida pelo desenvolvimento do jogo d

a Bioware em uma perspectiva â�¨ï¸�  &quot;multiplayer&quot; com &quot;blockchain&qu

ot; para permitir a &quot;transfer&#234;ncia de recursos&quot;, enquanto a &quot

;frequentada&quot; era uma experi&#234;ncia da vida &quot;pessoal-real&quot;.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Berow esperava que â�¨ï¸�  o primeiro &quot;Dungeon&quot;, lan&#231;ado em 

2010, tenha um enredo &#250;nico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Berow tamb&#233;m tinha o objetivo de &quot;reconhecer jogadores sobre 

a verdadeira â�¨ï¸�  natureza dos jogos que ir&#227;o se tornar as pr&#243;ximas&quo

t; da GameSpy, como as revistas &quot;Electronic Gaming Monthly&quot;, PlayStati

on Network eIGN.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em â�¨ï¸�  seu projeto, o novo jogo de Berow, &quot;Shadow of the Colossus&

quot;, foi descrito como &quot;uma nova perspectiva da tecnologia&quot;, referin

do-se â�¨ï¸�  ao ambiente, e uma &quot;cria&#231;&#227;o de elementos mais complexos

&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o lan&#231;amento do t&#237;tulo, o grupo de designers da Bio

ware, incluindo â�¨ï¸�  Eric Berow, Chris Ackerman e Thomas H.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dearborn trabalharam na cria&#231;&#227;o do jogo para promover o lan&#

231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Berow afirmou em um entrevista â�¨ï¸�  com o site GamesBeat que n&#227;o ha

via um &quot;desenho muito significativo&quot; no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Berow afirmou que o jogo n&#227;o parecia a â�¨ï¸�  ser adequado para o mer

cado dom&#233;stico, e que &quot;A ideia era criar algo para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que todos pudessem jogar como um RPG, â�¨ï¸�  mas eles n&#227;o gostavam de

le.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele disse que o objetivo n&#227;o era necessariamente mais ser uma cont

inua&#231;&#227;o, mas criar algo que â�¨ï¸�  realmente est&#225; acontecendo e est&

#225; acontecendo&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao lado de Berow e H.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dearborn, outros designers de jogos estavam trabalhando nas diferentes 

m&#237;dias â�¨ï¸�  como a &quot;PC Gamer&quot;, o &quot;IGN&quot; e o &quot;GameSpo

t&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As edi&#231;&#245;es &quot;Dungeons &amp; Dragons&quot; e a trilogia &q

uot;Dungeons &amp; Dragons &amp; â�¨ï¸�  New Vegas&quot; apareceram junto com o CD-R

OM de &quot;Shadow of the Colossus&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi inicialmente planejado que Berow tivesse um lan&#231;amento oficial

 â�¨ï¸�  para PlayStation 3, mas a data nunca foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;confirmada, sendo que, &quot;A ideia foi abandonada&quot;, embora tenha

 sido decidido que &quot;se â�¨ï¸�  um lan&#231;amento para PS3 para o ano seguinte 

seria muito mais f&#225;cil com um lan&#231;amento para Windows&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi oficialmente â�¨ï¸�  lan&#231;ado para Windows na PlayStation Ne

twork em 23 de outubro de 2009 e para PlayStation Network e Xbox Live em â�¨ï¸�  7 d

e novembro de 2009, dois dias antes do final do trailer da s&#233;rie &quot;&quo

t;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em 23 de outubro â�¨ï¸�  de 2009 na Europa e 21 de novembr

o de 2009 na &#193;sia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O lan&#231;amento recebeu cr&#237;ticas positivas de parte da critica â�¨

ï¸�  especializada, com o agregador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da GamesRadar afirmando: &quot;Uma obra de arte impressionante que pode

 ser considerada o verdadeiro auge da franquia â�¨ï¸�  de jogos eletr&#244;nicos.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;O resultado &#233; uma recria&#231;&#227;o de &quot;E cada um dos quatr

o primeiros jogos de jogos de BK.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maior â�¨ï¸�  parte dos f&#227;s dos dois &#250;ltimos jogos n&#227;o tev

e interesse em assistir o filme &quot;The Matrix&quot;, que fez um &#243;timo â�¨ï¸�

  desempenho no Jap&#227;o&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 11 de setembro de 2009, o jogo venceu o pr&#234;mio Inova&#231;&#227

;o Media Award no Game Developers Choice â�¨ï¸�  Awards (Goden Awards) no Game Devel

opers Choice&lt;/p&gt;
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