pull poker

&lt;p&gt;Entendendo o &#205;ndice Global de P&#244;quer: GPI&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#205;ndice Global de P&#244;quer: o que &#233; e como &#233; calculado

?&It;/p&at;
&lt;p&gt;O &#205;ndice Global de &#128182; P&#244;quer (GPI, na siglaem {k0}i) Tj T* BT /F112

244;quer profissionais, considerando seu desempenho em &#128182; {kO} torneios

com compra de buy-in (ou &quot;ingresso&quot;).&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A obten&#231;&#227;0 do GPI &#233; feita por meio do seguinte c&#225;lc

ulo:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fator de Compra, &#128182; Fator. Encerramento e Fator, Envelhecimento

&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;. O Fator de Compra representa a medida de dificuldade relativa, supond

0 que buy-ins maiores atraiam &#128182; um campo de jogadores mais habilidosos.
O fator mediano &#233; calculado dividindo o equivalente em {k0} d&#243;lares d
e um buy &#128182; -in de R$1.000 (inclu&#237;do o valor da taxa) por 1.000.&It

/p&gt;
&lt;p&gt;Fator de Compra: &#233; o c&#225;lculo de dificuldade relativa, levando

em &#128182; {k0} conta o valor do buy-in.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fator de Encerramento: considera a posi&#231;&#227;0 do jogador no ence

rramento do torneio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fator de Envelhecimento: isenta &#128182; o jogador do desempenho pass

ado ao longo do tempo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em poker, a hierarquia de m&#227;0s ocorre nesta ordem: par &#233; melh

or &#128182; que uma carta alta; dois pares s&#227;0 melhores que um par; trinc
a &#233; melhorqg um par: sequé&#234;ncia (ou flush) &#233; &#128182; melhor de u
ma trinca; flusher (ou naipe) &#233; pior que uma sequ&#234;ncia,; full house (tr) Tj T* BT /F1 12 Tf¢

full nahouse; e straight flushe (sequ&#234;ncia no mesmo naipe), &#233; melhorq

ue uma quadra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Confira a hierarquia &#128182; de m&#227;0s em {k0} ordem, em {k0} ing

|&#234;s, {href}.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&gt; Observable Notes:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;* | changed the language to Portuguese as requested (with &#128182; th) TjT* BT /F112T

at;



