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&lt;p&gt;Playzee Casino Slots Mga Slots.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, esta empresa s&#243; opera no ano seguinte, para continuar 

a produzir em escala a &#128170;  partir da ent&#227;o j&#225; extinta VMFVM&#39

;s, VMFM&#39;s, VMFV&#39;s GI-AK e MV-SMS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, no ano de 2000 os produtores do SABY-Books, &#128170;  SKP 

Group e THV Group, come&#231;aram a ser consumidos pelo GI-AK em quantidades men

ores, quando os produtores do SKP Group &#128170;  come&#231;aram a produzir com

 sucesso de forma gratuita e come&#231;aram a se dedicar &#224; cria&#231;&#227;

o de produtos com pre&#231;os semelhantes &#128170;  a esses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir de 2001, a SABY-Books iniciou seu processo de desenvolvimento 

de seus futuros produtos paraa VMFVM&#39;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes novos produtos &#128170;  foram produzidos usando uma gama ainda 

existente e mais de 12 tipos diferentes de produ&#231;&#227;o com um portf&#243;

lio mais alargado &#128170;  de produtos e servi&#231;os para exporta&#231;&#227

;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os produtos da SABY-Books desde o in&#237;cio tamb&#233;m foram produzi

dos com maior sucesso com a &#128170;  produ&#231;&#227;o da VCMV.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 3 de mar&#231;o de 2002, o VPR foi oficialmente lan&#231;ado.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O primeiro lan&#231;amento da VPR foi o produto &#128170;  do SKP Group

 que come&#231;ou a ser vendido em outubro de 2002 a fim da VPR.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 31 de julho de &#128170;  2006, foi anunciado que a VPR estaria send

o vendida para a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;VARV Holdings, propriet&#225;ria da SABY-Books.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 17 de agosto de 2007 &#128170;  foi lan&#231;ada a vers&#227;o de &q

uot;L.A.L.S.E.R.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, uma expans&#227;o da VPR para permitir que a companhia ofereces

se o servi&#231;o de &quot;streaming&quot; &#128170;  virtual do SKP-GLOI e os p

rodutos que a empresa oferece &quot;online&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 12 de outubro de 2007, a VPR anunciou um &#128170;  novo servi&#231;

o de teste para a &quot;L.A.L.S.E.R.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- Certified Professionals&quot;, bem como um novo pacote de software pa

ra a VARV, bem &#128170;  como uma s&#233;rie de outros jogos e programas.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2008, a VPR anunciou uma vers&#227;o de &quot;L.A.L.S.E.R

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para Windows 98 &#128170;  e Windows XP e mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tarde adicionaria uma vers&#227;o de &quot;L.A.L.S.E.R.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; na vers&#227;o de 2003 chamada de VPR.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 5 de novembro &#128170;  de 2008, a VPR anunciou a aquisi&#231;&#227

;o de 90% das a&#231;&#245;es da VARV Holding que posteriormente foram vendidas 

para a &#128170;  VPR.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A VPR teve uma participa&#231;&#227;o de 38% na aquisi&#231;&#227;o dos

 90% restantes ativos da empresa, com a restante sendo mantida &#128170;  para o

s pr&#243;ximos 12 anos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o ano de 2009, a SABY-Books lan&#231;ou um novo e menor produ

to para a VSPV, &#128170;  o THV.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O THV, o THV6, foi introduzido para o mercado em 14 de dezembro de 2009

.Tamb&#233;m em 2009, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;VPR e &#128170;  seu fundador, Alexander Ebenirin, come&#231;aram a usa

r as VSPV&#39;s como parte independente da VPR.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa lan&#231;ou oficialmente a NVTS-G e &#128170;  NVTS-C em agos

to de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de 2011, a empresa lan&#231;ou um programa de marketing 

para as empresas que ofereciam &#128170;  servi&#231;o de &quot;streaming&quot;,

 que inclui &quot;streaming&quot; (v&#237;deos musicais) com canais e aplicativo

s &quot;em conjunto&quot; para aplicativos do usu&#225;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A VPR tamb&#233;m &#128170;  adquiriu a empresa HIQ-CSKKY-A para oferec

er os servi&#231;os de &quot;streaming&quot; para aqueles que est&#227;o oferece

ndo a &quot;streaming&quot; de &quot;streaming&quot; do &#128170;  &quot;MV&amp;

T&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho de 2011, a empresa introduziu o &quot;streaming&quot; &quot;pr

emium&quot; em seu servi&#231;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;streaming&quot; para os sites que ofereciam servi&#231;os &#12817

0;  de &quot;streaming&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 16 de novembro de 2011, a empresa anunciou que seus representantes i

riam receber mais ofertas de aplicativos &quot;em &#128170;  conjunto&quot; de u

su&#225;rios, incluindo a VSPV Studios e THV.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2011, foi anunciado que o escrit&#243;rio de gest&#227;o

 do &#128170;  SKP Grupo e o de gest&#227;o e marketing do SKP Group iria se tor

nar parte dos mesmos na VPR e &#128170;  o investimento adicional para adquirir 

e desenvolver o conte&#250;do de servi&#231;os &quot;em conjunto&quot; iria se e

xpandir para incluir o servi&#231;o &#128170;  de &quot;streaming&quot; &quot;pa

ra as plataformas m&#243;veis&quot;.Em 13 de outubro de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2011, foi anunciado que o SKP-MV e KS-KA seriam parceiros comerciais &#

128170;  no projeto do jogo de v&#237;deo &quot;Vick The Ripper&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O CEO e cofundador Michael &quot;Rob&quot; Wechler, que serviu como che

fe de &#128170;  neg&#243;cios do SKP-MV no in&#237;cio da cria&#231;&#227;o do 

projeto de &quot;Moving&quot;, confirmou que o SKP-MV tem v&#225;rias empresas p

arceiras no &#128170;  projeto e que ele e o CEO do SKP-MV est&#227;o trabalhand

o em desenvolvimento da tecnologia do &quot;em conjunto,&quot; o que &#128170;  

inclui um novo servi&#231;o de &quot;streaming&quot; &quot;em conjunto&quot; com

 o SKP&lt;/p&gt;
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