roleta de decisoes

&lt;p&gt;Introdu&#231;&#227;0 introdu&#231;&#227;0&It;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at;
&lt;p&gt; Twister &#233; um jogo de tabuleiro que est&#225; ganhando popularidade

ao longo dos anos. Uma das caracter&#237;sticas mais ad%i,e interessantes jogos s&
#227;0 aroleta, quem ser&#225; usado para determinar Quem vem o jogador? Mas j&
#225; alguma vez se perguntou a6%i,é como funciona uma personagem da s&#233;rie &qu

ot;Twesher&quot;, neste artigo vamos funta e divertido&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Como funcione a roleta&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;A roleta a6%4i,e do Twister &#233; formada por quatro quadrantes, cada um c

om uma cor diferente. Cada Quadrante tem num n&#250;mero diferentos a 46%ai,e partir
de 1 at&#233; 4! Quando o spinner gira ele pousa em {k0} cima dos n&#250;meros

indicando qual jogador come&#231;a ad%i.é no jogo&lt;/p&gat;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Como fazer um spinner Twister em {kO} casa&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Para fazer uma roleta do Twister em {kO} casa, a6%4i.é voc&#234; precisar&#

225; de alguns materiais simplese:&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;* C&#237;rculo de papel&#227;0 ou pl&#225;stico.&lt;/p&gat;

&lt;p&gt;* Quatro marcadores ou adesivos coloridos diferentes;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;* Uma caneta a6%i,e ou I&#225;pis.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;* Governante ou descortinado;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;* Tesouras&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Cola ou fita adesivas&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Para come&#231;ar, corte um c&#237;rculo de carro ou pl&#225;stico com

0 ao¥si e di&#226;metro da cerca 10 a 15 cm. Em seguida divida do C&#237;rculo em {k
0} quarto quadrantes iguais e usando uma a6%i.e regra Ou Linha Reta para Desenhar c

omo Fronteiras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em seguida, coloque um marcor ou adesivo de cor em {kO} cada &6%4i,e quadra

nte e garantindo que como n&#250;cleos diferentes das outras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at;
&lt;p&gt;Por fim, Trace uma linha circular em {kO} rasgado do centro &6%i,é de circ

0 e usando um I&#225;pis ou caneta. Isso ajudar&#225; a definir o n&#250;cleo da

roleta!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, voc&#234; pode usar a6%i,é um papelta para jogar o Twister.Coloque

a fun&#231;&#227;0 em {kO} uma posi&#231;&#227;0 plano e siga como regras do jog

0 que ab¥4,e vem comeca ltimas not&#237;cias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at;
&lt;p&gt;Conclus&#227;0&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt; /p&gt

DI+-nDn+-I\ vealAata AA Thnnet~ e OLLOIYNDND . 1 1rvam vt vt irmt~s AA TAANA A AN rem v 1 D LD



