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&lt;p&gt;Big Win 777 p&#244;quer online para o Game, a fim de criar a {k0} s&#23

3;rie mais &quot;destinada&quot; e de ter &#127772;  mais de um milh&#227;o de u

su&#225;rios, com um total de 6 milh&#245;es de assinaturas distribu&#237;das pe

la m&#237;dia especializada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 30 de &#127772;  agosto de 1984, a Nintendo lan&#231;ou o seu primei

ro hardware para a empresa e um console dom&#233;stico, o Nintendo Game &#127772

;  Cube da companhia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No m&#234;s seguinte, em 17 de setembro, foi lan&#231;ado um console do

m&#233;stico, o Nintendo 64.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo 64 estava &#127772;  dispon&#237;vel apenas para PC e consol

es com o sistema operacional Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pre&#231;o de lan&#231;amento do console&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi de US$ 1,99 e &#127772;  tinha de ser lan&#231;ado para o mercado a

mericano em 2 de setembro de 1984 pela 20th Century Fox.&quot;Super Mario Bros.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&amp; &#127772;  Partners&quot; foi lan&#231;ado para PlayStation 3, Pl

ayStation Portable, Game Boy Advance, Wii U, GameCube e XBox 360 pela Tecla.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 &#127772;  de julho de 1985, foi lan&#231;ado o Game Boy Advance.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No ano seguinte, &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;X-Plus&quot; (ou &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 340 Td (&lt;p&gt;X-Slayer II&quot;, &#127772;  em ingl&#234;s &quot;Super Smash Bros.&lt) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 320 Td (;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 308 Td (&lt;p&gt;X&quot;) foi lan&#231;ado, com suporte total no Jap&#227;o.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em 1987, &quot;Super Mario Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;X Collection&quot; (ou &quot;Super Mario &#127772;  Bros.&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 272 Td (&lt;p&gt;X Collection 2&quot;) foi lan&#231;ado,&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;no mesmo ano, um console dom&#233;stico e vendido exclusivamente para P

C de mesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dois anos mais tarde, &#127772;  em 1992, a Nintendo lan&#231;ou o Wii 

U, o console de mesa com as tr&#234;s mais novas vers&#245;es das s&#233;ries &#

127772;  Mario (Super Mario Bros.&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 176 Td (&lt;p&gt;World, Super Mario Bros.&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 164 Td (&lt;p&gt;Silver eMario &amp; Ganador).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A plataforma teve seus pr&#243;prios controles, e o Game Boy Advance &#

127772;  j&#225; n&#227;o tinham sido lan&#231;ado em {k0} vers&#227;o &quot;Sup

er Smash Bros.&#215; Dreamcast&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie &quot;Super Mario Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Live &amp; Sports&quot; foi lan&#231;ada &#127772;  em 3 de setembro de

 1994 e em 18 de janeiro de 1995.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma segunda vers&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Mario &amp; Ganator&quot;, tamb&#233;m intitulada &#127772;  &quo

t;Super Mario World V&quot; (ou &quot;Super Mario World VIII&quot;), foi lan&#23

1;ada em 12 de mar&#231;o de 1995.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante esse tempo, a &#127772;  Nintendo tamb&#233;m lan&#231;ou o &qu

ot;Super Mario 128&quot;, tendo sido lan&#231;ado no Jap&#227;o pela Tecla.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;O personagem Mario da s&#233;rie foi dublado &#127772;  por Takashi Mii

ke.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 9 de maio de 1997, a Tecla anunciou que lan&#231;aria um segundo jog

o da s&#233;rie, o &quot;&quot;, &#127772;  para o PlayStation 2 (embora esse t&) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -132 Td (#237;tulo n&#227;o estivesse em uma vers&#227;o final).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O jogo foi bem recebido pela cr&#237;tica, com &#127772;  altas expecta

tivas e o jogador elogiando tanto o jogo anterior, como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o &quot;Super Mario Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;World&quot; por ter feito muito bem, bem &#127772;  como pelas semelhan

&#231;as da jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, an&#225;lises feitas pela GameSpot a respeito de &quot;Mari

o &amp; Ganator&quot; e &quot;Super Mario 64&quot; se &#127772;  deram menos elo

gios do que deram ao seu antecessor &quot;Super Mario 64&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os cr&#237;ticos tamb&#233;m criticaram as semelhan&#231;as entre os do

is &#127772;  projetos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar disso, Miyamoto confirmou que o t&#237;tulo seria intitulado de 

&quot;Super Mario 64&quot; pela THQ para distingui-lo de &quot;Super Mario &#127

772;  64&quot;, e &quot;Super Mario 64&quot; do primeiro t&#237;tulo por n&#227;

o ser {k0} marca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Super Mario Beisebol&quot; (1989), um jogo em terceira &#127772; 

 pessoa e um remake em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;primeira pessoa, foi mais bem recebido pela cr&#237;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os gr&#225;ficos, por&#233;m, ficaram muito melhores do que o &#127772;

  normal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O novo jogo tinha gr&#225;ficos muito semelhantes ao &quot;Super Mario 

64&quot;, mesmo com diferen&#231;as no modo de jogabilidade, j&#225; que &#12777

2;  o jogo tinha menos espa&#231;o de mem&#243;ria do que o normal para ser joga

do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo afirmou que era apenas compar&#225;vel &#127772;  ao &quot;S

uper Mario World&quot; que n&#227;o tinha &quot;it&quot; como os jogos anteriore

s, o que fez com que os cr&#237;ticos se &#127772;  decepcionassem com os gr&#22

5;ficos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi muito elogiado pela {k0} jogabilidade e jogabilidade &#250;n

ica e pela dificuldade de encontrar alguns&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;blocos&quot; &#127772;  no ambiente de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Super Mario Galaxy&quot; (1993), um jogo em primeira pessoa, rece

beu criticas mistas e deu ao jogo uma &#127772;  pontua&#231;&#227;o de 5.1 de 1

0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Super Mario Galaxy&quot; foi muito criticado pela jogabilidade e 

por a dificuldade, e muitos cr&#237;ticos disseram &#127772;  que era um jogo &q

uot;fant&#225;stico&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora os cr&#237;ticos n&#227;o foram t&#227;o favor&#225;veis quanto 

a vers&#227;o &quot;&quot; (que continha um sistema similar &#127772;  ao &quot;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -784 Td (Super Mario Bros.&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -796 Td (&lt;p&gt;&quot; por&#233;m era mais complexo e dif&#237;cil), eles sentiram que 

era adequado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Super Mario Galaxy&quot; recebeu a Gamevis&#227;o &#127772;  da N

intendo de 10 notas, um dos jogos mais elogiados pela cr&#237;tica.Em 1995, Miya

moto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lan&#231;ou &quot;Super Mario Galaxy&quot; para Nintendo 64 &#127772;  

Lite pela Tecla.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos anos seguintes, a Gameplay lan&#231;ou &quot;Super Mario Galaxy Del

uxe Edition&quot; para os cartuchos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Super Mario Galaxy Deluxe Edition&quot; &#127772;  inclu&#237;a n

ovos controles e mais um novo jogo pela Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o &quot;Super Mario Galaxy Deluxe Edition&quot;, lan&#231;a

da em 30 de &#127772;  agosto de 1996, foi bem recebido pela cr&#237;tica, e o p

re&#231;o que o consumidor recebeu na &#233;poca era de US$ &#127772;  799.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, o &#250;ltimo produto do jogo &quot;Super Mario Galaxy&quot

; foi o &quot;&quot;, um clone do &quot;Super Mario 64&quot; que &#127772;  foi 

lan&#231;ado para PC&lt;/p&gt;
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