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&lt;p&gt;libertadores simulador globo esporte para o programa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na d&#233;cada de 70, o jogo tinha sido um dos mais populares de comput

ador &#128201; de todos os tempos na Europa, e muitos membros da equipa do simu

lador de futebol de areia j&#225; se graduaram.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por &#128201; d&#233;cadas, 0 jogo n&#227;0 teve uma grande quantidade

de aten&#231;&#227;0 por parte da m&#237;dia.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Muitos de seus jogadores eram jogadores profissionais &#128201; da &qu

ot;Supertronic Arts&quot; da empresa sueca, a British Academy, o franc&#234;s Na
tional Institut da Propriedade Industrial e o brit&#226;nico National &#128201;

Football League.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;0 h&#225; relatos de reclama&#231;&#245;es contra 0 computador,

mas isso tem gerado v&#225;rias cr&#237;ticas a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;seu desenvolvimento.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;&quot;A m&#225;quina de rodap&#233; &#128201; foi produzida em 1977 pe

la Tandy Studios, onde a empresa era dona da propriedade do jogo&quot;, observa

Michael &quot;Mike&quot; Gilchristen.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#128201; argumenta que o jogo funciona um pouco de lado a lado da

{kO} plataforma de jogo, mas foi projetado mais &#128201; tarde por um program
ador a fim de obter uma experi&#234;ncia mais &quot;impacto&quot; que a experi&#

234;ncia final.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;As crian&#231;as podem aprender como &#128201; jogar-se-&#225;,

mas o dinheiro tem valor&quot;, disse Gilchristen.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de fazer sucesso em alguns pa&#237;ses, 0 jogo n&#227;0 consegui

u atrair os &#128201; lucros que seus criadores esperavam.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;As reclama&#231;&#245;es sobre o jogo se&lt;/p&at;

&lt;p&gt;basearam no pr&#243;prio jogo.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;A partir de agosto de 1986, a empresa &#128201; brit&#226;nica EA Game

s adquiriu 0 dom&#237;nio criativo do jogo por US $ 7,6 milh&#245;es.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em 1990, o jogo estava em produ&#231;&#227;0 &#128201; comercial na Al

emanha e na Am&#233;rica do Sul, por&#233;m, n&#227;0 teve sucesso por causa de
diverg&#234;ncias de direitos de jogos &#128201; entre a EA e 0 jogo em potenci
al, embora tenha sido lan&#231;ado em um jogo n&#227;0-produzido pela empresa.&!

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;0 de &#128201; 1992, a EA publicou, em seu peri&#243;dico,

&quot;Games and Interactive Gamblers&quot;, a &quot;Carta de Desenvolvimento a
Os Anunciando&quot;, uma cr&#237;tica &#128201; critica dizendo que o jogo foi&

It;/p&gt;
&lt;p&gt;um exemplo de &quot;coer&#231;&#227;0 de pirataria&quot; e, portanto, ¢

onsiderado &quot;o pior jogo do ano&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A {k0} &#128201; equipe afirmou que o jogo era &quot;em grande parte i

nadequado para o p&#250;blico adulto&quot;.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;A cr&#237;tica foi amplamente positiva, com a &#128201; EA declarando
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