
slots ganhar dinheiro

&lt;p&gt;Path of Exile &#233; um jogo de RPG de a&#231;&#227;o online gratuito d

esenvolvido e publicado pela Grinding Gear Games.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s uma &#127815;  fase beta aberta, o jogo foi lan&#231;ado para

 Microsoft Windows em outubro de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[3][4][5][6][7] Uma vers&#227;o para o Xbox One &#127815;  foi lan&#231

;ada em agosto de 2017, e uma vers&#227;o para PlayStation 4 foi lan&#231;ada em

 mar&#231;o de 2019.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador controla &#127815;  um &#250;nico personagem de uma perspecti

va a&#233;rea e explora grandes &#225;reas ao ar livre e cavernas ou masmorras, 

lutando contra &#127815;  monstros e cumprindo miss&#245;es de personagens n&#22

7;o-jogadores (NPCs) para ganhar pontos de experi&#234;ncia e equipamentos.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; bastante inspirado na &#127815;  s&#233;rie Diablo, parti

cularmente Diablo II.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[8] Todas as &#225;reas al&#233;m dos acampamentos centrais s&#227;o ge

radas aleatoriamente para aumentar a capacidade de &#127815;  reprodu&#231;&#227

;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto todos os jogadores em um &#250;nico servidor podem se misturar

 livremente em acampamentos, a jogabilidade fora dos acampamentos &#233; &#12781

5;  altamente instanciada, fornecendo a cada jogador ou grupo um mapa isolado pa

ra explorar livremente.[9][10]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores podem escolher entre sete classes &#127815;  dispon&#237;v

eis para jogar como (Duelista, Marauder, Ranger, Scion, Shadow, Templar e Witch)

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[11] Cada uma dessas classes est&#225; alinhada com um &#127815;  ou do

is dos tr&#234;s atributos principais: For&#231;a, Destreza ou Intelig&#234;ncia

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A exce&#231;&#227;o &#233; o Scion, anteriormente uma classe de prest&#

237;gio bloqueada &#127815;  lan&#231;ada em 2013, que est&#225; alinhada com to

dos os tr&#234;s atributos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As diferentes classes n&#227;o est&#227;o impedidas de investir em habi

lidades &#127815;  n&#227;o alinhadas com seus atributos principais, mas ter&#22

7;o acesso mais f&#225;cil &#224;s habilidades que est&#227;o alinhadas com seus

 atributos principais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[12] &#127815;  Os itens s&#227;o gerados aleatoriamente a partir de um

a ampla variedade de tipos b&#225;sicos e dotados de propriedades especiais e &#

127815;  soquetes de gemas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles v&#234;m em raridades diferentes com propriedades cada vez mais po

derosas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso faz com que uma grande parte da &#127815;  jogabilidade seja dedic

ada a encontrar equipamentos bem equilibrados e sin&#233;rgicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As gemas de habilidade podem ser colocadas em encaixes de gemas &#12781

5;  de armaduras, armas e alguns tipos de an&#233;is,[8][13] dando-lhes uma habi

lidade ativa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conforme o personagem avan&#231;a e sobe de n&#237;vel, as &#127815;  j

oias de habilidade equipadas tamb&#233;m ganham experi&#234;ncia, permitindo que

 as pr&#243;prias habilidades aumentem de n&#237;vel e aumentem em pot&#234;ncia

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Habilidades ativas &#127815;  podem ser modificadas por itens conhecido

s como J&#243;ias de Suporte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dependendo do n&#250;mero de soquetes vinculados que o jogador possui, 

um &#127815;  ataque prim&#225;rio ou habilidade pode ser modificado com maior v

elocidade de ataque, proj&#233;teis mais r&#225;pidos, v&#225;rios proj&#233;tei

s, acertos em cadeia, &#127815;  roubo de vida, feiti&#231;os auto-lan&#231;ados

 ao acertar um ataque cr&#237;tico e muito mais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dados os limites do n&#250;mero de soquetes, os &#127815;  jogadores de

vem priorizar o uso de gemas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[carece de fontes] Todas as classes compartilham a mesma sele&#231;&#22

7;o de 1.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;325 habilidades passivas,[14] &#127815;  das quais o jogador pode escol

her uma a cada vez que seu personagem sobe de n&#237;vel e como recompensa de &#

127815;  miss&#227;o ocasional.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essas habilidades passivas melhoram os atributos b&#225;sicos e concede

m melhorias adicionais, como aumento de Mana, sa&#250;de, dano, defesas, regener

a&#231;&#227;o, &#127815;  velocidade e muito mais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada um dos personagens come&#231;a em uma posi&#231;&#227;o diferente 

na &#225;rvore de habilidades passivas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#225;rvore de habilidade &#127815;  passiva &#233; organizada em uma

 rede complexa come&#231;ando em troncos separados para cada classe (alinhada co) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -496 Td (m as permuta&#231;&#245;es dos tr&#234;s &#127815;  atributos principais).&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;O jogador deve, portanto, n&#227;o apenas se concentrar em maximizar to

dos os modificadores relacionados ao seu ataque e defesa &#127815;  prim&#225;ri

os, mas tamb&#233;m deve tomar cuidado para selecionar o caminho mais eficiente 

atrav&#233;s da &#225;rvore de habilidades passivas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No lan&#231;amento da &#127815;  vers&#227;o 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 Fall of Oriath, o n&#250;mero m&#225;ximo poss&#237;vel de pontos de 

habilidade passivos era 123 (99 de nivelamento e &#127815;  24 de recompensas de) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -652 Td ( miss&#245;es).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Cada classe tamb&#233;m tem acesso a uma classe Ascend&#234;ncia, que c

oncede b&#244;nus especializados muito mais fortes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada &#127815;  classe tem tr&#234;s classes de Ascend&#234;ncia para e

scolher, exceto para o Scion, que tem apenas uma classe de Ascend&#234;ncia que 

&#127815;  combina os elementos de todas as outras classes de Ascend&#234;ncia.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;At&#233; 8 pontos de habilidade de Ascens&#227;o podem ser atribu&#237;

dos de &#127815;  12 ou 14.[15]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Path of Exile &#233; incomum entre os RPGs de a&#231;&#227;o, pois n&#2

27;o existe moeda no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A economia do &#127815;  jogo &#233; baseada na troca de &quot;itens mo

net&#225;rios&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[16] Ao contr&#225;rio das moedas tradicionais do jogo, esses itens t&#

234;m seus pr&#243;prios &#127815;  usos inerentes (como atualizar o n&#237;vel ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -904 Td (de raridade de um item, relan&#231;ar afixos ou melhorar a qualidade de um item)

 &#127815;  e, portanto, fornecem seus pr&#243;prios dep&#243;sitos de dinheiro 

para evitar a infla&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria desses itens &#233; usada para modificar e &#127815;  atualiz

ar equipamentos, embora alguns identifiquem itens, criem portais para a cidade o

u concedam pontos de reembolso de habilidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo oferece &#127815;  v&#225;rios modos de jogo alternativos.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;[17] As seguintes ligas permanentes est&#227;o dispon&#237;veis:&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Padr&#227;o ( Standard ) - A liga de jogo padr&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#127815;  personagens que morrem aqui reaparecem na &#250;ltima cid

ade visitada (com perda de experi&#234;ncia em n&#237;veis mais altos).&lt;/p&gt

;

&lt;p&gt;Os personagens que morrem aqui reaparecem na &#250;ltima cidade visitad

a (com perda de experi&#234;ncia em n&#237;veis mais altos).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hardcore &#127815;  (HC) - Os personagens n&#227;o podem ser ressuscita

dos, mas reaparecem na liga padr&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este modo &#233; an&#225;logo &#224; morte permanente em &#127815;  out

ros jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(HC) - Os personagens n&#227;o podem ser ressuscitados, mas reaparecem 

na liga padr&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este modo &#233; an&#225;logo &#224; morte permanente &#127815;  em out

ros jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Solo Self Found (SSF) - Os personagens n&#227;o podem se juntar a um gr

upo com outros jogadores e &#127815;  n&#227;o podem negociar com outros jogador

es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse tipo de jogabilidade for&#231;a os personagens a encontrar ou cria

r seus pr&#243;prios itens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ligas tempor&#225;rias &#127815;  (desafio) atuais:A liga Heist.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Outras ligas geralmente s&#227;o projetadas para eventos espec&#237;fic

os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles t&#234;m seu pr&#243;prio conjunto de regras, acessibilidade de it

ens &#127815;  e consequ&#234;ncias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essas regras variam amplamente dependendo da liga.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, a liga cronometrada &quot;Descent&quot; apresenta outro co

njunto de mapas, novos conjuntos &#127815;  de monstros e recompensas, mas os pe

rsonagens desta liga n&#227;o est&#227;o mais dispon&#237;veis para jogar ap&#24

3;s o t&#233;rmino da liga.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As &#127815;  ligas de &quot;imola&#231;&#227;o solo turbo&quot;, como 

outro exemplo, est&#227;o rodando nos mesmos mapas que os modos padr&#227;o, mas

 com monstros &#127815;  muito mais dif&#237;ceis, sem grupos, substituindo dano

 f&#237;sico por dano de fogo e monstros explodindo na morte - e devolvendo &#12

7815;  os sobreviventes &#224; liga Hardcore (enquanto os personagens mortos res) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1672 Td (suscitam no padr&#227;o).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;As ligas de corrida duram entre 30 minutos e &#127815;  1 semana.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;As ligas permanentes t&#234;m ligas competitivas equivalentes com difer

entes conjuntos de regras que duram tr&#234;s meses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa &#127815;  em um mundo escuro de fantasia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador come&#231;a o jogo acordando nas margens de Wraeclast, um con

tinente que j&#225; foi &#127815;  o centro de um poderoso imp&#233;rio, mas ago

ra &#233; uma terra amaldi&#231;oada que serve como uma col&#244;nia penal para 

criminosos &#127815;  e outros indiv&#237;duos indesejados da vizinha Ilha de Or

iath.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Independentemente das raz&#245;es de seu ex&#237;lio, o jogador agora d

eve enfrentar a &#127815;  selva implac&#225;vel e seus habitantes perigosos em 

meio &#224;s ru&#237;nas e segredos sangrentos do Imp&#233;rio Eterno e da civil

iza&#231;&#227;o Vaal &#127815;  que veio antes, e se unir com outros exilados p

ara sobreviver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Path of Exile come&#231;ou quando um pequeno grupo de entusiastas &#127

815;  de jogos de RPG de a&#231;&#227;o ficou frustrado com a falta de novos lan

&#231;amentos no g&#234;nero e decidiu desenvolver seu &#127815;  pr&#243;prio j

ogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi desenvolvido sob o radar por tr&#234;s anos antes de ser anunciado 

publicamente em 1 de setembro de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[18] &#127815;  Desde ent&#227;o, Grinding Gear Games publicou uma s&#2

33;rie de postagens de desenvolvimento em seu site, variando de capturas de tela

 &#127815;  de novas classes, monstros e habilidades a apresenta&#231;&#245;es d

e jogos ou aspectos t&#233;cnicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alpha come&#231;ou por volta de junho de 2010 &#127815;  e terminou qua

ndo o 0.9.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 foi lan&#231;ado em agosto de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s um per&#237;odo em beta fechado, que os jogadores podiam &#12

7815;  pagar para entrar, os desenvolvedores come&#231;aram um beta aberto em 23

 de janeiro de 2013, que era gratuito para jogar &#127815;  com microtransa&#231

;&#245;es compr&#225;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi corrigido para a vers&#227;o 1.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 em 23 de outubro de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nesta data, tamb&#233;m foi disponibilizado &#127815;  no Steam.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;[19] O jogo continua a ser atualizado com novos conte&#250;dos e corre&

#231;&#245;es quase mensalmente.[carece de fontes]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sacrifice of the Vaal &#127815;  (vers&#227;o 1.1)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Primeira expans&#227;o digital de Path of Exile, Sacrifice of the Vaal,

 foi lan&#231;ado em 5 de mar&#231;o de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[20][21] &#127815;  A expans&#227;o incluiu novos chefes, moeda, &#225;

reas, ligas e modos PvP.[22][23]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Forsaken Masters (vers&#227;o 1.2)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A segunda expans&#227;o, Forsaken Masters, foi anunciada &#127815;  em 

31 de julho de 2014 e lan&#231;ada em 20 de agosto de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[24][25] Ela vem com uma s&#233;rie de &#127815;  novos recursos, inclu

indo crafting, NPCs recrut&#225;veis chamados Masters (que permanecem no esconde) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2484 Td (rijo do jogador oferecendo a eles miss&#245;es de treinamento &#127815;  di&#225) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2504 Td (;rias e itens especializados), &#225;rvore de habilidades passivas retrabalhada 

e esconderijos pessoais personalizados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vers&#227;o 1.3&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o apresenta novas ligas tempor&#225;rias:Torment e &#127815

;  Bloodlines ao jogo, que mais tarde s&#227;o adicionadas como mec&#226;nica ce

ntral.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O patch tamb&#233;m melhora o PVP e apresenta o mestre &#127815;  do PV

P Leo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;The Awakening (vers&#227;o 2.0)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;The Awakening,, entrou em beta fechado em 20 de abril de 2015.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Inclui a adi&#231;&#227;o de &#127815;  um quarto Ato contendo novos co

njuntos de blocos de mapas, miss&#245;es e monstros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[26] Outras adi&#231;&#245;es incluem novas habilidades e itens, &#1278

15;  soquetes de &#225;rvore de habilidades passivas e joias, filtros de itens, 

duas novas ligas de desafio e equil&#237;brio do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[27][28] &#127815;  A expans&#227;o tamb&#233;m adicionou um modo opcio

nal &quot;Lockstep&quot; em um esfor&#231;o para corrigir os problemas de sincro

niza&#231;&#227;o de rede dessincronizada &#127815;  ao custo da lat&#234;ncia.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[29] A expans&#227;o Awakening foi lan&#231;ada em 10 de julho de 2015.

[30]vers&#227;o 2.1&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o introduziu uma nova &#127815;  liga tempor&#225;ria: Tali

sman ao jogo, que mais tarde foi adicionada como uma mec&#226;nica central.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Ascendancy (vers&#227;o 2.2)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pacote de expans&#227;o Ascendancy &#127815;  foi lan&#231;ado em 4 d

e mar&#231;o de 2016.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Incluindo mais do que os novos itens e habilidades usuais, a expans&#22

7;o adicionou &#127815;  v&#225;rias novas habilidades e 19 novas classes de asc

ens&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[31] Essa expans&#227;o tamb&#233;m foi programada para ser feita ao vi

vo ao &#127815;  mesmo tempo que as Perandus Challenge Leagues.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada uma das classes de ascend&#234;ncia est&#225; ligada a uma das cla

sses de base, &#127815;  com tr&#234;s classes de ascend&#234;ncia para cada cla

sse de base, exceto o Scion que tem apenas uma classe de ascend&#234;ncia.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Cada &#127815;  uma dessas novas classes conter&#225; {k0} pr&#243;pria

 &#225;rvore de habilidade de ascend&#234;ncia &#250;nica para avan&#231;ar.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Essas novas &#225;rvores de habilidades s&#227;o &#127815;  muito menor

es do que as &#225;rvores passivas totalmente desenvolvidas das classes base, ma

s fornecem uma especifica&#231;&#227;o &#250;nica para a classe &#127815;  n&#22

7;o vista anteriormente no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um exemplo &#233; a &#225;rvore de habilidade ascendente Necromante, qu

e permitiria aos lacaios convocados por uma &#127815;  bruxa liberar explos&#245

;es de dano de caos na morte, aumentar o efeito de auras ou aumentar a sa&#250;d

e e o &#127815;  dano dos espectros.[32][33]vers&#227;o 2.3&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o introduz novas ligas tempor&#225;rias: Prophecy para o jo

go, que mais tarde foi adicionada como uma &#127815;  mec&#226;nica central.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m introduziu o Labirinto do Endgame, bem como outros recu

rsos secund&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Atlas of Worlds (vers&#227;o 2.4)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma expans&#227;o, intitulada Atlas &#127815;  of Worlds, foi lan&#231;

ada em 2 de setembro de 2016.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele introduziu um novo final de jogo, 30 novos mapas e &#127815;  19 no

vos chefes.[34]vers&#227;o 2.5 e 2.6A vers&#227;o 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;5 introduziu uma nova liga tempor&#225;ria: Breach no jogo, que mais ta

rde foi &#127815;  adicionada como uma mec&#226;nica central.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m introduziu outros novos recursos menores.No 2.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;6 o jogo n&#227;o contava com novos recursos, mas &#127815;  sim um Fla

sh back League: Legacy.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fall of Oriath (vers&#227;o 3.0)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o Fall of Oriath foi lan&#231;ada em 4 de agosto &#127815

;  de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o adiciona seis novos atos e foi a maior expans&#227;o la

n&#231;ada at&#233; o momento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[35] A expans&#227;o substituiu dificuldades &#127815;  cru&#233;is e i

mplac&#225;veis com Atos 5 ao 10.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma nova tela de sele&#231;&#227;o de personagem foi adicionada.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Um painel de ajuda foi &#127815;  criado para os jogadores usarem, bem 

como oito novas &#225;reas Vaal com novos chefes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m existe um novo sistema de planejamento &#127815;  de &#225;

rvore de habilidades passivas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem tr&#234;s novas gemas de habilidade e v&#225;rias gemas de supo

rte adicionadas tamb&#233;m.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;24 novos itens exclusivos &#127815;  foram adicionados, cinco deles pro

jetados por apoiadores do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[36] As &#225;reas dos cinco primeiros atos s&#227;o revisitadas com mu

dan&#231;as no &#127815;  ambiente que foram resultado das a&#231;&#245;es dos j

ogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O sistema Pantheon tamb&#233;m foi adicionado, onde um jogador pode obt

er buffs intercambi&#225;veis &#127815;  dos deuses chefes encontrados no novo c

onte&#250;do.[37]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;War for the Atlas (vers&#227;o 3.1 a 3.4)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o War for the Atlas foi &#127815;  revelada em 16 de nove

mbro de 2017,[38] e lan&#231;ada em 8 de dezembro de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele se concentrou na revis&#227;o do &#127815;  Atlas dos Mundos, adici

onando 32 novos mapas, bem como outros novos itens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois da Guerra do Atlas (que tamb&#233;m introduziu a &#127815;  mec&) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4036 Td (#226;nica do Abyss),[39] as ligas Besti&#225;rio, Incurs&#227;o e o Delve introd

uziram novas mec&#226;nicas ao jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles se tornaram mec&#226;nicos permanentes na &#127815;  expans&#227;o

 Betrayal.[40]Betrayal (vers&#227;o 3.5)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o e a liga Betrayal foram reveladas em 13 de novembro de 

2018,[40] e lan&#231;adas em &#127815;  7 de dezembro de 2018.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[41] A expans&#227;o Betrayal ofereceu um retrabalho dos sistemas do jo

go: o Master, o sistema de &#127815;  crafting e outros conte&#250;dos.[42]Vers&

#227;o 3.6 a 3.8&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2019, al&#233;m do an&#250;ncio da liga Synthesis, foi 

anunciado que o &#127815;  Syndicate que foi introduzido na liga Betrayal tamb&#

233;m se tornou um mec&#226;nico permanente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A liga Synthesis foi lan&#231;ada em 8 de &#127815;  mar&#231;o de 2019

, que introduziu um novo tipo de loots no jogo chamados item fraturado e item si

ntetizado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Novas tradi&#231;&#245;es tamb&#233;m &#127815;  foram introduzidas.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;[43] A expans&#227;o e a liga da Legion foram reveladas em 21 de maio d

e 2019,[44] e lan&#231;adas em &#127815;  7 de junho de 2019.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o Legion inclui uma grande revis&#227;o das habilidades d

e combate corpo a corpo, e a &#127815;  liga introduziu uma nova mec&#226;nica n

o jogo, bem como um novo mapa, o Dom&#237;nio do Conflito Sem Fim.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em agosto de &#127815;  2019, foi anunciada a expans&#227;o do jogo em 

setembro, que inclu&#237;a outra liga tempor&#225;ria: Blight, bem como a implan

ta&#231;&#227;o das &#127815;  ligas anteriores Synthesis e Legion no jogo princ

ipal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o de setembro tamb&#233;m incluiu o retrabalho das classe

s de personagens, como &#127815;  Necromancer e outras mudan&#231;as.[45]&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Conquerors of the Atlas (vers&#227;o 3.9)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a ExileCon, a Grinding Gear Games anunciou a expans&#227;o 3.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;9, a &#127815;  ser lan&#231;ada em dezembro de 2019.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A ExileCon foi realizada na Nova Zel&#226;ndia em novembro de 2019, e t

amb&#233;m anunciou a &#127815;  sequ&#234;ncia do jogo Path of Exile 2, anterio

rmente conhecido por seu t&#237;tulo provis&#243;rio Path of Exile 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0, a ser lan&#231;ado &#127815;  em 2020 (ou mais tarde).A expans&#227;

o 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;9 era conhecida como Conquerors of the Atlas, que reformulou o sistema 

de jogo &#127815;  final.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m &#233; fornecido com rebalanceamento de ataques de arco e n

ovas habilidades de arco.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao mesmo tempo, a liga tempor&#225;ria de &#127815;  3,9 seria Metamorp

h.[46]Delirium (vers&#227;o 3.10)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2020, a mini-expans&#227;o Delirium e a liga tempor&#22

5;ria foram anunciadas, com uma data &#127815;  de lan&#231;amento prevista para

 13 de mar&#231;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Delirium adicionar&#225; 4 novas gemas de habilidade, 3 novas gemas de 

suporte e 13 &#127815;  novos itens exclusivos.[47][48]Harvest (vers&#227;o 3.11) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4856 Td ()&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em junho de 2020, a liga tempor&#225;ria Harvest foi anunciada, com uma

 data de lan&#231;amento planejada &#127815;  para 19 de junho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Harvest adiciona um novo NPC chamado Oshabi que est&#225; cultivando o 

Bosque Sagrado onde voc&#234; planta sementes, &#127815;  transforma-as em monst

ros e mata-as para a cria&#231;&#227;o e for&#231;a vital.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As novas e poderosas op&#231;&#245;es de cria&#231;&#227;o da liga, oit

o &#127815;  novas habilidades, duas novas joias de suporte, renova&#231;&#245;e

s de armas de duas m&#227;os, habilidades de grito de guerra, marcas, slams &#12

7815;  e a pr&#243;pria &#225;rvore de habilidades passivas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m introduzimos 12 novos itens exclusivos e rebalanceamento de

 mais de 50 itens existentes.[49]Heist &#127815;  (vers&#227;o 3.12)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2020, a liga Heist foi anunciada com uma data de lan&#23

1;amento planejada para 18 de setembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Heist &#127815;  cont&#233;m a liga de desafio de Heist, nove novas Ski

lls e Support Gems, renova&#231;&#245;es de Curses, Steel Skills e alguns &#1278

15;  Spells.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os Grandes Roubos oferecem novas recompensas exclusivas, como Encantame

ntos com Armas e Armaduras, Bijuterias de Roubo, Joias de qualidade Alternativa 

&#127815;  e Itens &#218;nicos R&#233;plicas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante esta liga, voc&#234; contratar&#225; ladr&#245;es habilidosos p

ara ajud&#225;-lo a realizar roubos arriscados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Roube artefatos valiosos para financiar &#127815;  e treinar {k0} tripu

la&#231;&#227;o enquanto planeja a execu&#231;&#227;o de um Grande Roubo.[50]&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m durante a Exilecon em novembro de 2019, a &#127815;  Grindi

ng Gear Games anunciou que uma vers&#227;o do jogo para dispositivos m&#243;veis

 tamb&#233;m estava em desenvolvimento em seu est&#250;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos &#127815;  principais t&#243;picos discutidos no v&#237;deo de r

evela&#231;&#227;o foi a tend&#234;ncia atual em modelos de neg&#243;cios m&#243

;veis gratuitos (como &quot;microtransa&#231;&#245;es pague &#127815;  para ganh) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5388 Td (ar (pay to win), time gates, barras de energia, telas aleat&#243;rias, notifica&) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5408 Td (#231;&#245;es, an&#250;ncios em v&#237;deo&quot;) e que o POE &#127815;  Mobile 

visaria evitar essa abordagem e manter a jogabilidade completa da vers&#227;o pa

ra desktop.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[51][52] No entanto, tamb&#233;m foi declarado que &#127815;  a vers&#2

27;o m&#243;vel era &quot;experimental&quot; e que o desenvolvimento cont&#237;n

uo dependeria do feedback dos f&#227;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo come&#231;ou com renderiza&#231;&#227;o gr&#225;fica &#127815;  

DirectX que oferece suporte a uma ampla gama de placas de v&#237;deo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a liga Delirium, fevereiro de 2020, a Grinding &#127815;  Gear 

Games (GGG) lan&#231;ou uma vers&#227;o beta de suporte da renderiza&#231;&#227;

o gr&#225;fica Vulkan com o objetivo de fornecer um jogo &#127815;  mais consist

ente e coletar feedback dos jogadores para melhorar o novo modo por meio de rela

t&#243;rios de bug.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[53] A implementa&#231;&#227;o &#127815;  do suporte Vulkan proporciono

u uma experi&#234;ncia mais suave, reduzindo a quantidade de vezes que os quadro

s por segundo dos jogos &#127815;  ca&#237;am ou chegavam ao fundo do po&#231;o 

durante o jogo de alta intensidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O suporte para Vulkan beta continuou em Harvest &#127815;  com atualiza

&#231;&#245;es no in&#237;cio da liga, mas afetou negativamente o desempenho.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Outro lan&#231;amento no final da liga Harvest com mais de &#127815;  3

00 mudan&#231;as que afetam o suporte a DirectX e Vulkan beta ainda est&#225; ag

uardando feedback.[54]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Refatora&#231;&#227;o de c&#243;digo [ editar | &#127815;  editar c&#24

3;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2020, atrav&#233;s do patch 3.11.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2, a Grinding Gear Games lan&#231;ou uma refatora&#231;&#227;o de quali

dade de &#127815;  c&#243;digo substancial que exigiu um download completo do jo

go para ser implantado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O lan&#231;amento inclui: patching de jogo futuro otimizado para &#1278

15;  vers&#245;es aut&#244;nomas e de loja de jogos Steam, armazenamento de arqu

ivos de jogos que melhora o tempo de carregamento do &#127815;  jogo pelo HDD, q

ualidade de textura comprimida e mais n&#237;tida, melhorias de qualidade de &#2

25;udio, melhorias de motor gr&#225;fico, lan&#231;amento &#127815;  de uma vers

&#227;o Apple macOS in&#233;dita e lan&#231;amento da vers&#227;o da Epic Game S

tore.[54]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Modelo de neg&#243;cios [ editar | editar &#127815;  c&#243;digo-fonte 

]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores do Path of Exile enfatizam que um de seus principais

 objetivos &#233; fornecer um jogo genuinamente gratuito, &#127815;  financiado 

apenas por &quot;micro-transa&#231;&#245;es &#233;ticas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[55] Os jogadores podem criar v&#225;rias contas e at&#233; mesmo ter m

ais de uma conectada ao &#127815;  mesmo tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Path of Exile oferece principalmente skins de itens cosm&#233;ticos par

a jogadores dispostos a gastar dinheiro no jogo, mas tamb&#233;m &#127815;  ofer

ece recursos espec&#237;ficos de conta, como estoques de negocia&#231;&#227;o p&

#250;blica semiautom&#225;ticos ou slots de personagens adicionais atr&#225;s de

 um paywall.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m &#127815;  &#233; poss&#237;vel que os jogadores paguem par

a criar ligas privadas apenas para convidados, cada uma isolada em {k0} pr&#243;

pria economia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127815;  18 de janeiro de 2017, a Grinding Gear Games anunciou que

 iria expandir para o mercado de consoles.[56][57]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante o beta &#127815;  fechado, em 21 de janeiro de 2013, o Path of 

Exile recebeu US $ 2,2 milh&#245;es em contribui&#231;&#245;es coletivas.[58]&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Path of &#127815;  Exile foi eleito o Jogo do Ano para PC de 2013 pela 

GameSpot,[65] e o melhor jogo de RPG para &#127815;  PC de 2013 pela IGN.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;[66] Em fevereiro de 2014, o jogo tinha cinco milh&#245;es de jogadores

 registrados.[67]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2020, ganhou o &#127815;  pr&#234;mio de &quot;Melhor Jogo em Evolu&

#231;&#227;o&quot; no 16&#186; British Academy Games Awards.[68]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro de 2019, a Grinding Gear Games anunciou &#127815;  a sequ&#

234;ncia, Path of Exile 2, durante seu Exilecon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Anteriormente conhecido como Path of Exile 4.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 (t&#237;tulo provis&#243;rio), a sequ&#234;ncia introduziu &#127815; 

 uma nova campanha de enredo de 7 atos com uma grande revis&#227;o do motor e da

 jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, Path of &#127815;  Exile e Path of Exile 2 compartilham o m

esmo cliente de jogo e sistema de jogo final, deixando o jogador &#127815;  a es

colha de jogar o Path of Exile ou as campanhas sequenciais antes de chegar ao jo

go final.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores tamb&#233;m &#127815;  podem interagir uns com os outros i

ndependentemente de {k0} escolha de campanha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Espera-se que uma vers&#227;o beta do Path of Exile &#127815;  2 seja l

an&#231;ada &quot;muito tarde&quot; em 2020.[69]&lt;/p&gt;
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