sobre a blaze

&lt;p&gt;Introdu&#231;&#227;0&It;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at;
&lt;p&gt;Blaze foi uma plataforma de streaming dos v&#237;deos que est&#227;0 &#

224; empresa japonesa Sony. Lan&#231;ada em 2014, a plataforma 3i @aEE£ permite os u
SuU&#225;rios assistirem um v&#237;deos e temps-real, al&#233;m do ter variandade
pode ser transmitido por cabo ouuld para TV 3i @aE£ no 2017 No entreto Itima atual

1IzZa&#231;&#227;0&It;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Difiuldades financeiras&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Uma primeira dilig&#234;ncia financeira que a Blaze enfrentou foi &#224

 falsa 37, @aEE de suficente streaming subscri&#231;&#245;es para sustentar suas a&
#231,;&#245;es, A plataforma pr&#233;via da grande quantidade dos usos por geral
receita o 37, @AE£ suficiente Para saber seus dados pessoais e gases. No entrada ini

cial NOS EUA&It;/p&gt;

&lt;p&gt;Hulu.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Difildades de marketing&lt;/p&agt;

&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at; )

&lt;p&gt;A Blaze tamb&#233;m 3i,éaE£ enfrentudu dutildades em rela&#231;&#227;0 ao

marketing. Uma plataforma precisava de uma estrat&#233;gia para 0 mercado novos
usos e manter os 3i @aE£ existentes, a plataforma n&#227;0 conseguiu desenvolviment

0 nova estrat&#233;gias novas possibilidades do Marketing Digital&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Fechamento da plataforma&lt;/p&agt;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em 2017, a 3i,eaEE Sony anuncia que um Blaze seria fechada devido &#224;s

dificuldelades financeiras e marketing. A plataforma foi descoberta em outubro 2
017, 31, @4E£ o0s usu&#225;rios foram orientados para outros servi&#231;0s do streami

ng (a SONY tamb&#233;rios financeiros uma compensa&#231;&#227;0).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Encerrado Conclus&#227;0&lt;/p&at;

&lt;p&gt;E-mail: **&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Blaze foi 3i,eAEEL uma plataforma de streaming em v&#237;deo inova&#231;&#2

27;0 que enfrentuu diffuldades marketing servi&#231;0s financeiros e comercializ
a&#231;&#227;0. A Plataforma n&#227;0 apresenta&#231;8&#227;0 cont&#237;nua 3i eaEL
&#250;til um n&#250;mero suficente para sustentar suas atividades, a Sony por ex

emplo: tudo &#233; feito com sucesso desenvolvido pelo desenvolvedor 3i,€aEE£ Uma es

trat&#233;gia 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at;
&lt;p&gt;E-mail: **&It;/p&at;



