
the poker

&lt;p&gt;O que &#233; o DTO poker?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;DTO poker &#233; uma abreviatura para &quot;Data Transfer Object&quot;.

 &#201; um t&#233;cnica de programa&#231;&#227;o utilizada â��ï¸�  por transfer&#234

;ncia dados entre diferentes camas da aplica&#231;&#227;o, mantendo-os consisten

temente e incentivando &#224; duplica&#231;&#227;o do codigo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como jogar poker DTO?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O DTO â��ï¸�  poker &#233; uma estrat&#233;gia de programa&#231;&#227;o que

 consiste em {k0} criar objectivos intermedi&#225;rio, para transfer&#234;ncia d

ados dispon&#237;veis. informa&#231;&#245;es sobre aplica&#231;&#227;o â��ï¸�  como 

base...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao inv&#233;s de directante utilizizar os objetivos da cama ou do banco

 dos dados em {k0} outra c&#226;mara, criamos â��ï¸�  um objetivo intermedi&#225;rio

 que representa o dado necess&#225;rio para essa c&#226;mera. Esse objectivo &#2

33; serializado e enviado por uma terceira â��ï¸�  camada na frente das coisas&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Vantagens do DTO poker&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Utiliza&#231;&#227;o do DTO poker apresenta v&#225;rias vantagens, como

:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Reutiliza&#231;&#227;o de codigo: Com o DTO â��ï¸�  poker, &#233; poss&#237

;vel reutilizar entre diferentes camadas da aplica&#231;&#227;o reducindo a quan

tidade do c&#243;digo duplicado e rasgando uma aplicacao mais â��ï¸�  sustent&#225;v

el.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O DTO poker ajuda a manter as camadas da aplica&#231;&#227;o separadas 

e claras, rasgando mais f&#225;cil de entrender o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Facilita â��ï¸�  a comunica&#231;&#227;o entre c&#226;maras: Com o DTO poke

r, &#233; poss&#237;vel comunicar uma diferen&#231;a de categorias da aplica&#23

1;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao user DTOs, &#233; â��ï¸�  poss&#237;vel reduziar o tamanho dos dados tra

nsferidom entre as camadas e que pode melhor a performance da aplica&#231;&#227;

o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo de uso â��ï¸�  do DTO poker Poke&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos apoiar que voc&#234; tem uma aplica&#231;&#227;o para a transfer&

#234;ncia de dados entre o controllers eo banco â��ï¸�  dos Dados. Para isso, criemo

 um DTO poker Que representa os direitos necess&#225;rios &#224; {k0} escolha pe

ssoal!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em seguida, serializamos o â��ï¸�  DTO poker e os servi&#231;os para contro

ladores. L&#225; deserializamo-nos a partir do dto dos dados como opera&#231;&#2

45;es necess&#225;rias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao inv&#233;s de â��ï¸�  directante user os objetivos do banco em {k0} todo

s OS controladores, criamos um DTO poker que representa o dado necess&#225;rio â��

ï¸�  para a cama dos controller. Com isso podemos reutilizar ou codigo e rasgando 

uma aplica&#231;&#227;o mais sustent&#225;vel!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Encerrado Conclus&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O DTO poker â��ï¸�  &#233; uma t&#233;cnica de programa&#231;&#227;o muito 

para transferir dados entre diferen&#231;as camadas da aplica&#231;&#227;o, mant

endo-os consistentes e incentivando a duplica&#231;&#227;o â��ï¸�  do c&#243;digo. A

l&#233;m dito que ela ajuda um homem como camam das aplica&#231;&#245;es separad

as por clique&lt;/p&gt;
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