
timemania de ontem

&lt;p&gt;Come&#231;ando a come&#231;ar 1 Inserindo suas moedas: Comece insendo a

s notas ou moeda na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.,...  2 Entendeando os rolos da â�   M&#225;quinas de frutas normalmente

 t&#234;m tr&#234;s e mais bobinam&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que giraram quando voc&#234; puxa uma alavancaou pressiona o bot&#227;o

 Girar; (*) â�   3 Pagamentos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;d Ganhand do Familiarize- se coma tabelade pagamento exibida pela maqui

na! Como jogar&lt;/p&gt;

227;o empenda sua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ade?2 Nunca dibloqueie variedades menorescom frutos grandesâ��.3 Consider

e esta f&#237;sica&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;coisas v&#227;o se mover! 4 Linha â�   de frutas e outras estrat&#233;gia

s para coloca&#231;&#227;o. 5 Olhe pra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;frente - tanto em {k0} {k0} pr&#243;xima pe&#231;a, seu pr&#243;ximo ob

jetivo: â�   Suika Game Tips and&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;egy / suiko game (The Watermelon Games) Guia n ign :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;wikis. Suika_Game__Tips&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tegy&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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