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&lt;p&gt;Legzo Ca&#231;a-n&#237;queis Online Gratuitos da Hist&#243;ria de Tela.

&quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; &#233; o s&#233;timo jogo da s&#233;rie de jogos eletr&#244;nico

s &quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, de 1994, &#129297;  sendo o primeiro a contar com a participa&#

231;&#227;o do Homem-Aranha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s uma demonstra&#231;&#227;o realizada pela Namco e escrita por

 James Gunn, &#129297;  foi lan&#231;ado nos Estados Unidos na data de 7 de junh

o de 1995.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 20 de dezembro &#129297;  de 1994 e em 3 de 

julho do mesmo ano na Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi um aclamado &quot;produto&quot; nas duas d&#233;cadas seguintes, e 

&#129297;  foi aclamado pela cr&#237;tica por ter conseguido se manter no topo d

a parada do Eurogamer, bem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como o t&#237;tulo de Melhor &#129297;  Jogo de RPG da d&#233;cada e um

 jogo de mais qualidade e hist&#243;ria at&#233; ent&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi criado entre 1994 &#129297;  &#224; 1993.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Namco lan&#231;ou a sequ&#234;ncia intitulada &quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;&quot; em 1998, juntamente com as edi&#231;&#245;es &quot;Pixar City&qu

ot; e &quot;Serenity&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2007, a &#129297;  Namco lan&#231;ou o jogo para PC em 15 de maio de

 2007 e, posteriormente, em 2008 para OSX, Linux e &#129297;  Microsoft Windows.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2012, a Namco lan&#231;ou o jogo para Mac OS, PlayStation 3, Xbox 36

0 e Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado oficialmente &#129297;  para Nintendo Wii e Nintendo D

S.Apesar de ser quase&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;inteiramente sobre um continente americano, o jogo j&#225; fez parte do

 universo &#129297;  de games &quot;Super Mario Maker&quot;, tendo sido projetad

o para jogar com grandes recursos de texto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m existem tr&#234;s vers&#245;es em diferentes &#129297;  pla

taformas, sendo a vers&#227;o 2 lan&#231;ada para Nintendo 64 e a vers&#227;o 2 

lan&#231;ada para PC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1996, um an&#250;ncio do &#129297;  jogo foi feito anunciando o jogo

 para PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este lan&#231;amento j&#225; era considerado o mais aguardado da s&#233

;rie de jogos &#129297;  eletr&#244;nicos e estava previsto para atingir o n&#25

0;mero dois na lista dos 100 melhores jogos a ser lan&#231;ados at&#233; 2000.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#129297;  jogo foi o terceiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;t&#237;tulo da lista, a terceira feita pelo mesmo criador de t&#237;tul

os da s&#233;rie a partir de 1995, &#129297;  e o segundo da franquia a ser lan&

#231;ado em 1996.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi considerado &quot;muitoioso&quot;, j&#225; que n&#227;o tinh

a um bom &#129297;  desenvolvimento e a hist&#243;ria principal n&#227;o era um 

bom exemplo do &quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, mas que, no geral, o jogo recebeu coment&#225;rios &#129297;  p

ositivas de v&#225;rios cr&#237;ticos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios foram lan&#231;ados de modo que o jogador possa selecionar 

seu personagem de cria&#231;&#227;o, dentre eles &quot;Vingadores&quot;, &#12929

7;  que seleciona todos os principais personagens de cada jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m tinha v&#225;rias varia&#231;&#245;es not&#225;veis 

entre os dois consoles: personagens&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de &#129297;  forma diferente dos seus antecessores haviam sido desenvo

lvidos por &quot;Team Fortress&quot;, enquanto que novos tinham um papel diferen

te do da &#129297;  s&#233;rie de jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens principais eram de v&#225;rios estilos; por exemplo, o v

il&#227;o de &quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, dublado por Ron Howard, parecia &#129297;  mais lento e tinha o

 poder de manipular um homem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros personagens eram chamados o &quot;Flash&quot;, que eram os perso

nagens de &#129297;  personalidades hist&#243;ricas, mas ao inv&#233;s disto, po

deriam aparecer em outros jogos como refer&#234;ncias ao her&#243;i dos quadrinh

os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dois primeiros jogos &#129297;  n&#227;o tinham dublagem, j&#225; qu

e o nome de cada um deles foi omitido na ordem deseu in&#237;cio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os tr&#234;s &#250;ltimos foram &#129297;  renomeados em 2016, apesar d

a omiss&#227;o de &quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; em &quot;Serenity&quot;, &quot;Serenity II&quot; e &quot;Super S

mash Bros.Brawl&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi um sucesso, &#129297;  vendendo aproximadamente 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;9 milh&#245;es de c&#243;pias at&#233; os dias atuais, apesar de n&#227

;o ter recebido as cr&#237;ticas favor&#225;veis por parte &#129297;  de seus f&

#227;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outubro de 2015, a Namco revelou a data de lan&#231;amento do jogo p

ara o PlayStation 4 e &#129297;  a vers&#227;o 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A data de lan&#231;amento do jogo &#233; alvo de cr&#237;ticas de sites

 especializados em games que tentam tirar &#129297;  jogos de &quot;mog&#227;s&q

uot; de {k0} lista.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos deles criticaram as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cr&#237;ticas da vers&#227;o europ&#233;ia do jogo, dizendo que teria u

m &quot;estilo agressivo, &#129297;  mas sem ser pesado, um pouco tenso e a &#25

0;nica op&#231;&#227;o que pode ser feita &#233; tirar esse jogo do &#129297;  m

undo e torn&#225;-lo melhor&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O escritor e editor Paul DiBiase disse que os jogos n&#227;o tiveram um

 profundo conceito de hist&#243;ria &#129297;  e jogabilidade, devido ao grande 

desenvolvimento feito e ao n&#250;mero relativamente pequeno de pessoas que cont

ribu&#237;ram para a cria&#231;&#227;o de &#129297;  jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na &#233;poca, o jogo j&#225; tinha um grande senso de humor, tanto sob

re as a&#231;&#245;es do Homem-Aranha quanto sobre as &#129297;  habilidades do 

vil&#227;o principal.A hist&#243;ria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do jogo tem sido comparada com a hist&#243;ria de jogos tradicionais de

 tiro em primeira pessoa, &#129297;  como &quot;Super Mario Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, e por muitos cr&#237;ticos, &quot;S.H.I.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; &#233; visto como a continua&#231;&#227;o direta de &quot;S.H.I.

E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, com significativas diferen&#231;as &#129297;  no ambiente que o

 jogo possui em termos de jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de serem dois jogos da s&#233;rie de jogos semelhantes, &quot;S.

H.I.E.L.D.&quot; &#129297;  foi&lt;/p&gt;
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