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&lt;p&gt;Booi Online Brasil, ou simplesmente ANI.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua plataforma de distribui&#231;&#227;0 &#233; a vers&#227;0 PC na Am&

#233;rica do Norte, por&#233;m para alguns auai é usu&#225;rios &#233; poss&#237;ve

| usar o Steam.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A plataforma de jogos online do ANI &#233; o ANI Pro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As plataformas de jogos online auxi e do ANI s&#227;0 desenvolvidas pelo s

ite ANI, por meio do NPC Engine, um projeto lan&#231;ado em 2003 pela companhia
da auri,e Eurogamer e posteriormente substitu&#237;do pelo pr&#243;prio ANI.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O atual CEO do mercado &#233; o criador da ANI Pro, um est&#250;dio ond

e auni e desenvolve projetos de jogos online, o ANI-Massive, um est&#250;dio de jog

os de simula&#231;&#227;0 que permite a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cria&#231;&#227;0 de quebra-cabe&#231;as e jogos auri e de a&#231;&#227;0.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Na vers&#227;0 PC, existe o ANI Project, que promove uma plataforma ond

e o desenvolvedor dos jogos online dos ANi auri,eé podem criar e comercializar seus

jogos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A ANI Entertainment foi fundada em 19 de maio de 2004 por Jakub Tanjian

para auei,é proporcionar oportunidades para desenvolvedores e desenvolvedores a cr

larem suas pr&#243;prias s&#233;ries online.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O ANI Project &#233; um site de jogos online, auzi.é onde os desenvolvedor

es de jogos online podem criar e comercializar suas pr&#243;prias s&#233;ries.&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;Ele est&#225; ligado a um evento anual do auzi,e ANI e um programa semanal

de televis&#227;0 e r&#225;dio com o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;objetivo de promover o crescimento de uma cultura online e auri e gerar no

vos conte&#250;dos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa cresceu rapidamente no Brasil, se tornando a primeira e &#250

;nica empresa para produzir t&#237;tulos digitais no auri.e pa&#237;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Atualmente existe mais de 5 milh&#245;es de t&#237;tulos online na inte

rnet, que s&#227;0 vendidos em quase todo o pa&#237;s.&lt;/p&gt;
&lIt;p&at;O jogo auri é desenvolvido &#233; o primeiro jogo digital da ANI, depois o

AIMM, do mesmo nome, foi lan&#231;ado em 2005.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A plataforma foi auai é adquirida pelo Grupo NC Games em julho de 2007 e f

oi mantida como um beta.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos desenvolvidos foram, no m&#237;nimo, auxi é lan&#231;ados na vers

&#227;0 PC com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os pacotes do motor gr&#225;fico de Game Studio, que tamb&#233;m inclui

algumas s&#233;ries que s&#227;0 compat&#237;veis auai e com consoles de v&#237;de

0 da Microsoft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A vers&#227;0 PC de jogos desenvolvida passou a permitir que o jogo de

console pudesse auwi,e ser comprado no site e at&#233; mesmo por meio dos canais po
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