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&lt;p&gt;Leovegas Download do jogo de cassino &quot;Mafia Master&quot;.&lt;/p&gt

&It;p&gt;Foi lan&#231;ado no Jap&#227;0 em 5 de outubro de 1997 na Am&#233;rica

do &#128180; Norte e no Jap&#227;0 em 26 de novembro de 1998.&lt;/p&at;
&lt;p&gt; A vers&#227;0 para computadores dom&#233;stico do jogo foi lan&#231;ada

nas lojas &#128180; em 24 de abril de 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora foi composta e produzida por Yoshikage Koyama, que lan&

#231;0u a m&#250;sica instrumental &#128180; de estreia, enquanto o t&#237;tulo
da trilha sonora foi escolhido aleatoriamente para &quot;Ratchet &amp; Clank&qu

ot;.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado no Jap&#227;0 em 18 &#128180; de setembro de 1997.&lt

/p&agt;
&lt;p&gt;A compila&#231;&#227;0 &quot;DLC: Master Mix&quot; para &quot;PC Gamer&

quot; inclu&#237;a todas as m&#250;sicasé&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;do jogo, incluindo aquelas relacionadas com &#128180; o t&#237;tulo.&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;A cantora Hime, que trabalhou no jogo durante seus 15 anos, comp&#244;s

e tocou piano solo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O M&#250;sico de c&#226;mara &#128180; Ken, que tamb&#233;m comp&#244;

s e tocou teclados adicionais, comp&#244;s as notas em voz alta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cantora de apoio de Natsimotsu, que &#128180; era originalmente uma

DJ para o jogo, tornou-se uma parte da equipe das vers&#245;es de &quot;Ratchet

&amp; Clank&quot; do Jap&#227;0.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A &#128180; trilha sonora para &quot;Ratchet &amp; Clank lll&quot; foi

lan&#231;ada como um &quot;extended play&quot; (&quot;EP&quot;) em 12 de novemb
ro de 1999 &#128180; durante a conven&#231;&#227;0 de &quot;Rock in Rio&quot;,

em Los Angeles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 9 de dezembro de 1999, &quot;Ratchet &amp; Clank&quot; foi lan&#231;

ado &#128180; diretamente para &quot;download&quot; digital da PlayStation 3 pe
la PlayStation Network, embora tenha sido lan&#231;ado para os consoles seguinte

s pelo PlayStation &#128180; Network.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em Portugal, a vers&#227;0 para &quot;download&quot; de 3D foi lan&#231

;ada como &quot;download&quot; digital em 30 de setembro de 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um m&#234;s &#128180; depois, foi lan&#231;ada uma vers&#227;0 para Xb

ox 360 de &quot;Ratchet &amp; Clank llI&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 5 de novembro de 1999, o jogo &#128180; foi relan&#231;ado em CD e

DVD, com uma c&#243;pia de &quot;Ratchet &amp; Clank lll&quot; tamb&#233;m inclu
&#237;da nas vers&#245;es de PlayStation &#128180; Network no disco Blu-ray e n

a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;caixa de transfer&#234;ncia digital da PlayStation Store para os &quot;

boxers&quot;, em dezembro de 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os controles &#128180; de combate s&#227;0 feitos por Kino (que tamb&#) T) T* BT /F1 1z



